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TRANSKRYPT ODCINKA

O Apple Vision Pro z wtasciwym cztowiekiem

Partnerami tego odcinka podcastu sg iDream.pl oraz Synology Polska.
[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kofacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
Z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

W dzisiejszym odcinku: z dr kukaszem Mirochg rozmawiam o nadchodzgcym
headsetcie Apple Vision Pro. Czy komputery przestrzenne to rzeczywistos¢, na
ktérg warto czeka¢? Pogadajmy!

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twdj gtos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Kolejny odcinek i kolejny go$¢ powracajgcy do tego podcastu,
humanista ttumaczacy technologie, dzi§ juz dr kukasz Mirocha. Dzien dobry
tukaszu!

[LUKASZ] Dzien dobry i witam wszystkich.

[KRZYSZTOF] kukasz czesci z Was jest znany. Na pewno tym, ktdrzy jeszcze nie
stuchali naszego poprzedniego naszego odcinka — to byt odcinek 154., wiec nie tak
zamierzchte czasy, jakby mogto sie na dzien dobry wydawac. A dzisiaj
sprowadzitem tutaj Lukasza, a wtasciwie to kukasz sprowadzit sam siebie.


https://boczemunie.pl/
https://bit.ly/3BneiEd
https://www.synology.com/pl-pl
https://boczemunie.pl/
https://boczemunie.pl/294/
https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1
https://boczemunie.pl/154/
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| dobrze zrobitl Chce porozmawia¢ o Apple Vision Pro, czyli o komputerze
przestrzennym/headsetcie/na bardzo drogim urzadzeniu od Apple, ktére nadchodzi
i ktore wszystko wskazuje na to, przynajmniej wierzac Timowi Cookowi, ze premiere
ma miec, na papierze, o czasie — czyli poczatkiem przysztego roku. A dlaczego?
Dlatego, ze tukasz zajmuje sie réznymi rzeczami zwigzanymi wtasnie z technologig
AR, VR i innymi, o ktérych zaraz pieknie nam tutaj zareferuje sam.

kukaszu, to pewnie sie duzo zmienito od ostatniego naszego nagrania. To kim
dzisiaj jest Lukasz, dr Lukasz Mirocha i czym sie zajmuje na co dzien?

[LUKASZ] Tak, troche sie zmienito. Chyba ostatni raz rozmawialiSmy jakies dwa lata
temu. Ja wtedy bytem jeszcze przed obrong i to byt dosy¢ stresujgcy czas. Potem,
bo ja na state stacjonuje w Hongkongu, gdzie mieszkam od 2017 r., przyjechatem tu
na doktorat i miedzy innymi dzieki pandemii zostatem na dtuzej. Nie miatem plandw,
zeby zostawac tu troszke dtuzej, ale troszke rzeczywistos¢ to wymusita.

Wiec zostatem dtuzej i teraz jestem na trzyletnim kontrakcie po obronie doktoratu.
Zajmuije sie eksperymentalnym wykorzystaniem przestrzeni 3D, konkretnie

w nowych formach filmowych, w nowych formach tworzenia animaciji i w szkoleniu
Al. Tworze agentéw Al tez w przestrzeni 3D, a to wynika bezposrednio z tego, czym
zajmowatem sie na etapie doktoratu. Eksperymentalnie wykorzystywatem silniki gier
i grafike czasu rzeczywistego. To jest taki parasol, ktory to wszystko spaja, bo
jestedmy juz na tym etapie wydajnosci sprzetowej, ze pewne rzeczy, ktére kiedys
musiaty by¢ (tak, jak kiedy$ Pixar robif), renderowane iles tam dni, to teraz dziejg sie,
tak jak znamy z gier wideo — praktycznie w czasie rzeczywistym. To otwiera zupetnie
nowe pole do tworzenia tych tresci, ale takze do doswiadczania ich.

No i wiasnie XR szeroko pojety jest jedng z odndg tego drzewa. Skoro mozemy cos$
robi¢ w utamku sekundy, to nagle tgczenie tego co fizyczne i tego, co wirtualne staje
sie mozliwe.

[KRZYSZTOF] Piekng kropke postawites i tez wydaje mi sie, ze w ogole cata
dyskusja o Apple Vision Pro winna zaczynac¢ sie wtasnie od takiego meta podejscia.
Czyli od tego, ze jakby technologie upakowane w tym urzadzonku, ktére nadchodzi
od Apple, to nie sg technologie, ktére Apple w jakis sposéb od zera stworzyto.

W sensie, to jest pewnego rodzaju potgczenie wielu innych rzeczy, ktére juz istniaty.
A przynajmniej proba upakowania tego w taki produkt, nie oszukujmy sie, jednak
konsumencki, drogi, ale ciggle nie zarezerwowany dla laboratoriéw. Choé pewnie to



bedzie pierwsza grupa docelowa ze wzgledu na cene (ale tylko ze wzgledu na
cene), bo tak naprawde bedzie, jak domniemiewam, ten feeling Apple bedzie
zachowany. To jednak bedzie produkt konsumencki.

[LUKASZ] Tak to w ogdle jest, ze w branzy VR mamy renesans co dekade. Juz od
ponad 40 lat, a wtasciwie niemalze od 50 lat, pojawiaja sie nowe technologie
wirtualnej rzeczywistosci.

Zawsze wydaje sie, ze teraz to juz bedzie, ze bedziemy zyé w przysztosci, jak
Jetsonowie. Ale co jaki§ czas okazuje sie, ze jednak nie. Juz na poczatku lat
dziewiecdziesigtych byta taka faza, ze rzady, na przyktad rzad kanadyjski, bardzo
wspieraty sztuke cyfrowa i nowe media tworzone z wykorzystaniem VR. Firmy, takie
jak Nintendo, réwniez produkowaty konsole VR. Jednak ten czas nie nadszedt.

Ja natomiast trafitem na VR po kilku latach zajmowania sie badaniem jakosciowym,
trenddéw dotyczacych cyfrowych wizualnosci w urzadzeniach mobilnych i fotografii
mobilnej. W okolicach 2015-2016 r., dzieki projektowi Oculusa na Kickstarterze,
zaczeliSmy ponownie patrze¢ na VR. W 2017 roku przyjechatem na doktorat do
School of Creative Media, ktéra jest hybrydg Politechniki i cyfrowego
kulturoznawstwa. Moj promotorem zostat jeden z pionierow tej fali z lat 90-tych,
ktéry otrzymywat rézne nagrody na branzowych konferencjach. Niestety, po paru
latach przegrat wyscig i zostat wykupiony przez wielki konglomerat Dassault, ktory
zajmowat sie m.in. produkcjg samolotéw.

W 2017 roku zaczatem patrze¢ na VR, ale nie pod katem tego, co byto
mainstreamem wtedy, czyli prostych gier arcadowych czy tech demos. Trafitem na
szereg aplikacji, ktére chciaty odtwarzaé cyfrowe biuro. To byt klasyczny przypadek
skeumorfizmu, czyli kopiowania znanych nam rzeczy do swiata cyfrowego. Staramy
sie jak najbardziej skopiowac to, co znamy, od notatnika przez biurko po ikonki

i foldery. To jest cos, co juz znamy z naszych dorostych systemdéw operacyjnych.
Jednak, ze wzgledu na kontrolery z gier, nie dato sie tego uzywaé na pierwszych
Oculusach czy HTC Vive’ach. Mozna byto jedynie podfgczy¢ klawiature przez
Bluetooth. Warto tez wspomnie¢, ze w 2017 r. wszystkie okulary VR byty jeszcze
przewodowe, czyli trzeba byto sie najpierw okablowad.

[KRZYSZTOF] Znaczy, no wiesz, zaraz jeszcze do tego wrécimy w przypadku Vision
Pro, ale to przecinek robie.



[LUKASZ] Tak.

Zasigs¢ przed komputerem, gdy juz sie okablowates. To co$ mozna byto zrobic, fakt
byty préby robienia rzeczy, w tym oglgdania filmdéw, prostg edycje dokumentow i tak
dalej. Jednak te ekrany byty stabe i nie dato sie na nich dtuzej pracowaé. To mnie
zaciekawito, dlaczego to tak wyglada. Trafitem na silniki gier, ktore zostaty
wyposazone w nowe funkcje umozliwiajgce tworzenie aplikacji na te tresci.

Jak wiemy, rynek podzielit sie po dwéch, trzech latach wyscigu, gdy dostosowano
hardware, ktéry wczesniej byt uzywany w topowych smartfonach, aby zaczaé robic¢
wersje mobilne tych okularéw. Istniat wyrazny podziat, podobny do konsole vs
pecety, gdzie urzadzenia mobilne nie okablowywaty cie, ale byly duzo stabsze
graficznie, dzwiekowo itd. W miedzyczasie umart koncept salondéw gier VR, gdzie
pfacito sie za godzine i miato sie dostep do doswiadczen. COVID przyczynit sie do
tego, ze ten koncept umart wszedzie, chociaz w Azji, gdzie sg mniejsze mieszkania,
w pewnych niszach to nadal dziafa.

Potem Facebook Meta wykupita Oculusa i teraz rynek jest podzielony na bardzo
profesjonalne zastosowania, takie jak HoloLens, gdzie mozna szkoli¢ serwisantéw
bardzo skomplikowanych urzadzenh. Sa aplikacje, ktére umozliwiajg szkolenie na
tych doswiadczeniach. To jest kolejny krok.

Podobna logika przyswieca temu, czym ja sie zajmuje, czyli cata idea Digital Twins.
Najpierw szkolimy robota, tworzymy jego kopie w 3D, tworzymy kopie przestrzeni,
w ktorej ma jezdzic. Potem robimy tych robotéw na przyktad 10 tysiecy. Efekt skali
pozwala osiggngc¢ efekt, jak przed tymi rozwigzaniami, ktére byty jedynie
laboratoryjnym eksperymentem. Ten robot musiat jeZzdzi¢ przez pare lat, jeszcze sie
psuc i tak dalej. Cafa ta idea tgczenia fizycznosci z tym, co cyfrowe, to jest taki
parasol, ktory to wszystko fgczy.

[KRZYSZTOF] HoloLens to jest tez duzo zastosowan medycznych. To jest
pomaganie osobom z niepetnosprawnosciami czy sparalizowanymi.

Tak sobie jeszcze mysle, ze nie dotknates$ jednego tematu w zwigzku z tg rewolucja.
Takiego witasnie, ktory chyba byt papierkiem lakmusowym dla masy, dla takich
osoéb, ktére kompletnie nie sg zwigzane z technologig. A jezeli chciate$ sprawdzié,
czy ktokolwiek o tym styszat, to pytates, a styszates o kinie 3D?



To jest kolejny temat, ktéry wraca i on wraca juz po prostu ktérgs dekade z rzedu.
No i znowu wydaje sie, ze Apple Vision Pro ten temat tez prébuje zabi¢, w sensie
rozwigza¢ ostatecznie. To jeszcze pogadamy o tym, ze Disney i Bob Iger tam
wystgpit na Apple Event, na ktérym pokazywano na WWDC 2023 ten nadchodzacy
headset. No ale wtasnie — zakonczy¢, przettumaczy¢, wymysli¢ na nowo, w korcu
pokazac ostateczny koncept.

Te wszystkie stwierdzenia pasujg mi tylko do Vision Pro. Chyba to jest ta Sciezka,
ktérg Apple wiasnie obrato. By¢ moze dlatego jest to troche karykaturalne w tej
formie, ktérg zaprezentowali. Ale sam nie wiem...

Jezeli ja bym miat na przykfad stwierdzi¢, ktéra firma moze takg Sciezke obraé

i faktycznie podjgé prébe zrobienia tego wszystkiego, No to moze chyba tylko
Apple zrobi¢. Nie wiem jakie byty twoje reakcje pierwsze jak ogladate$ tegoroczne
WWDC. Moje byty takie w sensie byto bardzo duzo ,aha” momentow w tym
kierunku wtasnie ze oni znowu probujag to zrobié.

[LUKASZ] To moze zanim juz zaczniemy rozmawia¢ gtownie o Vision Pro, to ja
poczynie takie zastrzezenie, ze nie miatem tego urzadzenia w rekach. Opieram sie
wytgcznie na tym, co przeczytatem i ustyszatem.

[KRZYSZTOF] Ja rowniez nie.

[LUKASZ] Podobnie zresztg jest z najnowszym Questem 3, bo on ma dopiero kilka
dni, wiec tez jakby nie miatem okazji, a mysle, ze do tego bedziemy sie co jakis czas
odnosic.

Ja wiem, ze teraz sie tatwo moéwi, ale ja sie spodziewatem tych okularéw od czasu,
kiedy zobaczytem jak bardzo Apple majstruje przy przestrzennym dzwieku, jego
miniaturyzaciji, czyli wszystkie te AirPods Pro, bo to byto jasne, ze to nie moze byc¢
tylko, zeby sobie Taylor Swift postuchac, jakby wiesz, z wiekszym efektem WOW

i potem jeszcze, jak zobaczytem, ze te swoje chipy robig i jak bardzo z generacji na
generacje podkreslajg ich energooszczednosé. To tez mi dato pewne wskazowki no
i faktycznie co bardzo odrdznia Vision Pro od catej reszty, to fakt, ze cata reszta
pracuje wiasnie na tych ulepszonych uktadach smartfonowo-tabletowych, czyli na
Qualcommowych Snapdragonach. To jest standard na rynku i wokét tego tak
naprawde rozni producenci obudowujg sobie troche, tak jak pecety i Intel,



architektura x86, po prostu masz ten rdzen a wokot tego sobie obudowujesz go juz
swoimi preferencjami.

| faktycznie u Apple to jest podejscie znowu ekosystemowe, nawet takie mate,
drobne szczegdty jak to, ze ten nowy dodany gest w najnowszym watchOS, taki
sam gest potwierdzania bedzie w VisionOS, wiec to jest znowu tworzenie tych
doswiadczen uzytkownika, ktére beda Cie prowadzi¢ za reke, niemalze za reke

i pokazywac Ci stopniowo ten nowy Swiat.

[KRZYSZTOF] | oni jako jedyna firma na $wiecie tak naprawde, niestety jedyna

w tym kontekscie, majg takie doswiadczenia oferujgc tak naprawde najbardzie;
dostepne pod katem Accessibility dla oséb z niepetnosprawnosciami. Urzgdzenia
konsumenckie.

To nie jest tak, ze w tym sezonie Kotacz sie przyczepit tego tematu i bedzie go
drazyt w kazdym odcinku. Tylko po prostu miedzy innymi przez Vision Pro czy przez
Double Tap Gesture w nadchodzacej aktualizacji watchOS 10 dlaSeries 9 i Ultra 2
generacji w pazdzierniku.

Widac¢ to, ze oni zbierali dekady. To naprawde sg dtugie dekady i powinnismy by¢
tego sSwiadomi wykorzystujgc przy tym rdzne rozwijajgce sie, mato tego
transformujgce sie w trakcie tych dekad technologie, pozwalajgce jakby czytaé
zachowanie ludzkiego organizmu, ludzkie ciato, ludzkie oko, ludzkie sciegna,
miesnie, dionie, wszystko po to, zeby teraz skatalizowac to w jednym urzadzeniu,

w tym Vision Pro, ktére nadchodzi i rzeczywiscie, do ktérego oni juz teraz
przygotowujg ludzi.

Robig najmadrzejsza rzecz i w sumie rzecz, ktdérg moze zrobi¢ tylko Apple na
Swiecie, czyli w innych systemach, bo majg ekosystem, inni go nie maja,
zaszczepiajgc po prostu, tak jak stusznie powiedziates, te gesty, ktére za chwile
majg by¢ nowg myszka. Bo ja to troche tak moze na wyrost, ale tak o tym mysle.

[LUKASZ] Mnie sie tez podoba to, ze to tez sg takie mate szczegoty, ktére
kojarzymy zwykle z Apple. Jednym z gtdwnych probleméw VR-u byto to, ze to byto
szalenie alienujgce medium. To znaczy zaktadasz sobie garnek na gtowe.

No tak. | jestes tam gdzies tak i oczywiscie sg te opcje multiplayer jak w grach i tak
dalej jakby jestes w catym Swiecie Swiecie naraz i tak naprawde nigdzie bo masz



ten garnek na gtowie i tyle i byta i byt dosy¢ jasny podziat miedzy tym miedzy tym
VR i tym AR czyli rozszerzong rzeczywistoscia i wirtualng a teraz i Vision Pro i w tym
nowym kwestie te urzadzenia majg juz bardzo dobrze ogarniete w czasie
rzeczywistym ogarnianie obrazu z kilku kamer czyli jest ten taki, gdzie widzisz jakby
obraz z kliku kamer w trybie rzeczywistym. Wyswietla ci sie to otoczenie, ktore
faktycznie jest obok.

| znowu super jest to, ze w Vision Pro jest ta funkcja Eye Sight, czyli jest ekran LED
na obudowie tego Vision Pro, cate otoczenie dookota, czyli unikamy efektu Google
Glass. Wiemy, w ktérym jestes trybie — to znaczy, czy jestes w AR czy w VR. Nie
chodzi o twojg alienacje w przypadku tego klasycznego VR-u, ale ja czesto tak
miatem, ze nie bardzo wiedziatem, jak sie zachowaé¢ wokét ludzi ktérzy byli w AR. To
znaczy, czy ja mam ich nie dotyka¢ w ogdle czy mam cos im powiedzie¢?

A tutaj jest bardzo czytelny sygnat. To troche, jak mi sie przypomina, jak kiedys byty
kamery cyfrowe i jak byta czerwona kropka to wszyscy wiedzieli ze ta kamera
nagrywa.

[KRZYSZTOF] A i tak w 2023 r. trzeba to, co widaé¢ u vlogerow, mowié osobom, ze
jak vloger podrozuje ze znajomymi. ,Ej, wiesz co? Bo czerwona lampka to znaczy
ze nagrywa!”. Takze to jakby ludzka percepcja nie zmieni sie, bo sie technologia
rozwineta.

To trzeba po prostu robi¢ tak, zeby to byto troche idiotoodporne, w tym
pozytywnym znaczeniu tego stowa, no bo inaczej po prostu mozemy kogos zabic.
Mowigc zupetnie wprost, osoba, ktéra jest totalnie w VR-ze, o czym doskonale
wiesz, ma zupetnie inne postrzeganie takiej gospodarki neuronowej. W sensie
inaczej sie wyzwalajg neurony i ona moze sta¢ sie agresywna w sekunde witasnie za
wspomniang, wspomnianym dotykiem, nie wiem, lekkim, tak, w dton czy

w przedramie.

| no tak, to jest wazne, zdecydowanie.

[LUKASZ] Tak, bo to w ogdle jest zupetnie inne postrzeganie czasu. Mamy tyle
bodzcédw naraz i sg one tak mocne, ze agresja, stany lekowe i rézne opcje moga sie
wigczy¢. Dzieki prostemu zabiegowi oswajamy to. Nie zgadzam sie, ze to jest
bardziej konsumencki produkt niz deweloperski. Celowo cena jest wysoka, zeby
da¢ do zrozumienia, ze nie zalezy Apple na szerokim rozpowszechnieniu



urzadzenia. Chodzi o to, zeby ludzie nie przestraszyli sie Spatial Computing, tak jak
Al. Apple robi to powoli i ostroznie. Narzedzia deweloperskie sg przyjazne

i dostosowane do tworzenia tych doswiadczen. Unity i Unreal dostang wsparcie do
Vision Pro. Apple buduje nowy ekosystem i nie spieszy sie. Z tym Vision Pro majg
plany na lata do przodu. Jeszcze nie ma masy krytycznej, ale pewnie jg zobaczymy
za pare lat. Teraz wydaje nam sie, ze postawienie trzech fizycznych monitoréw jest
fajniejsze niz wirtualne ekrany.

[KRZYSZTOF] Tak, aczkolwiek tutaj mnie bardzo interesuje i to byta ta rzecz, ktéra
wywotata u mnie najwiekszy efekt WOW, jeden tez z wielu oczywiscie, ale ten byt
najsilniejszy, to jest to, w jaki sposéb deweloperzy i co ci deweloperzy testujg na
symulatorach wspomnianych przez ciebie w Xcode albo korzystajgc z Apple Vision
Pro Labs, czyli z laboratoridw rozsianych po kilku duzych miastach na swiecie, ale
jednak Apple to zrobito, pozwolito, stworzyto przestrzenie cate, w ktérych ci, ktérym
najbardziej na tym zalezy. Moga tego doswiadczy¢ czy skonsultowaé z zatogag
Apple.

Deweloperzy piszgcy kalkulator, odtwarzacz podcastowy, aplikacje do prognozy
pogody, aplikacje do przepisébw kuchennych w pierwszej kolejnosci pobiegli
testowa¢ to, jak ona wylgduje w przestrzeni twojego domu, na twoim stole, szafce
kuchennej czy komodzie w salonie. Nie tworcy gier, ktorzy wymyslg zaraz kolejnego
Resident Evil i tak dalej. Nie! Jakby ludzie, ktérzy robig apki przepiséw. Dlaczego?
Dlatego, ze jakby to, co Apple zrobito lepiej niz wszyscy inni do tej pory, to jest
osadzenie Vision Pro w swiecie, a nie swiata, w Vision Pro.

No jakby do tego jak sobie dotozysz caty ich marketing i sposéb w jaki oni to
pokazujg, no to to jest stare dobre Apple. Tutaj wida¢ stare dobre Apple, ktore
faktycznie jezeli zrobi te rewolucje XR-owa, to zrobi jg dlatego, ze wtasnie odwrécito
ten swego rodzaju paradygmat. To mi sie bardzo rzucito w oczy.

[EUKASZ] No tak, i jakby od poczgtku pozycjonowanie tego urzadzenia jako
mozliwie wszechstronne. To nie jest tylko produktywnosé, ale takze powazne
zastosowania. Albo z trzeciej strony tylko YouTube i Apple TV. Tak, tylko mozliwie
wszechstronne. Wiec to tak, to jest racja. Zresztg, bardzo, bardzo ciekawie to
przedstawites, ze to jest odwrdcenie tych akcentow. Racjal

[KRZYSZTOF] | tez sam Tim Cook, jak ostatnio pytany byt w wywiadzie, no
wiadomo, wiele razy jest o to pytany, czy uzywa Vision Pro, powiedziat wprost, co



tez nalezy docenic¢, bo mogt zrobi¢ tak zwany niemy przecinek marketingowy, a nie
zrobit go. Tylko powiedziat wprost, ze owszem, uzywa, bo jest prezesem, wiec ma
dostep do rzeczy, ktorych ludzie nie majg i moze powiedzie¢ na przyktad, ze ogladat
ostatni sezon ,,Teda Lasso” na Apple Vision Pro i to, co powiedziat to nie jest, ze ,,O
Boze to byt wielki efekt WOW i w ogodle nie wiadomo jakie doswiadczenia”, tylko
powiedziat, ze podczas tego seansu i wielu innych — miat bardzo duzo tak zwanych
»aha” momentéw. | to dotyczgcych nie tylko konsumpcji serialu.

Musimy mie¢ tez z tytu gtowy to wtasnie, ze treSci konsumowane na Vision Pro beda
dookota tej gtowy fruwaty. Nie tylko dzieki wspomnianemu dZzwiekowi Spatial Audio,
ktére Apple w AirPodsach pokazaty juz lata temu, ale dzieki dostosowaniu
wbudowanych gtosnikow, dzieki catej bryle.

Jestem w stanie sobie wyobrazi¢, ze pierwsze recenzje beda oczywiscie od tych,
ktérzy sg early adopterami i beda wytykali kazdy mozliwy btad, jaki w tym produkcie
jest popetniony, ale cata reszta bedzie sie skupiata moim zdaniem na tych ,aha”
momentach, ze nagle sie okaze, ze to nie jest tylko VR czy AR. To jakby potgczenie
wielu réznych sktadowych, ktore jest tak unikatowe, ze ludzie w sumie nie wiedza
jak o tym pisa¢ czy méwic. | ja tez nie bede wiedziat.

Jestem przekonany na samym poczatku, w sensie, bo to jest na tyle duza nowosg,
inaczej podana niz wspomniany przez ciebie Quest od Meta, ktéry przeciez ostatnio
miat swojg premiere. No i na przyktad osoby z mojej branzy, to jest jeden wielki
hashtag #nikogo. W sensie, nikogo ta premiera nie ruszyta. W sensie wiesz, nie
wiem jak u ciebie to.

[LUKASZ] Znaczy, no ten Quest on na pewno jest lepszy. Ma tez inne soczewki
zastosowane, wiec jest Izej. Wiec na pewno produkty konkurencji tez sg. Witasnie
pytanie: Czy to jest konkurencja? Bo to tez nie do konca. To chyba troszke jest tez
inny obszar zastosowan. Ale mnie sie w ogdle podoba, ze cata ta przestrzennosc
wiasnie juz ma ten pierwszy swoj super hype za sobg i ludzie juz przestali
oczekiwac co 6 miesiecy rewolucji, tylko powoli ma sie to szanse rozwija¢ i powoli
przechodzimy wiasnie od gier tez do powazniejszych zastosowan. Ja na przyktad
jestem bardzo zadowolony, ze ten Vision Pro bedzie obstugiwat klawiature jeszcze
ciagle, ze to nie bedzie az tak ogromny skok, ze jednak za reke sie tych
uzytkownikéw bedzie prowadzié.



[KRZYSZTOF] Tak i tutaj mysle, ze jeszcze warto nadmieni¢, a propos tego
przygotowywania konsumentéw do tego, o AirPodsach w kontekscie ich
konstrukciji, nie tylko dzwieku przestrzennego, bo zobacz, na AirPods Max, ktére
mam w tym momencie na gtowie, one miaty jako pierwsze akcesorium (inne niz
Apple Watch) duzg koronke, czyli przeskalowang matg koronke z Apple Watcha.

Do regulowanej gto$nosci. Przypominajg hetm. Te stuchawki majg bardzo dziwny
design wzgledem konkurenciji, ale po co one sie tam pojawity? Po to, ze Apple
doskonale wiedziata, ze na roadmapie jest Apple Vision Pro, ktére doktadnie te
samg koronke bedzie wykorzystywac. | juz wtedy ludzi zaczeto do tego
przyzwyczajac.

Takze to jest naprawde cate spektrum matych decyzji produktowych, ktore nas
doprowadzity do przedednia premiery sklepowej, chociaz do konica nie wiem, czy
ona bedzie sklepowa. Mysle, ze bardziej reglamentowana w jakis sposoéb. Trudno mi
sobie wyobrazi¢, ze w kazdym Apple Store bedzie mozna z ulicy wejs¢ i kupié
Vision Pro. Zobaczymy. Ale no.

[LUKASZ] Moze tak, moze w Apple Store. Ja mam akurat duzo Apple Store’ow
wokot siebie, wiec pewnie pojde i chociaz sobie zobacze, jak to wyglada. Ja jestem
bardzo optymistycznie nastawiony i nawet sie sam zastanawiam, czy jako$ nie
wej$é do tego pociggu, poki jest jeszcze wczesnie,.

[KRZYSZTOF] Do jakiego pociggu?

[LUKASZ] Pociggu robienia tresci tez na to urzgdzenie, albo przynajmniej przyjrzenia
sie temu. Bo do tej pory, szczerze mdéwigc, rozmawialiSmy o tym juz od paru lat.

Ja miatem takie troche rozdwojenie jazni, bo prywatnie korzystam tylko

z ekosystemu Apple, ale z racji tego, czym sie zajmowatem w pracy i tego, zeby
jednak byta potrzebna tam porzadna karta graficzna i raczej wszystko dziatato na
powiedzmy w ekosystemie Windowsa. Bytem taki bardzo rozdwojony.

Tekst, idea, myslenie, film, to mogtem sobie to wszystko robi¢ w ramach Apple, ale
jesli trzeba byto cos zrobi¢ wtasnie real time 3D, no to nagle otwieram Windowsa,
pokornie panel sterowania Nvidia itd. A teraz widze, ze to jest pierwszy produkt ze
stajni Apple od wielu, wielu lat, z ktérym tez profesjonalnie co$ chciatbym zrobié.
Stad tez ciesze sie, ze teraz rozmawiamy, bo da mi to tez sporo przemyslen. | tez
nie ukrywam, ze troche bardzo sie do tej rozmowy przygotowatem. | chyba gdyby



nie to, to mysle, ze bym tych stow przed chwilg, ktore wypowiedziatem, nie
wypowiedziat. Takze by¢ moze, jak bedziemy kolejny raz rozmawiaé, to bede mdgt
powiedziec, ze cos zrobitem albo zrobiliSmy jako team.

[KRZYSZTOF] Twoja mitos¢ do humanistyki, do technologii ma szanse znalez¢
Swietne potgczenie wtasnie w tym produkcie, nie? W sensie, no bo to jest ten swiat
rzeczywisty jakby do ktérego wpuszcza sie jakiesS udogodnienie majace je
wzbogacic.

| wtasnie ta odwrotnos$¢, o ktérej ja wczesniej wspomniatem nie tylko dla ciebie,
tukasz, ale dla wielu doktorow kukaszéw, Pawtdéw, Robertéw i Jamesow bedzie
pewnie atrakcyjna, bo ma szanse powiedzie¢, ze stuchajcie, wasza obsesja na
punkcie behawiorystyki, na punkcie w ogdle catej psychologii poznawczej
cztowieka, na punkcie socjologii, czyli tez w kontekscie catych spoteczenstw.

Moze tu znalez¢ zastosowanie ta wasza ekspertyza, bo to nie sg gogle do gier.

| wydaje mi sie, ze kiedy profesjonalny $wiat zrozumie to, bo ten produkt sie juz
pojawi, to Apple ma prawdopodobnie jedyna szanse w historii swojej. Jak to nie
wyjdzie, to juz raczej, moim zdaniem, bedzie schytek préb takiego konsumenckiego
XR-u. Jezeli pdjda za tym deweloperzy, pojda za tym dalej osrodki badawcze i tak
dalej.

Pdéjda za tym ludzie, bo bedg wiedzieli, po co tam idg. Tak mi sie wydaje po prostu.

| tego nie zrobig gry. To moze zrobié rozrywka, caty Entertainment ogdlnie
rozumiany, a najwiekszg szanse moim zdaniem majg, zeby to zrobi¢, symulatory

i gtupie ksigzki, by¢ moze wtedy wygladajgce jak prawdziwe ksigzki, do trzymania
przepiséw kuchennych.

Naprawde, gteboko w to wierze.

[LUKASZ] Ale to tez jest kwestia w ogdle tego, ze to jest motor do zmiany naszej
kultury wizualne;.

Patrz no, tkwiliSmy w tym paradygmacie okien od dekad, przesuwanych okien na
ptaskiej przestrzeni, i to nam w zasadzie cate nasze media spotecznosciowe. Jak
bardzo by one nie migaty, to sg ciggle ptaskie i jest to nieskonczony cigg ptaskich
wrazen zmystowych. | by¢ moze taki Spatial Computing jest odpowiedzig na zalew
tresci. Znaczy, jesli tu potgczymy jeszcze z madrym selekcjonowaniem



i personalizacjg tych tresci, opartg na sztucznej inteligencji. To moze is¢ dwutorowo.
Albo bedzie jeszcze wieksza kakofonia bodZcéw, albo da nam to przyczynek, da
nam to troche taki reset, reset paradygmatu tworzenia i do$wiadczania tresci. Ze
patrz, i w Swiecie fizycznym uporzadkuje nam to zycie. Bo jesli oni mnie przekonaja,
ze ja moje centrum kontroli lotéw z biurka jestem w stanie zlikwidowac, wyrzuci¢ te
wszystkie kable, obudowy, monitory i zamkna¢ to faktycznie, np. wtedy oddzieli¢
prace od niepracy. Bo praca bedzie wtedy, jak sobie wigcze tryb pracy w tym Vision
Pro, i w momencie, kiedy je zdejme, to praca sie skonczy i wréce do swiata, ktory
nie bedzie na plus i na minus home office.

Tak, no bo teraz mozemy sobie zamkng¢ to wszystko, ale nas to ciggle otacza.
Wiec byé moze taki radykalny da nam to jaki$ taki radykalny reset i w Swiecie
fizycznym w ogdle tego, jak wyglada miejsce pracy, typu miejsce pracy biurowe;.
No patrz, caty problem siedzenia i takie biurka stojgce, przy ktérym ja teraz sobie
stoje, to jest jednak proteza. Ale to jest proteza, ktéra pojawita sie jako odpowiedz
na to, jak wyglada nasze biuro. Bo trudno, zeby te monitory sie unosity w jakies
chmurze, jak w Jetsonach przed nami. Wiec byé moze nam to w ogdle. Zwykle tak
jest, ze wynalazki nam pomagajg, niekoniecznie w tych obszarach i w tych
zastosowaniach, do ktérych pierwotnie zostaty wymyslone. Ale okazuije sie, ze

z zupetnie innej strony po prostu usprawniajg nam zycie albo je zmieniajg na tyle, ze
staje sie ono.

[KRZYSZTOF] To, o czym powiedziates$, jest szalenie istotne ze wzgledu na to, ze
moze doj$¢ do sytuacji paradoksu. Ludzie z przebodzcowanego iloscig aplikaciji
Swiata, iloscig social mediéw i generalnie interakcji cyfrowych, bedacych
jednakowoz interakcjami spotecznymi w ztym lub dobrym rozumieniu.

Generalnie wida¢ batagan. | moze by¢ tak, ze ludzie, zobaczywszy owy batagan,
bedacy okienkami, ktére sg rozsiane po twoim domostwie, ktore raczej chcesz,
wolisz, zeby byto uporzadkowane, zdadzg sobie sprawe z owego bataganu. | tak jak
mowisz, a Sciggajac to, ten batagan zniknie, literalnie, nie bedg go widzieli w tej
samej przestrzeni.

Moze by¢ tak, ze Apple pomoze w ten sposdéb temu przebodzcowanemu swiatu
zupetnie po drodze, przypadkiem, bo tak sie po prostu wydarzy ze wzgledu na
forme produktu.



Szalenie ciekawa perspektywa wedtug mnie i mysle, ze nie jedno badanie naukowe,
kiedy to juz by¢ moze w przysztosci jako Apple Glass, czyli nie co§ w ksztalcie
hetmu, wejdzie do masowej produkcji i bedzie tansze, to mozemy mie¢ do czynienia
z redefinicjg wielu gatezi, wielu nawet zawoddéw catych. Jestem w stanie sobie
wyobrazic.

Wiec to nie jest to tylko drogi headset od Apple, ktory zostanie wydany dla nerdéw,
bo jestem przekonany, ze nikt by tego tam nie projektowat, gdyby nie miat jakiegos
planu dla kolejnych urzadzen na minimum, minimum pie¢ lat mi sie wydaje.

[LUKASZ] No mysle, ze 5 lat to jest 5 lat. To jest ten sam wzdr, ktéry mamy obecnie,
czyli moze byc¢ lIzejszy, cienszy, ale z grubsza ten sam. No, co$ muszg zrobi¢ tez

z tym powerbankiem, ktéry jest. Ale ja sie ciesze, ze oni to i tak zrobili, bo mogli
jeszcze poczekac, powiedzmy 2 lata. Pojawi sie procesor Apple M4 i by¢ moze
wtedy ten powerbank nie bytby konieczny. Ale jesli trzymamy sie wersji, ze raczej
jest to deweloperskie urzgdzenie i takie skierowane do early adopters w krajach
rozwinietych, bo jednak trzeba miec¢ 5 tysiecy dolaréw, czy tam 4.5, wolne to

w zasadzie ten powerbank on nie przeszkadza tak, bo wiadomo, ze to nie jest
scenariusz, ze to nie jest jakas idylla, ze sobie ide na plaze i teraz bede pie¢ godzin
siedziat z tym Vision Pro na pracowat.

A te péttorej godziny daje na tyle duzo czasu, ze i jaki$ epizod z serialu da sie
obejrze¢ i co$ sie faktycznie da zrobic¢, jakies zadanie od poczatku do konca w tej
przestrzeni da sie zrobi¢ i mozesz sie potem podpigé. Przeciez cate dekady
chodzilismy z laptopami od kontaktu do kontaktu i jako$ sie dato.

[KRZYSZTOF] Tak, i jeszcze na serio konczac, to tez ludzie nie zrobig czego$
takiego, ze bedg prébowali w ekstremalnych warunkach, w sytuacji innej niz
testowanie albo préba ocenienia tego jako pierwsze wrazenia, wykorzystywac tego
Visione Pro, bo pierwsze beda sie bali, ze sie rozpadnie, co jest naturalne przy takiej
cenie produktu.

Po drugie, zobacz, kurcze, to nie jest produkt po to, zeby w nim chodzi¢ na ten
moment po ulicy i nikt tego prawdopodobnie o zdrowych zmystach nie zrobi.
Aczkolwiek Apple reklamuje to jako urzadzenie do samolotu na przykfad. Ale znowu,
to jest pewna zamknieta przestrzen, ktéra ma rozwigzywaé jakis problem. Na
przyktad dla wielu oséb sam lot z samolotem jest problemem z wielu przyczyn
behawioralnych. By¢é moze dla nich to bedzie jakis ratunek, ze beda mogli sie



przenies¢ do innego literalnie Swiata. Aczkolwiek juz sam Vision OS na obecnym
etapie ma od groma ograniczen w kontekscie podrézowania z tym headsetem

w samolotach. Bardzo wiele rzeczy nie bedzie w ogodle dziatato ze wzgledéw
bezpieczenstwa, wiec Apple robi to, co robi od lat. Mysli o cztowieku projektujac to
urzadzenie, o dostepnosci i tak dalej i tak dalej.

No i wtasnie to moze by¢ ich przewaga na koniec historii czegos, do czego Vision
Pro doprowadzi, ze tam cztowiek wtasnie byt postawiony w srodku. Takie ja mam
wrazenie. Oczywiscie i ja i ty mozemy sie myli¢.

[LUKASZ] Pewnie przekonamy sie za pare lat, podczas kolejnej naszej rozmowy,
bedziemy mogli okresli¢, gdzie byliSmy Nostradamusami, a gdzie nie do konca.
[KRZYSZTOF] No ja mam nadzieje, ze wczesniej niz za pare lat, bo rozmawiato mi
sie jak zwykle z tobg bardzo szalenie przyjemnie, poniewaz masz tg ekspertyze i ja
moge po prostu chtong¢ twojej opowiesci, takze mam nadzieje, ze wczesniej,
tukasz.

Na pewno po premierze. Bardzo ci dziekuje wtasnie za Twojg ekspertyze
i przygotowanie sie do tego odcinka. Nie wyszedt nam bardzo dtugi, ale na pewno
bardzo konkretny.

Dajcie zna¢, co rowniez o nim myslicie. czy w komentarzach, czy gdziekolwiek tam
chcecie.

Linki do wszystkich rzeczy, ktére kukasz mi podrzucit, a jest ich troche, znajdziecie
w opisie do tego odcinka podcastu, ktéry wtasnie dobiega konca, pod adresem
boczemunie.pl/294/, jak 294 odcinek.

Bardzo kukasz dziekuje.

[LUKASZ] Bardzo dziekuje za zainteresowanie moja strong prywatng. Jesli chcesz
dowiedzie¢ sie wiecej o mojej dziatalnosci, zapraszam do odwiedzenia mojego
profilu na LinkedIn. Tam znajdziesz linki do mojej strony oraz wiecej informacji

o moich umiejetnos$ciach i doswiadczeniu.

W mojej pracy zajmuje sie szeroko pojetg sztukg nowych medidéw. Obejmuje to
réznorodne dziedziny, od projektowania graficznego po tworzenie stron
internetowych. Ponadto, specjalizuje sie rowniez w bardziej profesjonalnych


https://boczemunie.pl/294/

i przemystowych zajeciach, takich jak tworzenie identyfikacji wizualnej dla firm czy
projektowanie interfejséw uzytkownika.

Jesli jestes zainteresowany wspétpracg lub chciatby$s porozmawia¢ na temat
mozliwos$ci wspdlnego dziatania, serdecznie zapraszam do kontaktu. Chetnie
porozmawiam i wspolnie stworzymy co$ wyjgtkowego.

Dziekuje jeszcze raz za zainteresowanie i czekam na kontakt.

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, zeby nie umknefo. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts
lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzis bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]


https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

