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TRANSKRYPT ODCINKA

Gramy na Macu

Partnerem podcastu jest iDream.pl.
[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kofacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
Z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

W dzisiejszym odcinku: Czy na Macu mozna gra¢? Albo czy to w ogdle jest dobry
pomyst, aby gra¢ na czymkolwiek z ekosystemu Apple? Odpowiedzi na to pytanie
szukam razem z Kubg Kornatowskim, autorem podcastu ,,Gramy na Macu”.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twoj gtos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Witam Was bardzo serdecznie i zanim zaprosze Was do rozmowy

z dzisiejszym gosciem, a gos¢ jest naprawde szczegdlny, to chciatbym odnies¢ sie
do wydarzenia, ktére miato miejsce w tym tygodniu, 24 stycznia. Stuchajcie moi
drodzy, 40 lat skonczyt w tym roku Macintosh. Komputer, ktéory mozna mysle $miato
powiedzie¢, bez wzgledu na to czy jest sie super fanem, czy tylko uzytkownikiem
traktujgcym ten komputer jako narzedzie pracy — zmienit, dostownie, swiat. Gdyby
nie premiera Macintosha w 1984 roku, wtasnie 24 stycznia, we Flint Center
nalezgcym do szkoty wyzszej DeAnza College w Cupertino, gdzie Steve Jobs
zaprezentowat wiasnie ledwo dziatajgcy woéwczas, nawet jeszcze okreslany mianem
prototypu, komputer Macintosh, nie mielibysmy tego, co dzi$ nazywamy po prostu
komputerem. | nie mam na mysli tutaj tylko rozwoju samej linii Macintosh, samych
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Macow, ale przede wszystkim to, ze dzisiaj komputer traktujemy juz jako cos$
oczywistego.

To wtasnie Apple udomowito maszyne, ktéra do tej pory, do 1984 roku, kojarzona
byta tak naprawde z tym wszystkim, z czym kojarzyt sie IBM, mowigc zupetnie
wprost, czyli z systemem DOS, z brakiem interfejsu graficznego, z tymi, no wiecie,
kojarzycie, zielonymi literkami spadajgcymi przez ekran z géry na dét, czyli jakby
wiedzg tajemng zarezerwowang dla entuzjastéw czy programistéw. Macintosh
pokazat, ze komputer moze mie¢ interfejs graficzny, moze byé sterowany mysza

i moze dodatkowo catkiem tadnie wyglagda¢ w domowym wnetrzu.

Historie mojego pierwszego Maca, a nie byt to Macintosh, az tak stary nie jestem,
opowiadatem szczegdtowo w odcinku numer 270. Tam szeroko rozwodze sie nad
tym, jak wygladaly jeszcze czasy kupowania Maca w Polsce 15 lat temu, a nie byto
to tak proste jak dzis, ze idziemy do APR-6w, na przykfad do iDream i po prostu
kupujemy Maca, czy zamawiamy w Apple Online Store, wtedy to byta prawdziwa
walka o to, zeby w ogole ten komputer dostaé. Przyjezdzato kilka sztuk po
premierach Apple na Polske i tak naprawde o ten komputer po prostu trzeba byto
walczy¢. To byto nie tak dawno, 15 lat temu, natomiast w czasach Macintosha

w 1984 roku, jak to wygladato wtedy? Nie mam pojecia bladego, natomiast moge
Was odesta¢ zdecydowanie do dwoch ksigzek. Po pierwsze do oficjalnej biografii
Steve'a Jobsa, piéra Waltera Isaacsona. Do ,,Drogi Steve'a Jobsa”, gdzie tez sporo
na ten temat jest. Albo do ksigzki ,iCon”. Te trzy pozycje mysle, ze warto mie¢
gdzie$ w swojej domowej biblioteczce. Jezeli oczywiscie jestescie fanami Apple, to
na pewno, ale tez fanami technologii ogdlnie. Bo to sg takie ksigzki, ktore
przechodzg przez historie Macintosha réwniez w dos¢ szczegotowy sposdb.

Gdzie mozecie obejrzec¢, jak wygladat Macintosh, ten komputer z 1984 roku?

W Polsce jest to mozliwe w Apple Muzeum Polska, w Fabryce Norblina

w Warszawie. Gorgco zachecam, zeby odwiedzi¢ miejsce Jacka i tez zobaczy¢
sobie, jak ten Macintosh po prostu wygladat. Troche zrobi¢ sobie takg wycieczke
sentymentalng do historii, do poczatkow wtasciwie nowozytnych komputerow albo
komputerdéw takich, ktére obecnie uzywamy.

Tyle jezeli chodzi o wstep, w ktérym chciatem po prostu zaznaczy¢, ze ta 40.
rocznica urodzin stworzenia Macintosha miata miejsce. Jezeli macie jakies
przemyslenia na ten temat, dawajcie zna¢ oczywiscie, gdzie tam chcecie,

w komentarzach, na dowolnej platformie. A my zostajemy w temacie Macéw
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i ruszamy w podroz do terazniejszosci. Do tematu, o ktorym w czasach premiery
Macintosha, ale nawet jeszcze 15 lat temu, nikt nie odwazytby sie mowié wprost

i na serio. Tymczasem szukam dzisiaj odpowiedzi wraz z moim gosciem na pytanie:
Czy na Macach i szerzej w ekosystemie Apple da sie w ogdle gra¢? Tak, grac¢ w gry.

Sprawdzmy to.

To jest temat, ktory pojawia sie w sieci i w ogdle w naszej spotecznosci, ze tak
powiem nadgryzionych uzytkownikéw, no juz od nie pamietam jak dawna. W koncu
ten temat ma cztowieka, ktdry go postara sie wyjasni¢ i powiedzie¢ jak to wyglada
w 2024 roku i tym.

[JAKUB] Czes¢ Krzysiek, czes¢ wszystkim, dzieki za zaproszenie.

[KRZYSZTOF] Musimy powiedzie¢, jak to sie stato, ze my sie tutaj spotykamy w tym
eterze naszym, eterze tez jabtkowym, bo no witasnie, tg pierwszg rzeczg, ktérg
trzeba powiedzie¢ jest to, ze ty rowniez prowadzisz podcast o Apple, a zeby tego
byto mato, o graniu na Macach. To powiedz, od kiedy ta przygoda podcastowa
twoja sie zaczeta, skad pomyst na podcast, jak sie nazywa, no i kim jeste$ na co
dzien?

[JAKUB] Dobra, to postaram sie od poczatku te watki potaczy¢. Nazywam sie Kuba
Kornatowski, jak wspomniate$ wczesniej Krzysztof i prowadze podcast ,Gramy na
Macu”. Podcast jest stosunkowo nowy. Zatozytem sobie, ze w pierwszym sezonie
do konca roku 2023 wydam 10 odcinkéw. Udato sie, rzutem na tasme.

[KRZYSZTOF] Gratuluje!

[JAKUB] Podcast jest, teraz jest lekka przerwa i w lutym wracam z kolejnym
sezonem. Podcast, jak wspomniates, jest o grach. On sie troche plasuje, w takiej
niszy pomiedzy troche Swiatem Apple'owym, ale troche $wiatem takim game
dev’owym i dla graczy, bo tam tematy sg poruszane tez takie sensu stricte dla osob,
ktére nie tylko grajg i chcg gra¢ na Macu, ale na przyktad chcg tez tworzy¢ na Maca
gry albo portowaé gry na Maca, bo jak pokazata tegoroczna konferencja WWDC

i pézniejsze wydarzenia, moze sie okazac, ze to jest catkiem fajna platforma, o czym
pewnie sobie jeszcze pogadamy. A konczac prywatnie, w nocy jestem tym
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Batmanem, ktory gada o grach na Macu, a za dnia robie apki na wszystko, co ma
jabtko w logo, szczegdlnie na iOS ostatnio, ale nie pogardze apkami na zadng
platforme Apple'owa.

[KRZYSZTOF] Super, czyli tez jestes deweloperem, dobrze wiedzieé, to juz mam
kolejnego programiste, ktérego da sie tutaj zapraszac, jezeli jest, ze tak powiem,
temat ku temu i czas odpowiedni. Wspomniates o WWDC 2023 i to byt chyba ten
moment, kiedy Twoj podcast pojawit sie w podcastowym eterze w Polsce, prawda?

[JAKUB] Tak, zgadza sie. Trudno, zeby byto inaczej, trudno lepszy moment

w zasadzie w historii, zeby taki podcast sie pojawit, bo to, co sie stato na WWDC

i pézniej ten sprzet, ktéry byt pokazywany, to byt taki bodziec, ktory sprawit, ze ja
zawsze chciatem podcast zatozy¢, to zawsze miat by¢é podcast, ale wiesz,
prokrastynacja, inne problemy i tak dalej i nagle byt ten strzat i ja zobaczytem tego
Hideo Kojima, ktory wychodzi na Davdavis i ja mdwie, tak, to jest teraz, to jest ten
moment! No i tak powstat podcast.

[KRZYSZTOF] Ale wiesz, czasami potrzebujemy w zyciu jakichs$ takich definiujgcych
momentéw, by¢ moze jest to pan na konferencji Apple, tak jak dla ciebie, a by¢
moze dla kogos innego bedzie, no nie wiem, zobaczenie przechodnia na ulicy. To
moze by¢ dostownie wszystko. Sam prokrastynowatem sporo z zatozeniem, bo
czemu nie pamietam, ze pierwsze pomysty na to, ze chce mie¢ podcast o Apple
jeszcze sie pojawity za czaséw ,Mojego jabtuszka”, czyli protoplasty iMagazine i to
byty jeszcze czasy Apple Blog TV, a pdzniej mineto sporo, sporo lat, zanim sie
pokazato w 2017, ,,Bo czemu nie?”, takze tak po prostu widac jest.

Dobrze, zanim przejdziemy do w ogdle tego, co w ramach WDC 2023 sktonito
Ciebie do, oprécz Pana, o ktérym powiedziates, do zatozenia podcastu, bo
domyslam sie, ze byly to tez wydarzenia zwigzane z nowosciami na platformie,
zaraz o tym nam poprosze, zeby$ opowiedziat, to jeszcze dla mojej spotecznosci,
dla naszej w sumie spotecznosci fandw Apple jest szalenie istotne, zeby sie
pochwali¢ z jakich urzadzen sie korzysta. A jak przychodzi tu deweloper, no to
wszyscy mysle, ze w boksach czekajg na to, zeby powiedziat ile ma RAM-u. Wiec z
czego ty na co dzien korzystasz? Kiedy sie w ogdle zaczeta przygoda z jabtkami

u ciebie? Jaki byt ten pierwszy sprzet? No i po kolei, jakbys nam tak to opowiedziat,
to bytoby super.



[JAKUB] No to troche tego bedzie, to mam nadzieje, ze mamy czas, ale postaram
sie!

[KRZYSZTOF] Oczywiscie, biore klepsydre, obracam i mozesz zaczynac!

[JAKUB] W ogdle moja historia z Apple zaczeta sie bardzo zabawnie i bardzo
niestandardowo, dlatego ze zaczeta sie od iPhone’a 2G, czyli od pierwszego
iPhone’a pokazanego przez Steve'a Jobsa. | to byta Smieszna historia, dlatego ze
ten iPhone zostat sprowadzony ze Stanéw przez kogo$ z mojej rodziny, cztonka
rodziny. | ten iPhone w ogdle nie dziatat w Polsce, bo tam wtedy byt problem, ze nie
dato sie tam wiozy¢ polskiej karty, nie byto operatoréw, ktérzy to obstugiwali, wiec
ja miatem iPhone’a jako dzieciak dostownie, ktéry troche tak fanaberycznie dostat
ten sprzet i nie mégt z niego korzysta¢ za bardzo, ale wiesz jak to byto, jak sg te
memy z tym chtopakiem, co stoi podparty na dyskotece szkolnej o Sciane, wszyscy
tancza, a on moéwi, ale ja mam iPhone’a ze Standw, a wy nie, no nie?

[KRZYSZTOF] No tak, to takie zycie byto, zgadza sie. Ja w ogdle pamietam, ze
czasy sprowadzania tych pierwszych iPhone'éw, jeszcze zanim trafity do telekomow
w Polsce, to tam byt problem z kartami SIM. Trzeba byto jaki$ adapter na Allegro
kupowac, w ogdle kosmos!

[JAKUB] A ja bytem jeszcze dzieciakiem wtedy, wiec tez to, ze dostatem iPhone'a to
fajnie, tylko ze nie miatem kasy i tez wiedzy, zeby cos z tym dalej zrobi¢, wiec troche
to byto takie, ze mam, bawie sie nim i tyle. PdzZniej sie tego iPhone’a pozbytem, ale
dalej chciatem zosta¢ w tym Swiecie smartfonow, wiec dostatem Samsunga o mnie

i ten Samsung o mnie zostat utopiony w basenie pdzniej, ale to juz inna historia.
Wiec tak sie zaczeta historia. P6Zniej poszedtem na studia i na pierwszych studiach
w wieku 19 lat zobaczytem u mojego kolegi MacBooka Air, co w tamtych czasach,
czyli te powiedzmy ponad 10 lat temu, no nie byto takie oczywiste. Jak zobaczytem
tego MacBooka Air, no to powiedziatem, to ja na cate wakacje ide do pracy, pracuje
po godzinach, ja chce mie¢ ten sprzet. Byta tylko jedna zasadnicza zmienna, ktéra
determinowata, ze ja ten sprzet kupie. Musi tam chodzi¢ ,World of Warcraft”.

Ja wtedy bytem graczem, ktéry bardzo mocno w tym Swiecie byt i to byto jedyne, ja
chce mie¢ ten sprzet, ale tam musi chodzi¢ WoW. Na szczescie Blizzard wtedy od
2004 roku wydaje WoWa, w 2005 roku zaczat wspiera¢ Mac i uwaga jeszcze na
PowerPC. | w 2006 roku wyszta aktualizacja, ktéra zaczeta wspiera¢ wtedy x86,



czyli Intele, wiec dla mnie, jak ja to kupowatem w 2011, super, wszystko chodzi,
bierzemy.

Kupitem wtedy MacBooka Pro, 8 GB RAM-u, co wtedy byto duzo, sie okazuje,

i jeszcze wtedy z OS X Lionem chyba. No i tak to sie zaczeto. PdzZniej
przechodzitem jeszcze przez MacBooka Air, to byta taka krotka przygoda, ale
zazwyczaj siedziatem na MacBookach Pro, szczegdlnie pdzniej kolejne studia,
informatyka, programowanie, bo ja tez mam takg historie, ze jak dotknatem tego
pierwszego MacBooka na pierwszych studiach, to moja historia jest taka, ze takie
moje zatozycielskie motto, ze musze w zyciu wymysli¢ sobie taki zawdd, w ktérym
nawet jak pdjde pracowac na etat, to bedg musieli mi kaza¢ pracowaé na Maca.

[KRZYSZTOF] Wspaniata motywacja, ja polecam nawet dzi$, chociaz nie polecam
szantazowania tym pracodawcdéw, po prostu najpierw sie zastandéwmy,
zastanowcie, to naprawde z serducha rekomenduje, wiasnie tym torem, ktorym
Kuba poszedt lata temu. Nie na odwrét, w sensie nie przy ostatnim etapie rozmowy,
kiedy sg duze pienigdze na story, a wy robicie focha, ze nie bedziecie pracowac na
Windowsie. To nie jest ta droga, to jest raczej ta droga, ktérg przeszedt u Kuba.
Polecam réwniez sam z serducha.

[JAKUB] Doktadnie tak, a wiesz, to byty takie czasy, ze kurcze, te apki na iOS wcale
nie byty jeszcze takie popularne jak teraz i to jeszcze byto Objective-C, wiec wejscie
w ogole w ten swiat wcale nie byt taki tatwy, ale ja powiedziatem, nie, cos musze
zrobi¢ i wtedy podjatem takg decyzje i tak sie udato na szczescie.

[KRZYSZTOF] Super, super to stysze¢. No witasnie, przejdZzmy sobie dalej, bo tak,
bo historia tez szta jakby do przodu i pewnie takim punktem, przypuszczam, mégt
by¢ Apple Watch zwrot tym dalej, nie? No bo iPhone iPhone'em, ale tez mysle, ze
zegarek masz. | jeszcze jedna rzecz, ktéra mi przyszia teraz do gtowy, ten MacBook
Air. Ja tez miatem przygode z MacBookiem Air, bardzo krétka i mysle, ze teraz ona
by mogta trwa¢ dtuzej w czasie Apple Silicon. W czasie Intela, jak sie kupito
MacBooka Air z dyskiem 128 GB i 8 GB RAM-u, a wczesniej miato sie cokolwiek
Pro, nawet Pro z serii MDA100, jeszcze z CD-ROM-em, z tak zwanym ,,mie$niem”,
to sie chciato ucieka¢ do muzeum i pracowaé na jakim$ starym Macintoshu, byle
nie dotykac tego era. To byly takie czasy Airow z Intelem.

[JAKUB] Niestety tak, niestety tak. Teraz chyba nawet Marco Arment w ktoryms



z podcastéw mowit, ze juz lepiej, ze nawet dla programistéw teraz spokojnie lepiej
pracowaé na jakim$ MacBooku Air z M1 lub czy z serii M niz czymkolwiek z Intelem.
Wiec to tez pokazuje ten skok.

Aktualny setup moze by¢ dla niektérych szokujgcy, bo jest stosunkowo niski, ale ja
korzystam na co dzien z MacBooka Pro z M2 Pro, 32 GB RAMu. To jest mdj sprzet
do pracy i do mojego prywatnego grania.

Mam tez jeszcze MacBooka Pro 2017 z Touch Barem. Zostawitem sobie go na
pamiatke i bede go trzymat na pamiatke, az bedzie dziatat. Teraz dopiero nie dostat
pierwszej aktualizacji do macOS Sonoma, ale ten Touch Bar zawsze w moim
serduszku. Wiec te dwa sprzety posiadam i posiadam tez iPhone’a 15 Pro Max 1TB
z tego roku.

[KRZYSZTOF] Czyli 15 Pro Max, to ty czekates na USB-C, czy po prostu, wtasnie co
miate$ przed 157 Jaki jest ten cykl u ciebie zmiany? On jest w miare staty, czy to
jest tak...?

[JAKUB] Nie, on nie jest staty. To jest tak, jak dtugo moge korzystaé ze sprzetu, jak
dtugo on spetnia moje wymagania. | wczesniej miatem najlepszego iPhone’a, moim
zdaniem, w historii, jaki kiedykolwiek wyszedt, czyli iPhone’a 10. Ja dociggnatem
iPhone’a 10 do tego roku.

[KRZYSZTOF] Niesamowite. Tak jak Tomasz Woland chyba, z ,Nadgryzionych”,
pozdrawiamy! Chyba tez miat dziesigtke, zanim przeszedt na 15 Pro. To jest
niesamowite w ogdle, bo iPhone 4s i iPhone X, jezeli chodzi o bryte, a sg do dzisiaj
uznawane za najtadniejsze przez wielu i najlepsze iPhone’y w historii. Ja sie z tym
zgadzam totalnie. Pamietam jak dziesigtka byta duzym przetomem, a 10s to juz byt
obiekt pozgdania wrecz. No i z 4s byto podobnie.

[JAKUB] Tez mi sie tak wydaje. Ja sobie oba te zresztg, to tez Smieszne, oba te oba
te urzadzenia stawiam sobie do oprawienia w ramke i powieszenie na Scianie. | 4s
i X, wiec cos w tym jest faktycznie, ze one byty fajne.

[KRZYSZTOF] Mhm. Dobrze. Aktualny setup przeszliSmy, jeszcze nie
odpowiedziate$, a a propos zegarka. Korzystasz z Apple Watcha?



[JAKUB] Tak, korzystam z Apple Watcha, ze zwyktego. W tej chwili mam chyba
pigtke, albo szdstke, juz nie pamietam, bo dla mnie to jest wszystko jedno...

[KRZYSZTOF] Tak, i to jest wspaniate, ze jakby ten sprzet, i wspaniaty, i nie, bo

z jednej strony sprzet jest na lata, naprawde na lata, i wiele oséb ma taki wtasnie
moment zawahania, kiedy pytam ich, jakiego doktadnie Apple Watcha posiadaja,
zwtaszcza jezeli to jest od czwérki do aktualnego rozstrzatu, a z drugiej strony caty
czas ten zegarek wyglada podobnie.

[JAKUB] Ja caly czas sie wahatem, czy nie wymieni¢ na ultra, bo ja jestem tez tak
hobbystycznie wspinaczem gdrskim, gdzies tam w goérach sobie dziatam

i potrzebuje takiego sprzetu. No i niestety... Ja mam taki problem, ze ja wszystko
musze mie¢ Apple'a, mimo ze to nie jest do tego dedykowane, stagd gram na Macu,
a nie na Windowsie i tez czekam caty czas na zegarek, ktéry w koncu bateryjnie
wytrzyma mojg dziatalnosS¢ goérska, a na razie niestety Ultra nie wytrzymuje, wiec
nadal nie ma takiego sprzetu, na ktéry mogtbym wymieni¢ tego Watcha.

[KRZYSZTOF] A ty masz jaki$ zegarek Garmina jakiegos, czy cos do sportu, czy po
prostu bezzegarkowy w tym momencie jestes?

[JAKUB] Analogowo, tak mi jest tatwiej. Ja nie chce Garmina, ja nie chce
intencjonalnie wychodzi¢ z tego ekosystemu. Nie potrzebuje tego, nie chce.

[KRZYSZTOF] Rozumiem, totalnie szanuje, ja mam podobnie z bieganiem, miatem
nawet Apple Watcha Ultra i sie go pozbytem z wzgledu na to, ze to nie jest moj styl,
po prostu nie podobat mi sie ten zegarek, od samego poczatku byt za duzy, a jako
biegacz tez jestem w stanie spokojnie dystans maratonski przebiec z Series 9
aktualnym, nawet mysle, ze z wczesniejszymi modelami jest to do zrobienia.
Natomiast tez intencjonalnie nie chce wychodzi¢ z tego ekosystemu, choé
powinienem z roznych powoddw, ale nie chce ani na Garmina, ani na Coros
zmienia¢, bo po prostu nie. Takze Cie doskonale rozumiem. A czego Ci brakuje
aktualnie w ekosystemie? Najpierw w Twoim, a pdzniej ogolnie u Apple?

[JAKUB] W moim ekosystemie w tej chwili brakuje mi zegarka do dziatalnosci
gorskiej. Poza tym chyba nie czuje az takiej, a okej, jest jedna i tego moim zdaniem
brakuje i mi i moim zdaniem brakuje tez na rynku nadal, mimo ze troche jest na to
odpowiedz, mianowicie brakuje monitora. Mamy monitor Apple Studio Display,
super monitor, bardzo fajny monitor do pracy dla wiekszosci ludzi, ale ja nie moge



gra¢ na takim sprzecie, ktéry ma odswiezanie 60 Hz. W sensie, ja rozumiem 5K,
rozumiem jakos$¢ tej matrycy, ale to jest za wolno.

Zobacz, mamy w iPhone'ie 15 Pro z ProMotion, mamy 120 Hz, a nadal ekran
naszego komputera zewnetrzny bedzie miat 60 Hz. | oczywiscie dla casualowego
grania, ktére zresztg ja sam tez uprawiam, pewnie te 60 Hz jest wystarczajgce, bo
ten Mac i tak nie uciggnie wiecej niz 60 klatek w wiekszosci tytutdéw, ale mimo
wszystko ja chce mie¢ wybodr, a na razie tego wyboru nie mam. | ten monitor jest dla
mnie taki, ja caty czas mam pieniadze w reku i chodze koto tych wszystkich
naszych autoryzowanych reselleréw i tylko sie zastanawiam, kupié¢, nie kupié, kupi¢,
nie kupié, nie? | caty czas siedze ze starym monitorem. Wiec gdybym miat
powiedzie¢ jednej rzeczy, ktérej mi brakuje najbardziej, to jest monitora z wyzszym
odswiezaniem ekranu.

[KRZYSZTOF] To jest zrozumiate ze wzgledu na to granie, absolutnie to kumam. Ja
mam Studio Display, teraz na niego patrze i poniewaz graczem s$rednio jestem, to
dla mnie ten monitor jest praktycznie idealny, ale to jest monitor... ktory pojawit sie
zaraz po Pro Display XDR, gdzie tamten jest dedykowany filmowcom, czyli tez nie
graczom i wielu rzeczy nie ma, chociazby kamerki czy gtosnikéw, a Studio Display
pojawit sie wtasnie do studia, czyli do dla kazdego w sumie. Studio to jest tak
szerokie pojecie jeszcze, ktore Apple teraz rozszerzyto, mam wrazenie, do jakich$
absurdalnych granic, ze wszystko sie w nim troche miesci, a takiego
specjalistycznego nie ma. | Smiem stwierdzic, ze jezeli doczekamy sie monitora

z czestotliwoscig powyzej setki, to moze to by¢ kolejna wersja wiasnie Studio
Display, a nie osobny produkt. Pytanie, czy w ogole sie go doczekamy.

[JAKUB] Problem jeszcze jest taki, ze MacBook ma bardzo dziwne skalowanie. To
znaczy, bardzo ciezko dobra¢ monitor third-party, gdzie nie bedziesz musiat zrobié
przeskalowania ekranu, zeby dato sie z tego korzystag, tak?

Ekrany 4K majg z tym problem. | OK, mozesz to zrobi¢, tylko dostajesz informacije,
ze jest spadek wydajnosci. | przy normalnej pracy ten spadek wydajnosci nie ma
zadnego znaczenia. Ale przy grach tam kazda... Ten sprzet jest tak zytowany przy
dobrych grach, szczegdlnie przy uzywaniu jakich$ takich, jeszcze dodatkowo jak
dodamy sobie warstwe posrednig, czyli Game Porting Toolkit, Crossover, czy inne
rozwigzania, to tam kazda milisekunda na procesorze jest wazna, wiec ja nie moge
sobie pozwoli¢ na przeskalowanie tego, wiec automatycznie juz szukam monitora



maksymalnie do 1440p. No i to znowuz ogranicza ten rynek, wiec mi tego monitora
bardzo brakuje.

[KRZYSZTOF] Jak sobie popatrzymy na opis waszego podcastu, twojego podcastu,
bo tez tam zapraszasz gosci z tego co widziatem, to mozemy przeczytac
nastepujaca rzecz:

»,@Gramy na Macu” to podcast dla tych, ktorzy kochajg gry wideo, ale
w ktorym$ momencie swiadomie zamkneli sie w ekosystemie Apple i
Swiadomie nie chcg z niego wychodzic.

Czy ta intencjonalnos$¢, wtasnie swiadomos¢ bycia w tym konkretnym ekosystemie,
troche juz o tym opowiedziates w kontekscie Watcha, ale jest chyba dla naszej
dzisiejszej dyskusji kluczowa, no bo bardzo tatwo bedzie obali¢ na zasadzie
stynnego argumentu: ,Mac nie jest do gier”?

[JAKUB] No bo Mac nie jest do gier.

[KRZYSZTOF] No i pieknie zaczynamy! Prosze bardzo.

[JAKUB] Dla mnie to nie byto wyboru, dlatego ze ja nie chciatem dokupowaé
kolejnego komputera. To znaczy nie chciatem mie¢ konsoli, komputera Mac, ktory
musze mie¢ i komputera z Windowsem. No nie. Poza tym ja mam jeszcze
dodatkowo jakag$ ideologie w gtowie, jestem bardzo przeciwny pewnym firmom,
niektorych nie lubie, inne lubie mniej, nie wymieniajgc nazwy, wiec jakby jestem
przywigzany do pewnych rozwigzan. | te rozwigzania chciatbym, zeby odpowiadaty
na jakie$ moje potrzeby. | w tym roku, zresztg w poprzednich latach troche tez, ale
w tym roku najbardziej Apple odpowiedziata na mojg potrzebe grania na kompie.
Dlatego, ze nie we wszystko moge graé na konsoli. Tak, ja nie dzierze grania na
konsoli w strzelanki, nie dzierze grania na konsoli w RTSy, ktére uwielbiam, wiec do
tego potrzebowatem komputera, no i Mac odpowiada na to. Wiec Mac nie jest
sprzetem do grania, nigdy nie bedzie pewnie takim typowym sprzetem do grania,
ale daje takie mozliwosci, jezeli my tego potrzebujemy i intencjonalnie godzimy sie
na pewne niekorzystnosci podczas tego doswiadczenia.

[KRZYSZTOF] No dobrze, czyli odpowiedz na pytanie: ,,Czy na Macu da sie grac?”,
brzmi: Tak?



[JAKUB] Tak, na Macu da sie grac. | to da sie gra¢ bardzo fajnie!

[KRZYSZTOF] No dobra, to dlaczego wiekszos¢ z nas mysli, ze nie? To jest
pierwsze pytanie. | drugie od razu: Kiedy po raz pierwszy probowate$ gra¢ na
Macu? Czy to byt wtasnie ten twdj pierwszy Mac? | co z twojej perspektywy od
tamtego czasu, wyliczajgc to historie z Intelem, zmienito sie, ze dzisiaj jest o czym
gadaé¢ w osobnym podcascie, ktory zatozytes?

[JAKUB] Po pierwsze, dlaczego ludzie nie wiedzg? No bo Apple mocno zadbato

o to na przestrzeni lat, szczegdlnie ostatnich lat. Brakowato mocnych portow,
dobrych gier, brakowato wsparcia od strony Apple dla deweloperdow, ktérzy tworzyli
gry, bo my musimy pamieta¢ o jednej rzeczy. To nie chodzi o to, ze Apple da
platforme i juz, tylko jeszcze deweloper musi chcie¢ tam napisa¢ gre. Tak jak my
mieliSmy, mamy od lat wspaniatych deweloperéw na platformie Apple, jesli chodzi

o aplikacje do produktywnosci, do zarzadzania systemem, do automatyzaciji.
Kurcze, tych aplikacji fantastycznych moglibysmy oddzielnie trzy godziny gadaé

o najlepszych aplikacjach na Maca.

No ale gier, takich typowych twércow gier na Maca nie ma. Jest Panic, ktéry troche
pomaga, m.in. przez wydanie Firewatch, pozniej Untitled Goose Game. Spoko, ale
to jest jeden wyjatek potwierdzajgcy regute. Dodatkowo, ja w swoim podcascie

w jednym z odcinkdw omawiam historie z Apple i Valve, bo Valve to jest firma, ktéra
bardzo mocno chciata wej$¢ na Mac. | Gabe Newell, ktory jest CEO Valve, pare razy
byt w ogdle w Apple.

Oni zresztg mieli wspdlny projekt tych SteamVR, ktory miat byé wspierany na
macOS. | on za kazdym razem, jak szedt na spotkanie z kierownictwem Apple, na
ktérym mowit, stuchajcie, no fajnie, jakbyscie tam te gry, my bysmy chcieli do was
pisac. Oni mowig, no tak, no gry sg dla nas wazne, co$ trzeba z tym robi¢. No to
Gabe mowit, dobra, no czy tu macie trzy proste, szybkie mozliwosci, jak nam
pomoc? | Apple méwit, okej, spoko, git, nic z tym nie zrobili. | tak byto ze trzy razy

i Gabe o tym moéwit w wywiadach. Wiec jezeli Apple nie pomaga twércom, no to
trudno sie dziwi¢, ze nie ma gier.

Jak nie ma gier, nie ma portow, no to trudno sie dziwi¢, zeby ludzie kojarzyli Maca

z graniem. To jest pierwsza rzecz. Druga rzecz, Mac to jest caty czas sprzet
postrzegany jako ten do pracy i do lansowania sie w Starbucksie z kawg. | mimo
tego, ze w Polsce stat sie troche bardziej dostepny przez ostatnie lata, to nadal



ludzie widza w nim bardziej lifestyle, bardziej ewentualnie wtasnie narzedzie do
pracy, ale nie narzedzie do zabawy, do rozrywki, do gry. | to jest problem

z percepcja, bo jak powiesz komukolwiek, kto kojarzy wtasnie z tego MacBooka, to
on ci powie, no gdzie to do grania, przeciez do grania to ja mam Della za pie¢
tysiecy, czy tam co$ innego, a to to jest do tam mozesz sobie napisa¢ co$ albo
prezentacje w Keynote zrobi¢. Caty czas jest brak tego postrzegania.

[KRZYSZTOF] Tak, i z jednej strony mamy dobry efekt, no bo Apple podkresla ten
kierunek, ze Mac jest dla kazdego, ale zwtaszcza dla branzy kreatywnej, tylko ze
definicja dla kazdego znaczgco sie zmienita. | wydaje mi sig, ze bardziej teraz, jezel
bysmy chcieli powiedzie¢ dla kogo jest Apple, to musielibysmy powiedzie¢ mimo
wszystko dla kogo jest iPhone. Bo w percepcji w Polsce Apple iPhone'em stoi. Nie
mowie juz o strukturze sprzedazy, bo tam tez, ale no jednak pare lat temu jeszcze
Apple to byty te Swiecgce komputery ze $wiecgcym jabtkiem. Wiasnie ze
Starbucksa bananowe komputery, nie? Tak zwane. Ale teraz mi sie wydaje, ze Apple
to jest iPhone, mimo wszystko. Nawet w Polsce.

[JAKUB] Swoja drogag tak mi brakuje tych swiecacych jabtuszek. One byly takie
fajne... No dobra, to konczgc ten watek, jeszcze dwa szybkie punkty. Pierwszy

z tych dwéch to jest postrzeganie Apple Arcade jako subskrypcji dla mini gierek na
iPhone’a. To jest problem. To jest problem, bo Apple Arcade wbrew pozorom jest
Swietng platformg na przyktad dla matych tworcéw, o czym mozemy pogadac sobie
pewnie za chwile. Natomiast znowuz postrzeganie, znowuz ta percepcja, o ktorej
mowitem wczesniej, to percepcja Apple Arcade. Nawet ostatnio ogladajgc jakis
materiat chyba z CD Action Air na YouTubie, byto tam omowienie wydan gry ,,Sonic”
i byt jakiS mem w ogdle zrobiony z tego nowego ,Sonica”, co wyszedt na Apple
Arcade. A to jest jakby petnoprawna gra, petnoprawny ,Sonic”! On jest troche
przystosowany do tego, zeby dziatat na wszystkich sprzetach, ale tam wyszedt
Exclusive i jakby branza i tak to dalej olewa, nie?

[KRZYSZTOF] | tu ci przerwe, bo to jest super ruch wedtug mnie Apple'a, ze oni nie
zbudowali swojego studia gier. Tez troche Michat Pisarski mowit o tym w jednym

z ostatnich filméw, zresztg podlinkuje wam w opisie do tego odcinka, tez do niego,
ze wtasnie Apple nie zrobito tego, co robi w przypadku Apple TV+. Tam niektore
filmy robi faktycznie samo.

Bardzo niewiele tych filméw. Wiekszosc¢ filméw w Apple TV+, to sg kupione filmy za
duze pienigdze. | Apple intencjonalnie od samego poczatku, uruchamiajgc Apple


https://www.youtube.com/watch?v=PJsz-unFSYA

Arcade, poszto do najlepszych twércéw i powiedziato dobra, my nie jesteSmy od
pisania gier, nie znamy sie na tym, zrébcie nam ekskluzywy, najlepsze, zeby
chodzity na naszych platformach. | ,Sonic” jest tego przyktadem. | ja nie uwazam,
ze to jest zty kierunek.

[JAKUB] Nie, ja uwazam, ze to jest bardzo dobry kierunek. Co wiecej, to jest bardzo
dobra przestrzen dla mniejszych twércédw, zeby sie wybié. A to jest bardzo trudne.
Wiec to jest dobry kierunek.

[KRZYSZTOF] Bo oni sie od razu jakby ogrzejg tym jakby cieptem Apple'a.
Doktadnie. | marketingowo i w ogodle.

[JAKUB] No a ostatnia rzecz, dlaczego ludzie nie wiedza, ze na Macu da sie grac?
No bo granie na Macu jest po prostu drogie. A w Polsce jest bardzo drogie. Jakby
jeszcze spojrze¢ na narzut, ktéry my mamy na to, ze te ceny praktycznie nie réznig
sie od amerykanskich cen w przeliczeniu, wiec dla nas to jest po prostu bardzo
droga zabawka do grania.

[KRZYSZTOF] Tak, to prawda. | Ty zaczates$ te przygode na Macach bardzo dawno,
jeszcze w tych czasach, o ktorych wspominates, pierwszego od Maca Twojego. Co
sie zmienito przez te wszystkie lata? Oprdcz ewolucji takiej dostepnosci, kiedys nie
byto mowy o subskrypciji na gry w ogdle, nie tylko méwie o Apple Arcade, ale

w ogdle, czy o cloud computingu. Zmienito sie tez chyba sprzetowo catkiem sporo,
nie? Az w koncu doszlismy do Apple Silicon. Na szczescie, podkresle to kolejny raz!

[JAKUB] Tak, ja uwazam, ze duzym skokiem mimo wszystko naprzod byta
reaktywacja Maca Pro. | ja wiem, ze Mac Pro byt sprzetem juz zupetnie
niedostepnym dla smiertelnikdw zwyktych, to prawda, ale Ale ja nadal uwazam, ze
to jest jedna z najlepszych platform do grania. Bo do Maca Pro moge, poniewaz
jestesmy na architekturze x86 i na Intelu, moge sobie podtaczyC peryferia przez
Thunderbolt. Bo to jest tak jakby wpiecie do ptyty gtéwnej. Ja moge sobie postawic
zewnetrzng karte graficzng i grac. | to jest fajne. To byto fajne. Tak naprawde Apple
Silicon catkowicie to zabito. No bo zmienita sie architektura. Wiec wbrew pozorom
tych rzeczy troche byto, ale zaczynajac od poczatku, moja historia z MacBookiem

i z graniem, to jest 2011 rok od ,,World of Warcraft”, tam Blizzard wydawat to od
razu na, praktycznie od razu na Maca. PozZniej sie troche bawitem tez w RTSy, byto
troche ,,Starcrafta”.



Dosy¢ szybko, stosunkowo, po duzym takim boomie na ,League of Legends”, jako
taki e-sportowym tytule ,,League of Legends” tez zadebiutowato w korcu na Macu.
Takze to tez mozna gra¢ na Macu i to tez jest bardzo popularny tytut. Mysle, ze
duzg ewolucjg byto to, ze Steam byt dostepny na Maca, w wersji na Maca. To
znaczy, ze mimo wszystko Valve nie zrezygnowato, mimo tego, ze Apple caty czas
ich spuszczato gdzie$ tam na bambus, no to jednak oni wracali, wydali Steama na
Maca, wydawali ,,Counter-Strike’a” na Maca, byt dostepny ,Half-Life” na Maca,
wiec kurcze tych gier naprawde takich top gier, z historii gamingu naprawde troche
byto.

Wiec mysle, ze gdzies to wszystko szto powoli, powoli do tego. Cos tam sie caty
czas na tej platformie dziato. To nie jest tak, ze na tej platformie nic sie nie dato
robi¢ i koniec.

Nie byto gier, trzeba byto kombinowac. Dodatkowo projekty open source typu Wine,
ktére pozwalaty tak naprawde odpalaé gry pisane pod Windowsa na Linuxie, pojawit
sie takze na komputery Mac z procesorami Intela. Wiec mogte$s na Macu sobie
zainstalowa¢ Wine'a, ale to juz byto bardziej skomplikowane. Nie wszystko tam
dziatato i tak dalej. Ale mozna byto sobie powiedzmy w locie ttumaczy¢ gry, ktére
teoretycznie na Macu chodzi¢ nie powinny. Wiec tam caly czas cos$ sie na tej
platformie dziato.

[KRZYSZTOF] Dochodzimy do czaséw obecnych, gdzie juz jesteSmy po premierze
Apple Silicon, catej architektury nowej. Swiat zdazyt odtrabié sukces Apple, bo nie
oszukujmy sie, ale wprowadzenie Macow z procesorami M1 i dalszych z tej serii.

To byt bardzo definiujgcy moment w historii tej firmy. | ja lubie méwié, ze osoby,
ktére zdecydowaty sie na cokolwiek z M1, sam zresztg o tym wspomniates na
poczatku, czy MacBooka Air z M1, pierwszy komputer z M1, czy nawet iMac'a

z M1, cokolwiek z M1 albo M1 Pro itd., prawdopodobnie jeszcze przez najblizsze
dwa lata, trzy lata nie znajdg ani po6t promila powodu, zeby zmienia¢ ten komputer,
bo po prostu czujg, ze wydaty dobrze pienigdze. | szybko takiego momentu nie
bedzie kolejny raz w historii, bo nie bedzie az tak gargantuicznego przeskoku, jak
byt z Intela na Apple z Silicon. To jest raz. Dwa, idgc za tym watkiem, tez Apple
mogto sobie pozwoli¢ na jeszcze wiekszg miniaturyzacje procesu produkcyjnego.
Doszlismy do ery 3-nanometréw, czy to w A17 Pro, czy w serii M3 aktualnej. No i to
troche dla gier chyba Kuba jest wtasnie taki kamien milowy, jak byt dla zwyktych



konsumentow, czy fanatykdw tym bardziej, kiedy wyszto M1 i w ogdle, kiedy
nastgpita ta tranzycja na Apple Silicon, prawda?

[JAKUB] Ja uwielbiam, kiedy ktos$ przychodzi, gdzie siedzi duzo dorostych ludzi i na
ich oczach wywraca im stolik przed oczami. Uwielbiam to, uwielbiam takich
rebelow! Z Apple jest troche inaczej, bo oni sobie mogg na to pozwoli¢ ze wzgledu
na to, jakg pozycje petnig w branzy, ale oni lubig wywraca¢ stolik. | oni wywrocili ten
stolik. Mozna mowié, ze jakby pojawiato sie duzo spekulacji, duzo komentarzy, byty
testy tego, ze te M1-ki... To wcale nie sg takie jakie$, do niej jest jakas magia, tylko
pod spodem tam cos$ sie dzieje. Byty pretensje, ze Apple nie udostepnia, bo trzeba
powiedzie¢, ze to sg ARMy. ARM to jest licencja otwarta. Teoretycznie oni sie
pewnie dogadali na licencjonowanie tego ARMa, bo teoretycznie ten ARM powinien
by¢ otwarty.

Ta architektura powinna, oni sie powinni chwali¢ tg architekturg, a oni jg zamkneli.
Wiec ludzie musza robi¢ reverse engineering, zeby sie dowiadywag, co jest

w Srodku. Ale mimo wszystko, kurcze, to co oni zrobili, to po prostu byto
wywrocenie stolika, powiedzenie, ze nie potrzebujemy zewnetrznych dostawcow
kart graficznych, bo mozemy grafike zintegrowa¢ i ona bedzie super dziatata.
Wystarczy zatrudni¢ najlepszych projektantéw i architektow do skonstruowania
takiego krzemu, do upchania tranzystoréw, do zbudowania odpowiedniej szyny
danych, gtebokosci kolejki, czyli tak zwanego reorder buffer. Ja moge o tym krzemie
tez duzo méwié, bo troche sie tym interesuje, ale nie chce wchodzi¢ w szczegoty.

Natomiast kwestia tego, ze ten sprzet po prostu jest tak dobrze zintegrowany i tak
dobrze zarzadza tym upchaniem m.in. tranzystorow na krzemie, ze po prostu
wycigga z tego wszystko, co sie da. Zresztg trzeba powiedzieé¢, ze inne firmy
zaczety o tym mysleé. Intel pracuje nad swoim Arm’em. Nvidia i AMD powiedziaty,
ze bedg wydawaty gamingowe procesory na licencji Arm, sladem Apple'a. To sie
wszystko dzieje i teraz wszyscy nasladujg to, co zrobito Apple, wiec cos w tym
jednak musiato by¢.

[KRZYSZTOF] Znaczy to taka standardowa klatka z historii, nie? Nie tylko krzemu,
ale chociazby notch, nie? Daleko szukac¢. Jak Apple zrobi pierwszy raz cos jeszcze,
co wydaje sie, ze juz kazdy zrobit, no bo uméwmy sie, Dynamic Island, tak? To nie
jest tak technicznie niewiadomo jaka rewolucja, bo pod spodem po prostu sg dwie
dziury zamiast. Potagczenie hardware z softwarem jest na tyle spektakularne, ze
jeszcze nikomu sie nie udato tego jakim$ magicznym sposobem na tak ptynnej



zasadzie dziatania powieli¢. A kazdy prébowat. Juz chyba dwa tygodnie po
premierze 14 Pro byty jakies aplikacje, ktére miaty na Androidzie udawac¢ Dynamic
Island. To jest to, co ty mowisz.

[JAKUB] No wtasnie i tu dotknates, i moim zdaniem tu dotknates tez clue, to znaczy
tego potgczenia hardware'u i software'u, ktére zawsze w Apple stato bardzo mocno.
No bo to, ze mamy fajny sprzet, to jest jedno. Teraz musimy go odpowiednio
zarzadzi¢, nim zarzadzi¢. No i tak na przyktad na ostatnim WWDC pokazujemy
game mode. Wiadomo jest, ze macOS ma bardzo dobre zarzgdzanie zadaniami, to
znaczy ono sobie tam tg pamiecig zongluje, jest kolejka zadan, priorytetyzacja
zadan odpowiednia. Czyli na przyktad jak, nie wiem, synchronizacja zdje¢

z iCloudem idzie gdzie$s na samym koncu.

Najwazniejsze, zeby ci nie przerwaé teraz nagrania podcastu, nie? | system bedzie
o to dbat. | na WBC zostat ogtoszony Game Mode. Game Mode to jest cos, o czym
uzytkownik koncowy nigdy sie nie dowie, bo to bedzie cos, co bedzie dziatato w tle.
To bedzie proces, to bedzie odpowiednio kolejkowanie wszystkich zadan na
procesorze zwigzanych z grami, zeby gra miata jak najwiekszy dostep do
wszystkich zasobow. Do tego wszystkiego oni majg Neural Engine, czyli wydzielong
czes¢ krzemu, fizycznie wydzielong czes¢ krzemu, na ktorej majg byc liczone
wszystkie rzeczy zwigzane z machine learningiem, ale na przyktad Metal effects,
czyli upscaling w grach tez moze by¢ tam liczony. | to jest to potgczenie, to jest to,
co daje tym grom zycie na takich matych sprzetach, ze dzieki temu
oprogramowaniu ty decydujesz, gdzie co moze by¢ liczone, co ma przyspieszac

i z jakim priorytetem dany task ma dziatac.

[KRZYSZTOF] Ty decydujesz jako deweloper, tak stawiajgc sie troche w Twoich
butach, ale tez Ty nie musisz decydowac jako uzytkownik, jako Kowalski czy Smith,
bo Ty wiesz, ze inwestujgc w ten konkretny sprzet, w te konkretng marke, masz
obietnice tej integracji z hardware i softwarem, ktéra zatatwia sprawy dla Ciebie

i robi to tak najlepiej, jak sie da na tu i teraz. Czyli lepiej po prostu nie bedzie ta gra
chodzita na iPhone'ie 15 Pro Max niz chodzi teraz, ale mam wrazenie, ze jako klient
Apple moge spac¢ spokojnie, ze po stronie, po obu stronach i programisty, ktéry
dostat odpowiednie narzedzia i Apple, ktory te narzedzia stworzyt i zadbat o te
synergie, wszystko zostato zrobione dwiescie na stad. Na tu i teraz oczywiscie, bo
wiadomo, ze da sie lepie;j.

[JAKUB] Zawsze sie da. Tak, tak samo byto z stuchawkami, tak samo byto



z Watchem, ze wszystkim.

Najpierw sie smiali, a potem i tak wszyscy kopiowali. Ale z ARMem. ARM jest od lat.
To jest architektura dostepna od lat. | zawsze byto tak, ze w branzy twércéw branzy
tej procesorowej powiedzmy, méwito sie, ze ten ARM to jest taki wydajny
energetycznie o niskim zuzyciu, to zawsze bedzie taki smutny, wolny, biurowy
procesor i nic z tym sie nigdy nie bedzie dato zrobi¢, bo taka jest architektura. Po
czym znowu przyszto, Apple wywrdcito stolik do géry nogami i powiedziato, ze sie
da. | nagle ARM sie stat sexy znowu. To nawet nie chodzi o samo kopiowanie, to
chodzi o to, jak bardzo pomystowi oni sg, jak bardzo myslg przyszto$ciowo, a nie na
tu i teraz, jak w przysztym roku zrobi¢ kase, tylko jaki to bedzie miato impakt na
nastepne 10 lat. Oczywiscie oni moga, bo sg duzg firmg. Ale ja chciatbym, zeby
firmy, ktére chca moich pieniedzy, nie matych, wtasnie myslaty tak, w ten sposob,
szerzej, dalej, a nie tylko i wytgcznie o tym, ze utarto sie, ze arm jest smutny, wolny

i nic sie z tym nie da zrobi¢, wiec bedziemy szli caty czas w tego Intela, on juz ledwo
tam zipie, juz nie mozemy zej$¢ nizej z procesem produkcyjnym, wiec po prostu on
sie az smazy tam w tych komputerach, ale trudno my i nic innego nie mozemy
zrobi¢, nie? O to chodzi, to jest to cos, prawda?

[KRZYSZTOF] U Apple'a nie ma takiej biernosci decyzyjnej tez w kontekscie, moze
oni nie sg zawsze pierwsi, a praktycznie nigdy nie sg pierwsi, ale jak juz sg w danym
segmencie, to sg najlepiej jak sie da byc. | to jest cos, co wyrdznia te firme, troche
tak jak Lego, w sensie jak sie poczyta o historii LEGO, to do dzisiaj mégt byé
prostokatny klocek o tam konkretnych wymiarach. A mimo tego mamy jego miliony
wariacji, mamy ludziki, czy mamy systemy LEGO Technic, czy systemy, ktore sa
dedykowane architektom i tak dalej, i tak dalej. Natomiast mamy réwniez tego
klocka, ktory byt te ile$ kilkadziesigt lat temu. W sensie trzon pozostat ten sam, ale
nie zabrakto wyobrazni, wizji pewnej, zeby zrobi¢ z tego system. | to jest chyba tez
stowo klucz dla Apple'a. To tez jest taki system.

[JAKUB] Tak, doktadnie zgadzam sie, 100%.

[KRZYSZTOF] Co wolisz, jezeli chodzi o granie? macOSa, iOSa, tvOSa? No bo
mozna zapytac, no jakby wiesz, na wszystkim pewnie ogrywates$ rzeczy, chociazby
nowego ,,Resident Evil” pewnie tez, to powiedz troche o tym, jak to wyglada w 2024
roku, tak twoim okiem, moze by¢ super fachowym, pozwalam.



[JAKUB] Od strony gracza to nie musi by¢ fachowe, w sensie z mojej strony ja
jestem graczem casualowym, nie gram, ja w ogdle unikam gier online, poza tym
~World of Warcraft”, ktory kiedys tam byt, ale to byt ze wzgledu bardziej na
community, a nie na sam model gry. Ja nie lubie ogdlnie wspodtzawodnictwa, Zle sie
czuje w takich rzeczach, wiec raczej online nie gram. Gram w gry single player. Ja
lubie Maca, ja lubie Maca jako platforme, ja lubie Maca tez do grania, bo to jest taki
substytut wtasnie komputera PC w moim domu, czyli moge sobie po prostu tg
skrzynke postawi¢, czy tam laptopa postawic¢ i sobie pogra¢ w RTSa, ktéry jest
jednym z moich ulubionych gatunkoéow. | tutaj moge wymienié, jezeli mam juz
wymieniaé tytuty, no to wymienitoym przede wszystkim , Total War”. Wiekszos$¢ tych
czesci, no oczywiscie najbardziej , Total War Warhammer”, ostatnio dwodjka caty
czas, bo tréjka ma ogromne problemy wydajnosciowe, nie da sie w to graé. Co
wiecej, trojka nie jest dystrybuowana w App Store, to jakbyscie szukali tréjki ,, Total
War Warhammer”, to ona jest dostepna na Steam, nie jest dostepna w App Store.
To tez jest ciekawa rzecz, o ktérej mozemy zaraz pogadac, dlaczego nie jest
dostepna.

Ale anyway, wiec Mac jest mojg ulubiong platformg. Ostatnio bardzo polubitem
granie na iPhonie, od kiedy mam iPhone'a 15 Pro Max. Jak miatem iPhone'a X, to
nie lubitem grania na iPhonie, bo ciezko sie na tym grato i wtedy mojg gtdwnag
konsolg byta PS Vita, zresztg do dzisiaj jest.

Natomiast ostatnio dokupitem sobie taki sprzet, ktéry nazywa sie Backbone One, to
jest taki kontroler na USB-C, ktory pozwala wsadzi¢, wyglada troche jak pad do
PlayStation, jak DualSense, on nie jest taki jesli chodzi o feeling, ale jest troche
podobny i na nim sie super ogrywa na przyktad wtasnie ,Resident Evil 4”. Jestem
tam, juz mam okoto 30%, tylko na iPhone. Ja mam zasade, ze w tg gre nie gram
nigdzie indziej, tylko na iPhone, jak mam wolng chwile. Wiec iPhone moze stac sie
takim fajnym narzedziem, poza Mac, takim fajnym handheldem, ze wiesz, wsiadam
W pociag, ja jestem akurat z Krakowa, wsiadam w pocigg do Warszawy, no i mam te
dwie, dwie i pét godzinki, zeby sobie popykaé na iPhonie, akurat mi sie moze nie
roztaduje do tego czasu do konca, wiec iPhone tez jest fajny.

[KRZYSZTOF] A skoro jesteSmy juz w temacie grania w ekosystemie Apple, bo
platforma Apple Arcade dziata zaréwno na iOS, iPadOS, jak i tvOS i macOS
oczywiscie, to razem z iDream chcielibysmy zwrdci¢ uwage, zwtaszcza



w kontekscie nadchodzgcych ferii, na platforme iPadOS. By¢é moze szukacie
jakiegos$ prezentu dla dzieciaka, teraz jeszcze na poczatku roku. iPad jest takim
urzadzeniem, o czym wielokrotnie juz tym podcascie opowiadatem, ktére tgczy tak
naprawde edukacje, fgczy rozrywke, wiasnie chociazby z wykorzystaniem Apple
Arcade i moze byé¢ tak naprawde komputerem w zaleznosci od wieku Waszych
pociech na dtugie, dtugie lata. Wiec jezeli zakupicie w tym momencie iPada
dowolnego w iDream czy na iDream.pl, to dostajecie ode mnie i od iDream
20% rabatu na dowolny pencil marki Zagg, to sa takie odpowiedniki, tansze
zamienniki Apple Pencili, lub dowolne etui do iPada marki Pomologic. Co
trzeba zrobic¢, zeby 20% znizki na te akcesoria dostac, jezeli juz zdecydujecie sie na
iPady? Uzy¢ kodu ,boczemunie”, czy to w stacjonarnym sklepie, czy w sklepie
online iDream.pl. Gorgco zachecam, promocja trwa od 26 stycznia do 29 lutego
2024 roku.  Przypominam, ze do iPada mozecie rowniez podtgczy¢ kontroler z
dowolnej konsoli do gier, czy to z PlayStation, czy to z Xboxa. Pozwala na to
iPadOS, takze iPad moze by¢ nie tylko narzedziem do edukacji, czy komputerem
dla Waszego dziecka, ale takze przenosng konsolg, ktérg z tatwoscig mozecie
zabraé na przyktad na ferie.

[JAKUB] Natomiast nie mozna zapominac o tym, ze Apple TV moim zdaniem kiedys$
bedzie takg mini konsolg, mimo wszystko. | ze dzisiaj mozna na nim ograc
naprawde fajne tytuty z Apple Arcade, jak witasnie ,Sonic”, ,Oceanhorn 27,
»Fantasian”. Jest mega duzo takich peretek w Apple Arcade, o ktérych ludzie mysia,
ze sg dla dzieci. A to sg naprawde fajne, warte ogrania tytuty, ktére mozna ogra¢ na
Apple TV przed telewizorem, wiec Apple TV tez jak najbardziej jest fajnym sprzetem.
Wiec ja bym, ta klasyfikacja wyszta tak, ze to jest na pierwszym miejscu Mac, na
drugim iPhone.

[KRZYSZTOF] Natomiast jezeli chodzi o Apple TV, to tez dodam, ze to jest Swietna
konsolka juz teraz, w sensie, ktora jest przede wszystkim, albo inaczej, ktora nie jest
konsolkg przede wszystkim, a mimo tego moze by¢ Swietnym prezentem na
przykfad, bo to jest centralka do HomeKita, moze by¢ poczatek przygody w ogdle

z inteligentnym domem. To jest w koncu jedyny chyba na rynku obecnie stabilny
system do takiej rozrywki na telewizorze, bo ja na przyktad nie uzytem swojego
Tizen'a wiecej niz raz odkad mam telewizor z Tizen'em. Bo caty czas mam Apple
TV i nie wyobrazam sobie uzywania czegokolwiek innego niz tvOS. Oczywiscie



z duzym disclaimerem tak, ze nie mam kabléwki od 11 lat, bo nie chce
intencjonalnie. Natomiast jezeli chodzi o takie patrzenie, warto w ten sposéb. Tak mi
sie wydaje. Jak szukacie jakiego$ fajnego prezentu ponizej tysiaka dla ludzi, ktorzy
sg w ekosystemie jakkolwiek juz, no to Apple TV jest nadal super pomystem

i wydaje mi sie, Kuba, ze jak ono dostanie cokolwiek, co jest 3-nanometrowe,
jakikolwiek procesor, juz nawet nie marze o M3, ale niech by to byt ten A17 Pro, nie?
To juz odleci na kolejnych kilka lat, zresztg ten sprzet czesto nie jest odswiezony,

w jakie$ niebotyczne przestrzenie.

[JAKUB] Pewnie, niech oni dadzg mu jeszcze troche aktywnego chtodzenia,
troszeczke zwiekszg bryte, nie duzo, ale troszeczke zwiekszg bryte, wsadza troche
chtodzenia to jest naprawde, jezeli ludzie dzisiaj grajg na Switchu, na telewizorze, no
to btagam, no to Apple TV to jest po prostu, to az sie prosi zrobi¢ takie mate
gamingowe cos do telewizora.

[KRZYSZTOF] To tu sie zgadzamy.

Apple Vision Pro. Tak jeszcze na koniec Cie podpytam, bo to jest rzecz, komputer
przestrzenny, nie rzecz, ani nie headset, bo jakby tutaj Swiete Apple nakazato méwic
o tym komputer przestrzenny. Zresztg mysle, ze nie bez przyczyny, o tym za
moment.

Premiera 2 lutego, by¢é moze kiedy stuchacie tego odcinka jeszcze przed tg
premierg jest, a by¢ moze juz po. No w kazdym razie jedno jest pewne, kazdy

o Apple Arcade juz méwi i to mdéwi szeroko, przepraszam, kazdy o Apple Vision Pro
mowi juz i to mowi szeroko. W ogdle Apple zapowiedziato przed premierg jeszcze,
ze 250 tytutdéw z Apple Arcade bedzie gotowych na Apple Vision Pro, a wtasciwie na
visionOS.

Obejmie to kilka gier, m.in. wspomniany ,Sonic Dream Team”. Jednak co
najwazniejsze, to Apple tez zapowiedziato kolekcje gier przestrzennych. Jak ty sie
na ten gaming w tej erze komputerow przestrzennych zapatrujesz, bo ma to nie
by¢ tym samym, co Oculus czy cokolwiek, co byto VR-em do tej pory. Wierzysz w te
obietnice Apple? W ogodle w ten produkt?

[JAKUB] Krzysztof, nie wolno méwi¢ VR. Nie wolno. VR, AR to jest zabronione.!
Wiesz, o to jeszcze cie Apple tam dojedzie!



[KRZYSZTOF] Powiedziatem, mysle, ze juz biegna z Cupertino z widtami. <smiech>

[JAKUB] Mysle, ze tak. Ale to jest w sumie smiechem, zartem. Jest to wazne
rozrdznienie. | faktycznie Apple Vision Pro nie jest VR-em, jest AR-em, a to moim
zdaniem zmienia zupetnie moje postrzeganie przynajmniej, ale mysle, ze nie tylko
moje postrzeganie tego sprzetu, bo dla mnie VR jest niegrywalny. Nie wiem, ja mam
problemy z tym, zeby wysiedzie¢ w tych goglach dtugo. Jakby fajnie, ja na przyktad
jako fan Formuty 1 marze o tym, zeby sobie zatozy¢ headset na gtowe i pojezdzi¢
bolidem w jakim$ symulatorze, ale ja nie jestem w stanie. Od razu jest mi niedobrze
w tych goglach, wiec dla mnie VR niestety nie zdat egzaminu i pewnie nie zda

w najblizszym czasie. Natomiast z tego powodu tez jestem bardzo ciekawy, jak
wypadnie Vision Pro 2021. jako witasnie taki przestrzenny komputer.

No na razie po samych prezentacjach i komentarzach i jakichs tam recenzjach,
wyglada to bardzo fajnie. Fajnie, ze oni od razu wchodzg z catym ekosystemem na
to. To znaczy, ze to nie bedzie taki bare bone i zobaczymy, co deweloperzy z tego
zrobig, tylko po pierwsze deweloperzy juz mogli dostaé ten sprzet. Wiem, ze chyba
od listopada zesztego roku ten sprzet juz przychodzit, jakos tam listopad, grudzien,
co$ takiego, wiec deweloperzy juz mogli sie tym sprzetem bawié. | fajnie, ze tez
witasnie ten temat gamingowy bedzie pojawiat sie na tym sprzecie. Mi sie w ogole
wydaje... ze cate to wejscie w ten gaming, ten game mode, ze te wszystkie
narzedzia, metal effects, ze to wszystko jest pod Vision Pro i ze to wszystko miato
swoj punkt kulminacyjny wtasnie w tych goglach.

[KRZYSZTOF] Ja pamietam, jak wprowadzali pierwsze frameworki pare lat temu,
ktére byty uzywane w LiDARze. Nie wiem, nie pomne juz, jaki pierwszy iPhone miat
LiDAR, chyba dwunastka. Ale pamietam to, jak wtedy robito ogromne wrazenie,
kiedy iPady Pro z tym modutem kamery z LiDARem witasnie do dzisiaj sg uzywane
w Apple Visitor Center w Apple Park, do tego, zeby zobaczyé makiete Apple Park,
ktora tak naprawde fizycznie nie istnieje.

Ona istnieje tylko na ekranie iPada, specjalnie przygotowanej do tego przestrzeni

z wykorzystaniem wifasnie mapowania i mozliwosci LiDAR-u. To jest raz. Dwa,
kurcze, to chyba jest dalej pierwszy krok. Ja jestem przekonany, ze w ogole
definicja komputera przestrzennego, nawet jezeli istniata przed Apple Vision Pro, to
Apple jg napisze na nowo. | za dwa lata nie bedziemy juz méwi¢ o tym na zasadzie,
tak mi sie wydaje, na zasadzie chyba Apple co$ nowego stworzyto, tylko jakby



stworzyto i bedziemy komentowacé jak rynek na to odpowiedziat i czy w ogéle klient
na to odpowiedziat.

[JAKUB] Tak, my sie musimy tak naprawde interesowaé tym, co robi Apple, dlatego
ze Apple nie jest innymi firmami, ktérych nazw nie pomne, ktére bardzo lubig ubija¢
swoje produkty, bo tak.

[KRZYSZTOF] Znaczy wiesz, te nazwy to sg tak czasami dtugie i skomplikowane, ze
i tak bys ich nie dat rady zapamietac.

[JAKUB] No, doktadnie! Ale faktycznie my musimy sie interesowac tym, co oni robig,
jesli robig swoj produkt, bo jezeli oni wchodzg z jakas$ technologig, to tak jak byta ta
historia, o ktorej wspomniatem ze SteamVR, to nie byt ich sprzet, to byt sprzet Valve
i oni chcieli w to wejs¢, ale nie dogadali sie z firma trzecig, oni nie utozyli w to takich
pieniedzy. Vision Pro jest takim, ma by¢ nowym iPhone'em i wszyscy w Cupertino

o tym mdwig, wiec oni muszg, muszg zrobi¢ wszystko, zeby najwieksze sity tej firmy
szty w rozwdj tego sprzetu, muszg zachecacé deweloperdw, robig to i robig to bardzo
proaktywnie, to znaczy oni sami tych deweloperéw zaczepiajg, najlepszych
deweloperdw na platformie, zeby proponowali, pokazujg im mozliwosci i dajg swoje
wsparcie. To ile ostatnio, ja gdzies tam jestem pozapisywany na te wszystkie
szkolenia, ktére Apple rozsyta, to ile w ostatnich dwéch latach, jeszcze przed Vision
Pro, byto mozliwosci zapisania sie na szkolenia bezposrednio z inzynierami Apple,
takimi deweloperskimi w réznych obszarach, tego nigdy nie byto w historii na taka
skale. | teraz jest w tym jeszcze wiecej.

Tez to pokazujg historie deweloperéw gier, bo oni robili tak samo. Przeciez ,Lies of
P” to jest gra, to jest taka perta, ktéra w tym roku wyszta. Swojg drogg skonczytem
ja w zesztym tygodniu po 40 godzinach po prostu ptaczac i rzucajgc padem

o Sciany, ale udato mi sie, jestem z siebie dumny. Natomiast historia ,Lies of P”,
deweloperéw ,Lies of P” byta taka, ze oni pracowali ramie w ramie z inzynierami
Apple, zeby ta gre wydac natywnie na Maca, natywnie na Apple Silicon i zeby ona
chodzita perfekcyijnie. | rzeczywiscie tak byto. | tak samo jest z Vision Pro. To znaczy
oni beda tych deweloperéw s$ciggac, bedg tych deweloperéow zaczepiaé, bedg im
pokazywaé¢ mozliwosci i ten sprzet bedzie sie rozwijat. Wiec my musimy na to
patrze¢ po prostu, jako branza.

[KRZYSZTOF] Mhm. No i pewnie to bedziemy robi¢ i bedziemy opowiadali jeszcze
w tym podcascie w tym roku na pewno sporo o visionOS i Apple Vision Pro. Mysle,



ze wiecej o visionOS, bo jednak zawsze jako$ tak magicznie jest, ze pierwszy
hardware Apple'a moze by¢ i bywa niedoskonaty, ale software, kiedy deweloperzy
podchwyca wtasnie kierunek i mozliwosci, na jakie on pozwala... bedzie, mysle,

w nagtowkach dosc¢ czesto sie pojawiat. Oczywiscie nie wprost, ale w opisach czy
w nazwach aplikaciji, ktére jeszcze rok temu nie istniaty i wydawaty sie by¢ po nic,

a teraz moze moga zmienic realnie czyjes zycie.

Zobaczymy. Kuba, bardzo Ci dziekuje. Na koniec jeszcze jakbys powiedziat, gdzie
Cie mozna znalez¢ oprécz podcastu Gramy na Maku, ktéry jest dostepny
oczywiscie wszedzie tam, gdzie sg podcasty. To tez podlinkuje w opisie do tego
odcinka. Jakby ktos$ chciat pogadaé, zapytac¢ Ciebie o cos, to gdzie moze to zrobié?

[JAKUB] Na Mastodonie. Tam chyba najszybciej. Jak juz wspominatem o swojej
ideologii, te wszystkie twittery i tak dalej, ostatnio mnie bardzo zmeczyty, takze na
Mastodonie jestem aktywny i tam jak najbardziej mozna mnie tapa¢ pod tagiem
,Gramy na Macu”. Jezeli kto$ bardziej tak powiedzmy zawodowo chciatby sie
skontaktowac, no to na LinkedIn tez odpisuje, takze tam spokojnie mozemy sie
tapac. No i oczywiscie wszystkie platformy podcastowe, mozna tez sie kontaktowaé
przez YouTube'a. Ja tam wrzucam tez swoje podcasty, tam akurat to nie jest jakas
wiodaca platforma, jesli chodzi o moje odtworzenia, odstuchy i tak dalej, ale tam tez
czasami jestem, wiec tam ta komunikacja tez jak najbardziej, takze zapraszam.

[KRZYSZTOF] A jezeli mielibyscie jakie$ pytania, ktére ja miatbym zadac¢ Kubie, by¢
moze jeszcze w kolejnym odcinku, ktéry wspolnie w tym roku nagramy, a okazji na
pewno nie zabraknie, to przypominam, ze formularz kontaktowy, w ktorym mozecie
zostawia¢ réwniez pytania do segmentu Q&A i proponowaé tematy na kolejne
odcinki. Dziekuje za tg rozmowe Kuba, dziekuje za ten odcinek.

No i coz, styszymy sie niebawem. Dzieki Kuba!

[JAKUB] Dzieki, cze$¢!

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, Zzeby nie umknefo. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzis bardzo dziekuje.


https://mastodon.social/@gramynamacu
https://mastodon.social/@gramynamacu
https://forms.gle/3ypS5GiDFoVfJHBh6
https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

