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TRANSKRYPT ODCINKA

Aplikacje, dla ktorych istnieje macOS

Partnerami tego odcinka podcastu sa: aplikacja Ecamm oraz iMAD.pl.
[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kofacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
Z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

W dzisiejszym odcinku o aplikacjach Third-Party, dla ktérych wybiera sie platforme
macOS.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twoj glos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Czotem moi drodzy! Witam w 318 odcinku podcastu! Z tej strony
standardowo ktania sie Krzych Kotacz, a dzisiejszy odcinek postanowitem
potraktowac nieco inaczej. Byly juz odcinki, w ktérych opowiadatem o moich TOP
aplikacji na iOS, iPadOS czy macOS. Zresztg mozna je znalez¢ w spisie odcinkow.

Dzi$ jednak chciatem wzig¢ na tapet aplikacje Third-Party, czyli te, ktérych nie
oferuje Apple razem z systemem i takie aplikacje, ktére w wiekszosci dostepne sg
tylko na platforme macQOS, czyli nie ma ich na przyktad na Windowsa. Dla ktorych
witasnie tej platformy uzywam od wielu, wielu lat i nie wyobrazam sobie przejscia na
nic innego. Dzi§ o State of The Art platformy w wykonaniu kilku aplikacji i kilku
deweloperdw, z ktérych narzedzi korzystam na biezgco w trakcie mojej pracy

i szczerze nie wyobrazam sobie przejscia na nic innego. Rozsigdzcie sie wygodnie,
zatem zaczynamy!
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A zaczynamy od Q&A, poniewaz Kama zadata dosy¢ ciekawe pytanie, wiec
postanowitem odpowiedzie¢ na nie wtasnie w dzisiejszym odcinku. Kama pyta tak:

Uzywam AirPods Pro i juz tak od okoto roku szumig w trybie kontaktu. Szum
przypominajgcy taki szum ze stacji radiowej. Bardzo irytujgcy. Nie wiem, czy
opfaca sie oddawac je do naprawy, czy nalezy juz kupi¢ nowe. Dzieki za
odpowiedz. Pozdrawiam serdecznie!

Kama, dzieki za zadanie tego pytania. Tak, spotkatem sie z szumem w AirPodsach
Pro. Pamietam, ze kiedy miatem swoje AirPodsy Pro pierwszej generacji, tez taki
problem w nich wystepowat i zostaty one wymienione, w sensie same stuchawki.
bez etui tadujgcego w ramach wymiany gwarancyjnej. Jezeli jest to ten sam
problem, to moze on kwalifikowac¢ sie do jednego z kilku, bodajze, o ile dobrze
pamietam, sze$ciu programoéw naprawczych, réznych usterek w AirPodsach Pro
pierwszej generacji, podkreslam. Nie wiem, czy to sg pierwszej, czy drugiej, bo nie
napisatas. Jezeli pierwszej, to zdecydowanie warto udac¢ sie z nimi do serwisu,
nawet jezeli bedzie tylko to diagnostyka i okaze sie, ze nie kwalifikujg sie do
oddania w ramach zadnego z tych programéw, to jednakowo doradzatbym Ci je
oddad.

Gdzie? Jezeli mieszkasz blisko ktéregos z salonéw iMAD, to polecam zrobi¢ to u
nich. Jezeli nie, oczywiscie mozesz tez skorzysta¢ z innych ustugodawcow. Dzieki
za pytanie i jeszcze tak w kontekscie tego, czy pora juz wymieni¢ na nowe. Wiesz,
to jest tak, ze rdznica pomiedzy AirPods Pro pierwszej generacji a drugiej generacji
jest styszalna. Niektorzy mowig, ze nie. Ja uwazam, ze tak, zdecydowanie ANC jest
lepsze w drugiej generacji i bass jest tez zdecydowanie bardziej odczuwalny. Do
tego dostatabys jeszcze tez USB-C w etui tadujgcym, takze taki upgrade mysle, ze
po tylu latach jest OK na ten moment. Tez nie spodziewam sie, zeby Apple
wypuscito w najblizszym czasie AirPods Pro trzeciej generacji, takze te drugiej
generacji z etui tadujgcym sg jak najbardziej OK i mozna je Smiato kupowac, jezeli
gdzies trafi¢ sie na nie okazja.

Dobrze moi drodzy, a my przechodzimy do gtéwnego tematu dzisiejszego odcinka,
czyli do tematu aplikacji Third-Party na macOS, z ktérych korzystam od lat i tez,
ktore nieustannie poznaje, testuje, przekonujac sie, ze sitg tej platformy sa
deweloperzy.



Pierwsza aplikacja, ktérg chce dzisiaj omoéwi¢, to jest Pixelmator Pro. W wielu
innych podcastach technologicznych zwykio sie mawiaé o Pixelmatorze w ten
sposob:

Stuchajcie, jezeli jest jakas aplikacja, state of the art platformy macOS, to jest
to wfasnie Pixelmator Pro.

| wiecie co? Podpisuje sie pod tym zdaniem. Pixelmator Pro, w ogole Pixelmator,
zanim jeszcze byta dostepna ta wersja Pro, byt takg aplikacjg, ktéra pokazywata
filozofie macOS, a wczesniejszego OS X, w kazdym calu. Pixelmator zastynat tym,
ze wprowadzit tak zwany interfejs ptywajacy, czyli nie byto jednego statego okna
aplikacji, w ramach ktérego byty tam rézne narzedzia, przyciski, paski boczne, etc.,
tylko jakby interfejs ptywat niejako natozony na ekran, na ktory my patrzymy, na
przyktad na nasze Biurko. Jezeli otworzyliSmy sobie modut z pedzlami, mogliSmy go
w dowolne miejsce naszej przestrzeni roboczej, naszego Biurka, naszego ekranu
sobie utozy¢ modut z warstwami w inne miejsce przestrzeni roboczej itd.

Wiec ten interfejs wptywajgcy byt czyms, co przyniosto swego rodzaju rewolucje

w programach graficznych. No bo Pixelmator, a dzisiejszy Pixelmator Pro jest
niczym innym jak odpowiednikiem Photoshopa na macOS, tylko lepszym
odpowiednikiem. | do dzisiaj bede sie pod tym upierat i co do tego i podpisze sie
pod tym zdaniem, dlatego ze tez Pawet Johca, pozdrawiam serdecznie, wiem, ze
kiedys rysowat w Pixelmatorze, teraz uzywa juz Procreate, ktérego akurat nie ma na
macQOS, ale jest takim state of the art platformy iPadOS. Ale dzisiaj nie o tym.

Ja Pixelmatorem zastgpitem Photoshopa wiele lat temu juz, na samym poczatku

i kupitem absolutnie kazdg wersje, ktorg deweloper Pixelmatora wypuscit do tej
pory, zeby ich po pierwsze wspiera¢ za fantastyczng robote, ktérg wykonujag, po
drugie kazda z tych wersji przynosita bardzo duzy upgrade, bardzo duzg zmiane.
Teraz nawet ta najnowsza wersja Pixelmatora Pro ma super wsparcie dla narzedzi
Al, ktére potrafig cuda dziataé. Moze nie takie cuda jak w Photoshopie najnowszym,
ale bardzo zblizone. | powiem szczerze, ze szybkos¢ dziatania Pixelmatora, to jak
tam wszystko dzieje sie natychmiastowo, ilo$¢ narzedzi, jakie ta aplikacja ma, no

i wtasnie ten interfejs ptywajacy, a teraz juz mozna sobie go tez wytgczyc¢ i wtaczyc
normalny, bo to zmieniono po latach, no po prostu jest to dla mnie state of the art
platformy macOS i gorgco wszystkim polecam, absolutnie zakup warty kazdej
ztotéwki. Nawet jezeli szukacie prostego edytora grafiki czy edytora zdjec, raz trzy
oczywiscie, grafiki 2D, to Pixelmator powinien by¢ pierwszym wyborem.



Druga aplikacja, tez zwigzana z grafikg, to Affinity Designer. Affinity w ogole
stworzyto odpowiedniki tego, co oferuje Adobe. Czyli mamy Affinity Designera,
odpowiednik llustratora, Affinity Photo, odpowiednik Photoshopa. Affinity
Publishera, odpowiednik Adobe InDesign. | teraz, dlaczego nie korzystam z dwoch
ostatnich, tylko z pierwszego, czyli Affinity Designera? No witasnie dlatego, ze
istnieje Pixelmator, ktéry jest dla mnie po prostu bardziej zjadliwy, przejrzystszy.
Natomiast, jezeli chodzi o odpowiednik llustratora do grafiki wektorowej na macQOS,
no to rownych Affinity Designerowi nie ma.

Z Affinity Designerem jestem zwigzany juz od ponad pieciu lat. Rysuje w nim,
projektuje w nim, sktadam w nim bardzo duze projekty, takze brand booki i r6znego
rodzaju rzeczy zwigzane z identyfikacjg wizualng. | dla mnie w ogdle cata zatoga
Affinity i to co oni robig tez jest takim pokazem sity, zresztg pokazem sity, ktory
Apple doskonale widzi i zatoga Affinity byta wielokrotnie goSciem na scenie podczas
roznego rodzaju Apple Events. Nie bez przyczyny. Affinity tez dostato rozne
aplikacje od nich, dostaty wiele nagréd, Apple Design Awards na przyktad, zupetnie
zastuzenie. Ta aplikacja jest tez przyktadem, jak natywnie napisa¢ narzedzie na
platforme macOS, stricte na te konkretng platforme, wykorzystujac jej wszystkie
absolutnie mozliwosci. Tak, zeby to dziatato ptynnie i potrafito wykorzystaé to, co
oferuje software, czyli macOS i hardware, czyli na przyktad obecnie architektura
Apple Silicon.

W opér polecam, jezeli szukacie czego$s do wektorow Affinity Designer. Moim
zdaniem nie ma sobie réwnych. | tez raz jeszcze podkresle, warty kazdej ztotowki,

a i tak, podobnie jak Pixelmator, radykalnie mniejszy jest to wydatek niz optacanie
subskrypcji Adobe na biezgco co miesigc.

Kolejne mate narzedzie tym razem, tez zwigzane z grafikg, to jest narzedzie Pastel.
Narzedzie, ktore robi jedng rzecz i ja takie narzedzia kocham. Mawia sie, ze na
macOS zawsze jest jakas mikro aplikacja, ktora robi rzecz ktdrej nie potrafi zrobic
sam system, tak zwany one dolar app. Juz teraz oczywiscie jest to nierealny
przelicznik, ale kiedys tak byto. No i rzeczywiscie tych mikro aplikacji jest bardzo
duzo na macOS. Pastel nie jest mikro aplikacjg, ale jest matg po prostu aplikacjg
jednak posiadajgcg chociazby swoje okno, nie tylko pracujgcga w pasku Menu
Barze. | Pastel robi jedng rzecz, a mianowicie pozwala budowaé palety kolorow i je
zapisywac sobie na pdzniej. Czyli na przyktad jestem w stanie znajgc hexy kolorow,
czyli te kody hex, stworzy¢ sobie palete pod danego klienta w ramach tak zwane;
teczki. Potem nazwac¢ te teczke np. nazwa firmy klienta i sobie zapisa¢ wtasnie
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w Pastel. To co jest najwazniejsze, ona ma tez odpowiednik na iOS i iPadOS, wiec
synchronizujgc sie po iCloud mam z kazdego urzadzenia tak naprawde dostep do
palety kolorow moich klientow, czy chociazby mojej palety kolorow dla mojego
podcastu, dla identyfikacji tego podcastu, czy dla mojego drugiego podcastu
s-Kawa. Bo czemu nie?” o kawie, czy dla iMagazine i tak dalej, i tak dalej. Czy daje
sie to na przyktad, kiedy robimy jaki$ post do social mediow i potrzebujemy uzy¢
konkretnie tego niebieskiego, ktéry jest w naszej identyfikacji, w naszym
brandbooku? Mozemy to szybko zrobi¢ kopiujgc jego hex, no wtasnie z Pastel.

A przy pracy z projektami dla klientéw, na przyktad kiedy oni domawiajg jakies
rzeczy graficzne, pastel jest nieocenionym pomocnikiem.

Pastebot, czyli aplikacja od Tapbots, twércow nieodzatowanego Tweetbota, ktérego
juz nie ma z nami, jak wiemy. Natomiast Pastebot jest tez niczym innym jak
multischowkiem, pozwala tam kopiowaé do chyba kilkuset, trzymac jakby te rzeczy
w schowku, ktore kopiowaliSmy wstecz. Takze grafiki, cate pliki, tekst oczywiscie
sformatowany, niesformatowany, ma bardzo duzo customizacji w sobie, czyli
mozemy tworzy¢ reguty, ze na przyktad okreslony rodzaj tekstu, czy okreslony
rodzaj kopiowanej rzeczy wkleja sie w trybie formatowanym, nieformatowanym i tak
dalej, i tak dale;j.

Pastebot na to pozwala i tak naprawde do dzisiaj nie moge uwierzyé, ze samo
Apple nie wprowadzito multischowka do systemu macOS. Ale dlaczego tego nie
robig? No dlatego, ze doskonale wiedza, ze sitg tej platformy, sitg macOS sa
deweloperzy, sg ci, ktérzy tworzg te mikroapki, na przyktad Pastebota, ktore robig
jedna rzecz, w tym przypadku oferujg multischowek, ale robig to tak, jakby zrobito
samo Apple, state of the art platformy. Pastebot swietny, jak kto$ mnie pyta

o narzedzie do multischowka, zawsze polecam Pastebota i tez absurdalnie tani,
jezeli chodzi o to, jak moze przyspieszy¢, czy radykalnie nawet zmieni¢ nasz
komfort pracy z platformg, dzieki temu, ze mamy dostep do wtasnie multischowka.

Idac dalej i trzymajagc sie troche tematyki pisania, iA Writer, czyli moj podstawowy
edytor tekstu w Markdown, w ktérym napisatem ojej tysigce felietondw juz do
iMagazine czy do innych miejsc i tez tysigce scenariuszy, réznego rodzaju rzeczy.

| tak jak moéwitem w odcinku 314, gdzie szeroko opowiadatem dlaczego pisarze
uwielbiajg w ogdle prace na Macach. Tam tez wspominatem o iA Writer, bo jest to
wiasnie przyktad takiej aplikacji, ktéra symuluje maszyne do pisania, kartke
nawinieta na beben tej maszyny, na komputerze, na laptopie, na iPadzie, na
iPhonie, na czym chcecie i jako edytor Markdowna nie jest tez przekombinowana.
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Czyli tatwo sie tam pisze, mozna eksportowac do .docs, mozna eksportowac do nie
tylko Worda, ale réwniez Pages i innych formatéw, do .PDF, oczywiscie .RTF
czy .TXT. Ja uwielbiam iA Writer za to, jak on pozwala sie skupi¢ na pisaniu.

W sensie to naprawde jest ptachta biatego lub czarnego, jezeli uzyjecie Dark Mode,
bo oczywiscie obstuguje Dark Mode, papieru, na ktérym sie pisze i to jest jedyna
rzecz, jakg sie tam robi. Gorgco polecam, tak jak méwie, sg jeszcze inne aplikacje
odpowiadajgce, robigce to samo, na przyktad Ulysses, swietny tez, czy Scrivener,

o ktérym tez szeroko moéwitem w 314 odcinku, ale jakby dla mnie podstawg jest iA
Writer i tez bede polecat go nadal innym.

Edytor HTML i wszelkiego rodzaju kodu, czyli aplikacja, ktéra tak naprawde
historycznie zapisata sie w annatach historii Apple catego. | to jest aplikacja BBEdit.
Ci z Was, ktorzy nie znajag, to to jest najbardziej kultowy, mysle, ze w ogdle na
Swiecie, wliczajgc to réwniez Windowsa, edytor HTML, jaki powstat i w ogodle
koddéw, roznego rodzaju kodu. Ja BBEdita uzywam od bardzo wielu lat i tez
uwazam, ze jest to pierwszy wybor, choc¢ nie jest tani, ale tez to, na co on pozwala
wzgledem innych, na przyktad darmowych edytorow HTML, no nawet nie ma
podjazdu do tego, co tworzg jakby w BBEdit deweloperzy. Takze... Gorgco
polecam, mysle, ze BBEdit jest takg markg samg w sobie, ze wiecej o tym nie
trzeba mowic¢, a jezeli jakim$ cudem jeszcze nie znate$s lub nie znatas tego
narzedzia, to sprawdz sobie wersje testowg, zobacz jak to dziata, mysle, ze
wszystko wtedy stanie sie tez jasne.

Przechodzimy troche do tego, czym zajmuje sie tworzgc ten podcast i pierwszym
narzedziem state of the art dla mnie platformy macOS jest oczywiscie Audio Hijack

i jakby dla mnie jest to aplikacja, ktéra zmienita podej$cie do podcastingu, nie tylko
moje, ale wielu tez osob, ktére znam i z niej korzystajg, uwalniajgc jakby
kreatywnos$¢ na poziomie zZrédfa, nie? W sensie ja jestem w stanie i przytocze te
historie juz ktéry$ raz na tamach tego podcastu, jestem w stanie na przyktad
wdzwoni¢ kogos, korzystajgc normalnie z dialera na moim iPhonie i jakby
przechwycic to potgczenie przez FaceTime w macOS i powiedzie¢ Audio Hijackowi,
ze ,Ej, zrédfo gfosu z mojego iPhone’a, bez wzgledu na to, czy to jest pofgczenie
GSM czy nie, jest tym Zrdodfem gtosu mojego goscia, ktory masz zarejestrowacé do
osobnego, bezstratnego pliku audio”.

| kiedy$ tak robitem. Miatem kiedy$ przyjemnos$¢é prowadzi¢ podcast dla innej
instytucji i tam moim rozmowca byt dos¢ starszy cztowiek, weteran lotnictwa i on
nie potrafit w ogdle obstugiwaé komputera. Jedyne co mdgt zrobic¢ to potgczyc¢ sie
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ze mng przez telefon, przez GSM-a. i w ten sposob udzieli¢ wtedy wywiadu, czy po
prostu nagra¢ ze mng podcast. To byto dla niego zrozumiate. | dzieki temu, ze Audio
Hijack w ogole istnieje, mogtem nagra¢ w ten sposob podcast, bo po prostu
przechwytywatem to, co byto stychaé w moim iPhonie, przez sie¢ komérkowa, do
osobnego pliku audio. Absolutna magia! Pomijajac juz, ze Audio Hijack pozwala na
przechwytywanie dZzwieku z aplikacji, na przyktad z Safari. Pozwala na odszumianie
tego dzwieku, robienie cudoéw tak naprawde z plikiem dZwiekowym w trakcie jego
pozyskiwania, w trakcie jego nagrywania.

A wszystko to tworzymy na bazie prostych modutow, kwadratowych klockéw, ktére
taczymy i tworzymy takie drzewko, a to prowadzi do finalnego pliku audio
zwracanego nam przez Audio Hijack. Fantastyczne narzedzie. Jezeli jeszcze nie
znacie, tez chyba majg wersje darmowa do testéw. Mozna sobie sprawdzi¢. | jest to
podstawowe narzedzie, z ktérego korzystam nagrywajgc ten podcast.

A do niego niedawno dotgczyta wtasnie aplikacja Ecamm, o ktérej Wam teraz
szerzej opowiem. Jest to partner tego odcinka. Nie bez przyczyny, dlatego ze jezeli
juz uznatem cos za aplikacje state of the art platformy i ona weszta do tej,
powiedzmy sobie, elitarnej listy aplikacji, o ktérych dzisiaj wspomniatem, to
uznatem, ze warto. Aplikacja Ecamm to jest nic innego jak program do transmisji na
zywo wideo i produkcji wideo, stworzony na miare dla platformy macOS. State of
the art. Na zadng inng. Co go wyréznia?

Aplikacja posiada rozbudowang baze wiedzy i samouczkdw, to tak na dzien dobry,
ktore znajdziecie na ich kanale YouTube. | uwaga, tu juz na dzien dobry sie
wyrdzniajg, dlatego ze nie prowadzg oni tego kanatu YouTube. Ten kanat YouTube
oddali klientom i podobnie jak Nozbe na zasadzie testimonials tak zwanego, czyli
referencji, wpuszczajg tam zadowolonych klientdéw i power userow tego narzedzia
Ecamm, ktérzy ttumaczg innym, przysziym, obecnym, nowym klientom jak go
najlepiej uzywac. Fantastyczne podejscie i jakby plus 100 na dzien dobry za to dla
twércow. Jedna aplikacja z tych, na ktérych mozna powiedzie¢, ze kupuje sie Maca.

To jest odpowiednik takich narzedzi jak Riverside czy takich narzedzi jak darmowy
StreamYard. Natomiast robi o wiele, wiele wiecej. Przede wszystkim bazuje na tym
samym interfejsie ptywajgcych modutéw co Pixelmator! Takze jezeli ktos zakochat
sie w Pixelmatorze, to tak samo zakocha sie w Ecamm. Jestem absolutnie o tym
przekonany. Po prostu otwiera sie to okno w formie kilku modutéw porozrzucanych
po catym monitorze, ktére mozecie dowolnie modyfikowaé, wtgczac¢, wytgczac,



zostawiac¢ sobie tylko wybrane. Przez to realizujgc stream, na przyktad na YouTubie,
Macie petng kontrole nad tym, gdzie znajdujg sie jakie przyciski dla Was

w wygodnym potozeniu, zeby nad tym wszystkim zapanowac. Pozwala tez
zbudowac¢ wiasny layout, albo kilka /ayoutow, ktdérego nie ogranicza sztywne okno
aplikacji i zapisa¢ sobie ten layout na pdzniej. Mato tego, pracujecie w nim na
warstwach, czyli znowu odniesienie do Photoshopa i jemu podobnych, Pixelmatora
réwniez, czyli zarowno jezeli chodzi o sam stream, jak i o efekty na niego naktadane,
jest to absolutna bajka. Mozna sobie wczesniej zrobi¢ kolejke réznych efektdw na
zasadzie drzewka warstw i w trakcie streamu po prostu je zatgczaé. Mozemy
wczesniej przygotowaé nawet sceny, miedzy ktéorymi w locie bedziemy sie
przetaczali w trakcie trwajgcego live'a. Dodatkowo mozemy te sceny i ich
ustawienia eksportowac do lokalnego pliku, co tez jest charakterystyczne dla takich
aplikacji wiasnie i zapisac ten plik z ustawieniami. On ma rozszerzenie .ecammlive,

z tego co pamietam, czyli podobnie jak .PSD dla Photoshopa i .PXD dla
Pixelmatora. Podobnie jak baze wtasnych grafik, czy ksztattow, czy napiséw
nachodzgcych na stream, mozemy sobie wczesniej zaprogramowac i naktadacé je

w trakcie jednym kliknieciem. Mozemy tez oczywiscie ekran spigé z naszym
StreamDeckiem, nie ma z tym zadnego problemu i pod przyciski sobie
zaprogramowaé wigczanie konkretnych scen. Aplikacja Ecamm umozliwia rowniez
wystawienie pokoju goscia, czyli wystanie komus spersonalizowanego linku do
strony internetowej, rowniez spersonalizowanej, gdzie podajgc tylko swoje imie, tak
naprawde wejdzie nam live do naszego pokoju. Bedziemy go mogli pézniej witgczy¢
i wytgczy¢ w dowolnym momencie, czyli doda¢ do naszego streamu, ale tez
bedziemy mogli powiedzie¢ Ecamm: ,Sfuchaj, to jest stream wideo, ale mnie

Z niego interesuje tylko Sciezka audio, bezstratna dodatkowo.” Co to daje? A no na
przyktad daje to to, ze moge zrezygnowacé z zapraszania gosci poprzez Zooma lub
inne ptatne narzedzia, typowo do wideokonferenciji, a moge przej$¢ na Ecamm

i wystawianie takiego pokoju dla goscia, ktére jest o wiele prostsze. | tez
przechwytywac sobie audio goscia wtasnie za pomocg Ecamm. Dodatkowo jeszcze
ustawiajgc we wspomnianym wczes$niej Audio Hijack rowniez przechwytywanie

z catej aplikacji Ecamm dzwieku, wiec mam wtedy podwdjny backup. Swietnie sie
to sprawdza, jeszcze dodatkowo Ecamm pozwala obrandowac¢ swoim logotypem
ten ekran zaproszenia dla pokoju goscia, wiec wyglada to wszystko bardzo
profesjonalnie. Jest oczywiscie w stanie nagrywac¢ ogodlnie Sciezki audio osobno od
Sciezki wideo albo razem je fgczy¢, to juz sami decydujemy w ustawieniach.
Wspotpracuje rowniez z Continuity Camera APl od Apple, czyli co mozecie dzieki
temu zrobi¢? Otéz mozecie korzystac z kilku kamer w trakcie jednego streama. Dla



przyktadu, Wy mozecie by¢ streamowani z kamery gtéwnej w swoim Studio Display,
a dodatkowo jako drugg kamere mozecie zapig¢ bezprzewodowo tylng kamere

z Waszego iPhone’a, ktéry na przyktad ustawicie sobie na inng rzecz, zeby pokazac
te rzecz, albo bedziecie trzymaé w rece i pokazywac jaka$s ksigzke, ktorg
recenzujecie lub odnosié¢ sie do czegos, albo mozecie ustawi¢ na jakim$ ramieniu,
zeby pokaza¢ swoje biurko. Mozliwosci jest nieskonczenie wiele! Mato tego,
nieskonczenie wiele iPhone’éw, spietych oczywiscie z Waszym Apple ID, mozecie
do tego Ecamm wpig¢ jako kolejne kamery i miedzy nimi sobie w locie
przeskakiwaé. Znowu wykorzystanie mozliwosci catej platformy w sposob
absolutnie wzorcowy. | tego konkurencja nie ma.

Ecamm posiada rowniez baze dzwiekdéw, ktére mozemy naktadaé na stream,
pozwala tez dodawac nasze, takze tutaj spokojnie, a takze szereg innych integracji,
z czego mega jest ta z Instagramem. W ogdle mozemy wybra¢ pomiedzy
stremowaniem na konkretne zrodta, to jest Facebook, YouTube oczywiscie, nawet
X, dawny Twitter czy Instagram. Linkedin w wersji PRO, Twitch, rzecz jasna,
Amazon Live, RTMP czy Restream.io. Switchboard Live oraz OneStream Live.
Instagram jest tu bardzo ciekawy. Dlaczego? A no dlatego, ze mozemy tak
naprawde korzysta¢ z kamery w naszym iPhonie tylnej, w ujeciu wertykalnym,
zapietej na jakis stojak, poprzez Continuity Camera spietej z Ecamm, zeby zrobi¢
streama na Instagramie. | daje to na przyktad z udziatem goscia. Jest to o tyle
wygodniejsze niz robienie tego z telefonu przednig kamerg do selfie, ze po pierwsze
operujemy wszystkim na tym streamie z poziomu macOS, duzo tatwiej jest wtedy
potapac sie w naktadaniu napisow, przetgczaniu widoku kamery, dodawaniu goscia,
ten gos¢ moze sie z nami w ogole potaczy¢ przez ten pokdj, ktéry mu wczesniej
wystawimy, no nie? | to wszystko sie realizuje z poziomu macOS, mimo ze stream
leci na Instagramie. Fantastyczna rzecz i tez integracja zrobiona w taki sposéb, ze
dziata. Po prostu dziata i jest to stabilne, Swietne. Na pewno bede z niego korzystat
w przysztosci i mam nadzieje, ze bedziecie w stanie to zobaczy¢. Pogadajmy tez

o cenach, bo to Was pewnie tez interesuije.

Generalnie, jezeli chodzi o Ecamm, jest to aplikacja ptatna. Posiada 14-dniowy trial,
ktéry pozwala duzo sprawdzi¢ i dwa plany standard i plan pro. Plan standard to 16
dolaréw amerykanskich miesiecznie i 32 dolary amerykanskie miesiecznie za plan
pro. Ten plan pro, uméwmy sie, to juz jest plan, ktéry naprawde profesjonalnie
studia zajmujgce sie profesjonalnym streamem mogg rozwazaé. Natomiast na oba
te plany, czyli plan miesieczny, dowolny lub roczny, tez dowolny, dostajecie ode
mnie i od aplikacji Ecamm specjalny kod: BCNPOD, pisany oczywiscie razem, ktory



daje Wam 15% znizki na pierwsza ptatnosc¢ za plan miesieczny lub roczny Ecamm.
Dowolny jaki sobie wybierzecie. Bardzo w ogdle jestem wdzieczny Eamm, ze dato
tak wysoki w sumie kod. Nie prositem tez o to sam, dlatego ze tak jak powiedziatem
juz w wielu miejscach tego odcinka, uwazam, ze dobrym deweloperom, ktérzy
tworzg aplikacje state of the art dla macOS nalezy ptaci¢. Natomiast jezeli juz to
zaproponowali, no to céz. Podaje réwniez Wam!

Zachecam, zeby sprawdzi¢ Ecamm. Ja bede go jeszcze testowat w kolejnych
miesigcach i mysle, ze jezeli Wy rowniez sie zdecydujecie go sprawdzi¢, to bede
wdzieczny za jaki$ feedback. W dowolnym mozliwym kanale mozecie to robi¢
niezmiennie pod adresem boczemunie.pl/zapytaj albo piszgc na
kontakt@boczemunie.pl, a takze na X lub Instagramie.

Oprécz tych aplikacji jest jeszcze szereg mniejszych, tych mikro aplikacji, ktore
zagniezdzajg sie w systemowym Menu Barze i choc€ robig jedng rzecz, to robig ja na
wage zitota. Takie trzy wybratem, dla mnie najwazniejsze. Sip to jest pierwsza
aplikacja. Sip to jest nic innego jak nadrzedny prébnik koloréw. Mozecie po prostu
sprobowac sobie kolor, korzystajgc z narzedzia lupki, dowolnego elementu, ktory
wyswietla sie w interfejsie macOS i poznac jego hex, réwniez kolory w RGB czy

w CMYK. Fantastyczne dla grafikdw i nie tylko dla grafikow mysle, przy robieniu
prezentacji tez sie przydaje.

Druga aplikacja, taka mikro aplikacja to jest Caffeinated. Caffeinated to jest
aplikacja, ktéra blokuje wygaszacz ekranu. Wiele takich juz powstato, ale ta w jaki$
sposodb przypadta mi najbardziej do gustu, by¢ moze dlatego, ze wyswietla Sliczne
filizanki z kawg w status barze, w menu barze i jak je wtgczycie po prostu, no to
wygaszacz ekranu sie nie zatgczy.

| ostatnia to jest Itsycal. Itsycal to jest kalendarz. Kalendarz, ktéry mozecie wywotaé
wtasnie z Menu Baru, z paska na gorze, przypig¢ sobie go na state, zobaczy¢
nadchodzgce wydarzenia z wybranych kalendarzy tylko, albo ze wszystkich
kalendarzy, ktére macie zasubskrybowane w iCal. | oczywiscie, poniewaz po
kliknieciu na date w macOS systemowo nie wyswietla sie taki kalendarz z widokiem
miesigca, no chyba, ze korzystacie z widgetu na biurku, no to jakby ten Itsycal
rozwigzuje ten brak, no i robi to chyba lepiej niz systemowe widgety, tak mi sie
wydaje. Jakis$ jest taki bardziej apple’owski dla mnie. Tez mata aplikacja, warto jg
sprawdzic.

O wielu innych aplikacjach i mikroaplikacjach, z ktérych korzystam na biezgco


https://forms.gle/3ypS5GiDFoVfJHBh6
mailto:kontakt@boczemunie.pl?subject=Z%20odcinka%20318%20%E2%80%9EBo%20czemu%20nie?%E2%80%9D
http://sipapp.io
https://apps.apple.com/pl/app/caffeinated-anti-sleep-app/id1362171212?mt=12?at=1001lIv6
https://www.mowglii.com/itsycal/

i ktore pomagajga mi zwiekszaé produktywnosé i budowac¢ nowe workflow,
wspominam na biezgco na famach mojego newslettera. Tam w sekcji z poradami
tygodnia zawsze jakas fajng aplikacje staram sie Wam podrzuci¢. Takze zachecam
do zapisu do newslettera, jezeli jeszcze nie jestescie jego subskrybentami.

Stuchajcie kochani, na dzisiaj to tyle. Raz jeszcze zachecam, aby sprawdzi¢ Ecamm
i kazg z aplikacji, o ktorej tutaj dzisiaj powiedziatem. Jezeli macie jakies swoje
aplikacje, tak zwane state of the art platformy macOS, jestem otwarty na Wasze
komentarze i bardzo chetnie przeczytam o tym.

By¢ moze odniose sie tez do niektorych w kolejnym odcinku. Tymczasem do
nastepnego. Trzymajcie sie.

Bo czemu nie?

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, zeby nie umkneto. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzis bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]


https://boczemunie.pl/newsletter/
https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

