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TRANSKRYPT ODCINKA

Szklana pogoda, czyli o Liquid Glass z ekspertem

Partnerem tego odcinka podcastu jest iDream.pl.
[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kofacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
Z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twoj glos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Moi Drodzy, witam Was odcinku poswieconym nowym systemom
Apple z rodziny 26. Moim wrazeniom a takze najwazniejszemu z ich elementéw -
przynajmniej tych widocznych gotym okiem, czyli interfejsowi Liquid Glass.

No wiasnie: Czy wazne jest to co widaé, czy raczej to czego nie widaé...?
Pogadajmy o tym ciektym szkle w interfejsach nadchodzgcych systemow od Apple.

Zanim zaczniemy przypomne, ze wszelkie linki do osdb, rzeczy i innych spraw, ktore
padng w tym odcinku znajdziecie w jego opisie i pod adresem boczemunie.pl/413/.
Tam takze namiary na méj newsletter okototechnologiczny, ktéry wysytam w kazda
sobote o poranku. Za zapis otrzymasz ponad 130-stronnicowy e-book, ktory
napisatem, aby zaprzegnaé technologie, z ktérej korzystasz — do pracy dla Ciebie.
Sprawdz, jak mozesz to zrobic!


https://boczemunie.pl/413
http://iDream.pl
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https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1
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Od razu przechodzimy do rzeczy — czyli omoéwienia najwiekszej ze zmian, ktore
Apple zafundowato nam wszystkim jesienig tego roku przy okazji premier systemoéw
z rodziny 26. Liquid Glass, ciekte szkto - hit czy kit?

A moim i Waszym gosciem jest Marek Olczyk-Brzezinski, czotem Marek!
[MAREK] Czes$¢ wszystkim.

[KRZYSZTOF] Bardzo mi mito, Marek. Jeste$ oczywiscie juz po raz drugi albo trzeci
gosciem... chyba trzeci?

[MAREK] Trzeci, trzeci. Chciatem by¢ jako UXTygodnik.

[KRZYSZTOF] Tak, u mnie w eterze. Na poczatku bytes jako ziarnisty.pl, teraz jestes
od dwéch odcinkéw jako uxtygodnik.pl, ktéry tez prowadzisz. Jest to newsletter
skierowany nie tylko do designeréw, ale w ogdle do ludzi, ktérzy chcag wiedzie¢

o technologii co$ wiecej niz tylko cyferki na stronach producentéw. Ja lubie tak
moéwi¢ o tym, co wysytasz. Takze witaj ponownie.

[MAREK] Bardzo mi mito znowu tutaj byé. Dzisiaj bedzie ciekawy temat, na pewno
duzo ciekawych wnioskow, uwag i komentarzy. Jak robitem notatki do tego
odcinka, musze przyzna¢, ze chyba dawno nie musiatem sie tak mocno
przygotowac, ani tak duzo sobie wynotowac rzeczy, o ktérych chciatem powiedzieé,
wiec zobaczymy, jak to wyjdzie dzisiaj w praniu.

[KRZYSZTOF] Mam wrazenie, ze to jest taki rok, ktéry weryfikuje Apple w oczach
wiekszosci ich klientéw - tych, ktérzy robig wynik finansowy, w sensie, to nie sg
pro-userzy. Oni oczywiscie tez do tych wszystkich osob sie zaliczajg, ale mysle, ze
to, czy Apple pojdzie tg drogg, ktorg Liquid Glass i rodzina systemow 26 otworzyta
tej jesieni, zalezy w duzej mierze od tego, czy ten przecietny uzytkownik bedzie
mnozyt zarzuty wobec tych systemow, czy raczej bedzie mnozyt superlatywy

i pochwaty wzgledem nich, prawda?

[MAREK] Doktadnie, zobaczymy. Znaczy, no, wiadomo, ze taki core, taki
mainstream uzytkownikdw, to pewnie az tak mocno tego nie odczuje, ale juz
pojawity sie — mozna powiedzie¢, nawigzujac do tematu odcinka — pekniecia

w wizerunku Apple’a.

[KRZYSZTOF] Pieknie, na tym szkle, to prawda.

[MAREK] Doktadnie.


http://ziarnisty.pl
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[KRZYSZTOF] Od razu mysle, ze mozemy do rzeczy przej$¢, bo omodwienie
poszczegodlnych funkcji i systemdédw to absolutnie nie jest temat dzisiejszego
odcinka. Bo ty jestes osobg, ktdra zajmuje sie zawodowo UX-em, Ul-em, tak? Czyli
projektujesz te interfejsy, jestes w tym projektowaniu od lat, wiesz, jak zrobi¢ tak,
zeby cztowiek patrzac na ekran po jego zmianie, po aktualizacji, nie miat wrazenia,
ze ,no wiasnie”, ze widzi zupetnie inny ekran i inng aplikacje, a przeciez to jego
system operacyjny, prawda?

[MAREK] Doktadnie. To, w jaki sposdb mozemy osiggnac¢ cele, ktére chcemy
osiggng¢ w systemach, jest core mojej pracy. Mamy uzytkownikdw systemoéw,
aplikacji, ktére co$ majg robic. My co$s w nich mamy robi¢. Teraz pytanie, jak to
zrobi¢ i zorganizowaé, zeby byto intuicyjne; zeby tam, gdzie nam sie wydaje, ze co$
bedzie, rzeczywiscie tam byto; albo zeby cos, co nam sie wydaje, ze zadziata

w dany sposéb, rzeczywiscie tak dziatato. Im jest wiecej zgrzytéw na tej linii, tym
gorzej sie z tych systeméw korzysta. Wiec no tutaj, wtasnie warstwa interfejsowa
jest kluczem do tego, zebysmy tatwo i sprawnie korzystali z tych systeméw.

[KRZYSZTOF] Mysle, ze Apple jest tego swiadome, bo robi to juz od lat, majac
gdzies tam w historii ogromng potyczke w postaci iOS 7. Wtedy o niej tak nie
mowiono, to jasne z punktu widzenia sprzedazy i marketingu, dzi$ juz jest inacze;j,
bo Tim Cook nawet zapytany o to, jak podchodzi¢ w ogole do rodziny systemow
26, powiedziat wprost, ze ich celem byto nie powtdrzy¢ btedow z iOS 7 z tego
release'u, tak? Bo majgc 2,5 miliarda aktywnych urzadzen na $wiecie, to by
oznaczato po prostu, ze... (i to sg znamienne stowa z ust prezesa tej firmy), dlatego
ze Apple wprost przyznaje sie do btedu i zapewnia tez, ze wielkiego szoku miato co
do zasady zatozenia nie by¢. Tutaj uzytkownik nie miat czu¢ sie przestraszony, to
miata by¢ zmiana wizualna, ale tak jak ty mowisz, osadzona na fundamencie, ktory
juz jest znany. Czy sie udato? Zaraz sobie do tego przejdziemy. Ja tylko jeszcze
powiem, ze postuchatem sobie paru wywiadow z tym C-level Apple’a. Tam byli rozni
ludzie: byt Federighi, byt Joswiak, byt wtasnie Cook, paru jeszcze innych inzynierow.
Mowili jednym gtosem, ze dwie rzeczy tej jesieni Apple chciato uzyskac.

Po pierwsze, nie chciato wspomnianych btedéw z iOS 7 powtdrzyé, a po drugie,
chciato troche zagra¢ tez na nostalgii, tak? iPhone jest juz z nami diugo, od 2007
roku, sporo mineto. Troche ta nostalgia jest uprawniona wedtug przynajmniej tez
Apple’a i komentatoréw réwniez, bo wiele osob sie z tym zgodzito, zeby jej w tym
momencie uzy¢ nie tylko w konteks$cie sprzedazy (tego oczywiscie nikt wprost nie
powie, ale tak jest, prawda), ale tez zeby uzy¢ jej w kontek$cie wprowadzenia, no,
radykalnej zmiany w systemach. Bo kiedy sobie zobaczysz na to, nawet globalnie,
jak wygladat Tab Bar w iPhoneOS, czyli w pierwszym systemie Apple, jaki byt na



iPhonie zainstalowanym w 2007 roku, to namiastki obecnego Liquid Glass, chociaz
wtedy jeszcze nawet nie w interfejsie Aqua, byty widoczne. | oni wiedza, jak takimi
smaczkami grac, oni wiedzg, kto jest ich odbiorcg, i wiedzg, ze jezeli geekowie, tacy
jak my, technologiczni, fani Apple, tacy rdzenni tez, fanboye, wytapia te rzeczy, ze
"o, tutaj co$ mi, no, jak pierwszy iPhone", to to sie poniesie marketing szeptany

w najwiekszej mozliwej skali, jaka jest tutaj do uzycia. | oni to intencjonalnie w tym
roku tez robig z tym Liquid Glass. Fajnie, ze o tym mdwig. Nowe plus stare, czyli
nowe plus nostalgia — ciekawe zatozenia. No to pogadajmy teraz, czy to sie udato.
Jakie w ogdle byty twoje wrazenia, jak zobaczyte$ to cos na WWDC 2025?

Bo wtedy to byto wielkie ,wow” i troche takie ,,wtf”.

[MAREK] Po pierwsze, zazwyczaj u designerdw jest tak, ze ja mam tak, ze

w pierwszym momencie mi sie cos$ bardzo podoba estetycznie, ten pierwszy strzat.
To sg takie pierwsze sekundy, widze, cos jest tadne, w miare ze sobg wspodtgra, ale
poOzniej, im diuzej na to patrze, pojawiajg sie pytania. No dobra, tu fajnie to wyglada,
ale co, jesli bedzie tam inne tto? Albo co, jesli bedzie takie, jak w konkretnych
sytuacjach to sie bedzie zachowywato? | tutaj przy Liquid Glass miatem duzo takich
pytan bardzo szybko, wiec to na pewno byt taki, tak jak méwisz, troche szok. Tutaj,
jak jeszcze mowimy o tych intencjach, wydaje mi sie, ze warto bardzo wspomniec:
tutaj, przy Liquid Glass, mam wrazenie, ze Apple bardzo chciat uspodjni¢
doswiadczenie pomiedzy systemami — czyli watchOS, iOS, iPadOS - zeby to

w miare byto podobne. Bardzo mocno wiadomo, tak jak rozmawialiSmy w pierwszej
potowie tego roku, to jest inspirowane mocno visionOS. | po prostu to, jak to na
visionOS teraz wygladato, oni chcg to rozla¢ na inne systemy. To jest moim zdaniem
dobra strategia. Uspojnianie pomiedzy urzgadzeniami jest okej. No, tu sie wiecej
pytan pojawia, jesli chodzi o to, jak to zostato wykonane i czy na pewno takie
fundamenty designowe zostaty osiggniete. Bo mi sie wydaje, ze to jest problem,

o ktorym bedziemy dzisiaj wiecej mowic, ze Liquid Glass jako estetyka nie ma
problemu, ale musi byé oparta na fundamentach designowych, i tutaj moim
zdaniem niestety Apple poszto skrotami i czesS¢ rzeczy po prostu olato. | to widac.

[KRZYSZTOF] By¢ moze one beda tatane w kolejnych interakcjach systemu, ale
trzeba powiedzie¢, ze z jednej strony jest sporo takich glitchdw, ze zadajesz sobie
pytanie, dlaczego przycisk stuzgcy do tego samego wiasciwie w jednej aplikaciji
systemowej jest taki, a w innej inaczej, skoro miat wyglada¢ tak samo pomiedzy
urzadzeniami réwniez. A z drugiej strony, jako fan, masz w gtowie posty Basic Apple
Guy’a na X-ie, ktory zrobit petne zestawienie tego, jak Apple przeprojektowato
literalnie wszystkie ikony, jakie sg w systemie pod Liquid Glass, nie? | teraz
przypominam sobie Windowsa XP, a pozniej kolejne interakcje, az chyba do 10.



wersji Windowsa, wygladaty w wielu miejscach tak, jak Windows XP, jezeli chodzi

o ikonografie. Apple tych btedow nigdy nie popetnia. Apple jak juz sie wzieto za taki
redesign, to widzisz, oni sie skupili na tym, zeby kazda ikonka byta odswiezona

i pasowata do tego. No wtasnie, ale kosztem czegos$, bo wydaje mi sie, ze skala
czegos takiego, jak systemy operacyjne, nawet w zamknietym ekosystemie, ktory
ogranicza ilos¢ urzadzen, nawet majgc inzynierdbw na Swiecie, to jest tak
przeogromna, ze co$ trzeba wybraé. Pytanie, czy dobrze wybrali, to jest znowu to,
co ty powiedziates, bo ikonki sg piekne.

[MAREK] To nie mam do nich zadnych zastrzezen, bo sg fajne. A ja mam troche
zastrzezen i chetnie pdzniej o tym powiem, bo ja juz zauwazytem... Ja niestety mam
takie oko, ze najmniejsze jakie$ odchyly zauwazam i po prostu... No, tutaj mam
dwie rzeczy, o ktorych pozniej chetnie powiem, jak juz bedziemy przechodzi¢
konkretne btedy, ktére moim zdaniem, jesli chodzi o te ikonki liquid glassowe, no,
nie dziatajg dobrze.

[KRZYSZTOF] Ja na przyktad widze czasami - to, jakby, ze jestesmy teraz przy tym,
bo mi umknie, ale mozesz sobie, wiesz, otdwkiem zanotowac¢ na boku, ze to
powiedziatem, to pdzZniej do tego wrécimy chetnie — bo ja na przyktad teraz
spogladam na Dock systemowy w macOS-ie i widze ikone kalendarza, nie, i ja mam
na przyktad jeden zarzut, wiesz jaki? Ze dla mnie shadow, ktory jest pod cyframi,
jest za duzy i ja tam widze cien, ktéry powoduje u mnie to, ze mam wrazenie, ze te
litery sg rozmyte, i na przyktad w wielu miejscach tak jest. | to mnie wkurza.

[MAREK] Chciatem powiedzie¢, wiesz, dla mnie akurat to przy kalendarzu, ja tu nie
mam ikon Docku, ale ja duzo korzystam z Facebook Messengera i na iOS-ie ta
witasnie ta, nie wiem jak to nazwac, ta btyskawica w Messengerze, ona w $rodku
jest rozmyta wiasnie i ja tego nie moge ,odzobaczy¢” po prostu. To jest tak... | tak
samo, to juz moge powiedzie¢ o tych ikonach, druga rzecz jest taka — i to nawet

w newsletterze wrzucatem - ze ikonki w dark mode przez to obramowania liquid
glassowe, takie z lepkim gradientem, wygladaja, jakby byty pochylone. | to jest po
prostu takie, no, tego sie nie da nie zobaczyé, jak sie juz to raz dojrzy, i po prostu...
To sag takie problemy, mam nadzieje, ze oni to zatatajg.

[KRZYSZTOF] No wiesz, biorgc pod uwage, ile byto skandali z ikong Findera, ktéra

i tak moim zdaniem nie wyglada jeszcze doskonale... Wyglada lepiej niz ta pierwsza
préba, ale nie wyglada, moim zdaniem juz lepiej by wygladata stara, po prostu
wypukta bardziej. Bo widzisz, taka ikona Findera, jak juz jestesmy na bardzo duzym
poziomie bycia geekiem i nerdem, spdjrz na nig, cata afera sie wzieta o to, ze jedng
strone tej twarzy zmniejszono, jakby wyskalowano w taki sposéb, zeby miata



dookofa siebie obwddke. | teraz takich miejsc w systemie, zwtaszcza w iOS-ie, tak,
zwtaszcza w i0S-ie i w macOS-ie zresztg tez — na przyktad tez w wspomnianym
kalendarzu czy notatkach — wszedzie, gdzie wysuwa sie lewy sidebar, to on wysuwa
sie w taki sposdb, ze na okoto niego jest zawsze zostawiona przestrzen, jest zawsze
jakas ramka. Wizualnie na przyktad na tvOS od lat juz to byto i wygladato to tadnie,
tylko ze méwimy o tvOS-ie. Tak samo jak méwigc o visionOS, nie moéwimy

o systemie desktopowym. | teraz, dlaczego mi to, mnie to na przyktad mierzi?

No bo ja mam wrazenie, ze ja mam pod spodem trzecie okno. Czyli ja mam okno,
ktérym pracuje, sidebar przynalezny do okna, ktory intencjonalnie wysuwam, ktory
wysuwajgc sie, powoduje, ze mam wrazenie, ze pod spodem jest trzecie okno.

No i to nie jest fajne wrazenie z punktu widzenia uzytkownika.

[MAREK] Tak, tu sa witasnie takie smaczki. To jest wszystko, jesli chodzi o taka
réownowage wizualng. To zaburza niestety, takie dodawanie dodatkowych borderdw,
dodatkowych jakichs takich rzeczy, to powoduje, ze ten interfejs jest ciezszy, mozna
powiedzieC. | czy taki miat by¢ efekt? No, nie do konca wiem.

[KRZYSZTOF] No, tez visionOS ten efekt, bo ja miatem okazje uzywac visionOS
przez jaki$ czas. Ty go nie odczuwasz w taki sposéb, bo ty wiesz, ze ten interfejs
lezy w przestrzeni. Wiec tobie cienie przestajg przeszkadzaé. Tobie to, czy co$ za
tym jest, czy nie jest, nie zwracasz na to uwagi, no bo swiat za tym jest, nie?

[MAREK] No tak, tak, tak.

[KRZYSZTOF] | wiesz, to chodzi o percepcje. Nie wiem do konca, Marek, czy da sie
przenies¢ taki efekt AR-u do srodowiska jednak 2D, bo patrzymy na monitor.
To jest, wiesz, nie?

[MAREK] Wiesz co, tutaj mysle, ze mozna nawigzaé i wspomnie¢ o tym, ze Liquid
Glass nie jest, mozna powiedzie¢, niczym takim bardzo nowym, bo w ostatnich
latach w internecie bardzo duzy nacisk byt potozony na glasmorfizm. To jest po
prostu ten wtasnie, mozna powiedzie¢, wizualny styl tego szkta przydymionego czy
takiego nieprzezroczystego i wybijaniu rzeczy na wierzchu szkta. To juz od jakichs
dwoch, trzech lat sie pojawito mocno. To okreslenie glasmorfizmzostato przez
polskiego designera, ze tak powiem, ukute. Nazwisko Malewicz, nie pamietam
nigdy, czy Michat Malewicz, chyba Michat, polecam jego materiaty. Jak wpiszecie
Malewicz, to na pewno tak, Michat Malewicz, on to ukut i on w ogdle wspomina

o tym, pokazywat, jak to projektowac. Ale tez nawet takie osrodki, jak Nielsen
Norman Group, ktérzy sg wiodgcym takim osrodkiem badawczym, jesli chodzi

o UX, oni tez mocno ten glasmorfizm opisywali, jak warto go projektowaé, o czym
nalezy pamietac. Wiec mozna powiedzie¢, ze to nie jest nic nowego. Nowe jest



oczywiscie po prostu to, ze jest w ekosystemie Apple’a i to, w jaki sposéb Apple to
zrobit, w jaki sposéb jest nowe. Ale sam taki styl szklany, on od kilku lat, mozna
powiedzie¢, pojawia sie w internecie bardzo mocno. Nawet czuje, ze troche sie od
niego odchodzi raczej.

[KRZYSZTOF] No wiesz, z trzeciej strony, patrzac po WWDC na update Airbnb,
chociazby, no to kurcze, no to tamta ikonografia jest jakby uszyta pod to, co pdzniej
Apple pokazuje w swoich systemach. Nie jeden do jednego, ale no ta
przestrzenno$¢ ikonografii jest jednak bardzo mocna. Wiec mysle, ze bedziemy
mieli znowu taki efekt troche... tez troche doliny niesamowitosci, ze to teraz ptynie,
nie? Ze wrdci jak bumerang, na rok, dwa wszyscy beda robié wszystko, zeby
wyglada¢ jak Liquid Glass...

[MAREK] ...i potem to umrze prawdopodobnie.

[KRZYSZTOF] W sensie, znowu pojawi sie cos, co bedzie... Jak ja bym miat stawia¢
jakie$ pienigdze na wynik, to powiedziatbym, ze za 2-3 lata bedziemy mieli nadal
cos, co bedzie szktem, ale bardzo zmatowionym szktem. Szktem, ktére daje ci
efekt, ze okej, jest tu bezpiecznie, juz sie wszyscy z tym pogodzilismy, ale jednak
tutaj zrobimy bardziej ptasko, tam zrobimy mniej ikonek, tutaj moze jednak na pasku
warto, zeby byty wszystkie opcje, a nie tylko jedna, i tak dalej, i tak dalej, nie? Bo na
razie to jest takie uderzenie, to jest taki efekt ,,boom”, ze co$ jest nowegoi...

i wtasnie mam taki zarzut jeszcze do catego Liquid Glass, ze wraz z nim
pochowalismy rzeczy, i to mam od samego WWDC, od poziomu trzymania

w pierwszych wersjach beta, nie? Nie méwie tylko o aplikacji Kamera w iOS-ie, bo
do tego da sie przyzwyczai¢, nawet sobie to wyttumaczy¢ w gtowie, ze faktycznie
jest wygodniej, tak bardziej po apple’owemu, ale jest wiele miejsc w systemie,
gdzie... gdzie absolutnie wygodniej nie jest, bo dla przyktadu, jezeli miatem pod
burger battonem, dawnym, pod kropkami, po prostu do tej pory trzy opcje, a teraz
mam ich pietnascie, za to na pasku mam jedna...

[MAREK] ...to nie wiem, czy to jest wygodniejsze. Tak, ja w Kamerze nie moge
przezy¢ tego, ze juz nie ma takiego gestu sciggania w dét, jesli chodzi o ustawienie,
bo zazwyczaj jak chciatem w Kamerze zmieni¢ sobie Aspect Ratio na 16:9, to
mogtem $ciagnaé z géry albo w gore, juz nie pamietam doktadnie teraz,

no i pojawiaty, tak, z gory, i sie pojawiaty mi te opcje. Teraz niestety musze klikng¢

w prawym gérnym rogu, zeby to sie pojawito. Troche nie moge tego przezy¢ jako
UX-owiec.

[KRZYSZTOF] Wyobraz sobie, kto$ ma mate palce.



[MAREK] Tak, a kamerg jednak kurde, dobrze jedna reka korzystac, jak co$ akurat
tam mamy.

[KRZYSZTOF] Wiesz co, jeszcze...
[MAREK] Kto$ powiedziat, ze masz camera button.

[KRZYSZTOF] Nie mam, ja nie mam. Ja jeszcze mam iPhone’a 13. Ja dopiero sie
teraz wiasnie szykuje do wymiany iPhone’a. Ale wiesz co, jeszcze wracajgc do tego
w ogéle projektu, to takie mam troche przemyslen, ze no bo iOS 7 byt mocno
inspirowany flat designem, ktéry tez wtedy w web designie mozna powiedzie¢,
szalat, wiec byt taki zainspirowany. Ale to byto zwigzane gtéwnie z iOS-em. Na
macOS-ach tego nie odczulismy tak bardzo. Wiadomo, ikony ikonami, ale jesli
chodzi o interfejsy, az takiego duzego wptywu moim zdaniem nie byto. Trzymalismy
sie takiego kanonu, jesli chodzi o interakcje na komputerze. Ja mam wrazenie, ze
Liquid Glass jest pierwszym takim mega znaczacym ruchem Apple’a, zeby podgzaé
za trendami, ale tez w tym macOS-ie, ktoéry zawsze mi sie wydawat, ze powinien
podazac¢ za kanonem designu, takimi zasadami, by¢ raczej takim czyms statym,

a iOS moze czesciej mie¢ zmiany, tatwiej sie do tego przyzwyczai¢, jednak na
komputerze bym tego nie oczekiwat. A teraz wtasnie mam wrazenie, ze mocno idg
za jakags tam, w cudzystowie, ,modg” i zastanawiam sie, jak dtugo to przetrwa, bo te
mody przemijajg, tak jak wtasnie skeuomorfizm w pierwszych iPhone’ach, pdzniej
ten iOS 7, ten flat design. Teraz mamy Liquid Glass, no i pytanie: 5 lat, poczekamy,
4 lata, moze 7, cos sie znowu zmieni. No i pytanie, czy znowu wtedy bedzie mocno
to przebudowane. Jestem bardzo ciekaw, jak tez Al wptynie na to, na nasze
interakcje z komputerami w perspektywie, zatézmy, pieciu lat, bo coraz czesciej sie
mowi, ze coraz mniej interfejsdéw ogdlnie bedziemy widzie¢. Wiec tu jest duzo pytan,
jesli chodzi o Liquid Glass. Ja uwazam, ze troche to jest btad, péjs¢ az tak gteboko,
szczegdblnie wtasnie w kontekscie macOS-a, bo to jest pdjscie za moda, ktéra
przeminie. Wiec co$ bedzie trzeba z powrotem wymyslic.

[KRZYSZTOF] No i cos trzeba bedzie wycigé, bo wyobrazasz sobie, oczywiscie nie
zaktadam, ze za 5 lat Apple Intelligence nie bedzie dostepne w petni w Unii
Europejskiej, w tym w Polsce, ani nie zaktadam braku polskiej Siri, cho¢ wszystko
moze sie zdarzyé, ale wyobraz sobie, ze sie jednak zdarzy. | pdjdziemy tg droga,
ktérg nie tylko ty przewidujesz, ale chociazby... Chciatbym, zeby OpenAl we
wspodtpracy z Johnem Ive'em wydajg sie w przysztym roku by¢ gotowi na to, zeby
pokazac pierwszy akt tej opowiesci, cos, co nie bedzie przyciskiem, nie bedzie
interfejsem, nie wiadomo czym bedzie, ale na pewno odegra tam duzg role



i naturalna mowa. No i wyobrazasz sobie Polske, w ktorej nie ma nic, instalujesz
macOS i w sumie jak go obstuzysz, nie? To jest rzeczywiscie przejaskrawiony,
totalnie skrajny przyktad, ale...

[MAREK] No tak, ale juz...
[KRZYSZTOF] ...nie wktadat do szuflady.

[MAREK] No, nie, no tak. Ja juz to tez rozmawialiSmy jakis czas temu, jak
rozmawialiSmy o historii Apple’a, ze my niestety w Polsce, jesli chodzi o te
dostepnosc¢ roznych funkcji, no to... w poréwnaniu z nami, to jesteSmy takim,
mozna powiedzieé, przystowiowym trzecim $wiatem. Ze to, w jaki sposéb, ile tam
jest rzeczy dostepnych: $ledzenie paczek, automatyzmy jakies... My mamy pewien
wycinek tego systemu. Coraz czesciej mamy mniej tych funkcji wtasnie przez to, ze
przez prywatnos¢, przez reguty Unii Europejskiej, tego typu rzeczy. No i tak jak
mowisz, jest zagrozenie, ze Apple pdjdzie w jedng strone, a my niestety gdzies tam
zostaniemy i coraz wiekszy rozdzwiek bedzie pomiedzy tym, co oni majg, a co my
tu mamy dostepne.

[KRZYSZTOF] A wiesz, a jeszcze sobie o tym dzisiaj szerzej powiemy pdzniej, ale
jeszcze jest gdzies z tylu dostepnosé, ktdorej w kontekscie accessibility Apple...
Apple jest od czterdziestu lat liderem i tam wszystko sie da i wszystko dziafa.
Dlaczego tych samych frameworkdw nie mozna uzyé gdzie indziej, to PR-owiec wie.
W kazdym razie tam dziata. Na poziomie na przyktad chociazby live translation

w nowych AirPodsach dziata¢ nie moze.

[MAREK] Jest zablokowane. Prosze bardzo, 25% produktu...

[KRZYSZTOF] ...wyrzucone do smietnika w Unii Europejskiej. | to 25%, Marek,
ktére realnie mogtoby zmienié, a to juz kiedy$ moéwitem w odcinku, nawet

i turystyke, patrzgc na skale i poziom nasycenia AirPodsami jako
najpopularniejszym produktem typu stuchawki True Wireless na swiecie. Mogtoby
zmienic¢ turystyke, no, okej, spoko, z wytgczeniem Europy, wiec ja tak na to patrze,
bo po prostu troche jest zal tego, z punktu widzenia osoby mieszkajgcej tutaj, no ale
jest jak jest. Dobrze, idac, jezeli chodzi o te hierarchie wizualng, po nitce do ktebka,
to mam takie wrazenie, ze sam Liquid Glass zly nie jest. W sensie, to jest jakis
Srodek wyrazu, tak jak skeuomorfizm byt nim, i to jest okej. Wiele z tych elementow
na pewno przetrwa dtugo, nawet opowiadajgc nasze wizje zagtady macOS-a, bo to
sie ludziom podoba, mnie sie tez to podoba, co do zasady jest to Swieze. Nasze
oko, nasza percepcja, jak widzi po wielu latach, ze co$ w tym iPhonie sie zmienito,
to sie po prostu cieszy cztowiek. Potem oczywiscie odkrywa jedng, druga, trzecia



przeszkode, ale co do zasady ogolny feeling jest okej, wiec mysle, ze to zagranie na
nostalgii i na potgczeniu jej z czym$ nowym, czego rynek oczekiwat, Apple sie
udato, bo duzo sie o tym nawet méwi, pisze, komentuje, nawet takie teksty wsrdd
znajomych typu ,a instalowaé to, czy nie instalowa¢, bo to takie inne, inaczej
wyglada”. Dla Apple’a jest to osiggniecie, bo sie moéwi o tym, a nie mowi sie, ze to
kolejna nudna aktualizacja, wiec tego tez trzeba by¢ swiadomym i tutaj powiedzie¢
sobie to wprost. Natomiast zastanawiam sie, czy ta zmiana faktycznie przeszta
bezbolesnie, i otworze tu czes¢ dyskusji od swojego przyktadu z iPadOS. Kurcze,
iPadOS 26 to jest troche spetnienie moich marzen, ze wzgledu na to, ze iPad jest
moim ulubionym komputerem mobilnym, ja na nim nawet sktadam ten podcast.

| teraz to, ze ja mam mozliwos¢ uzywania okien tak jak na macOS-ie, jest po prostu
dla mnie naprawde super. Praca w tle, eksport podcastow w tle, renderowanie w tle
- to wszystko, ze wykorzystuje w petni teraz to, co mam razem z M4 w iPadzie Pro,
plus software, ktéry go w jaki$ juz mniejszy sposdb ogranicza niz poprzednio, jest
okej. | takie przeswiadczenie miatem do momentu instalacji iPadOS 26. Ono nadal
jest aktualne, natomiast sam proces uczenia sie obstugi systemu, ktéry nie powinien
mie¢ moim zdaniem... W sensie, jak juz wychodzi Apple na scene i méwi,

ze mysmy przez dekade szukali dla iPadOS-a drugiego, dobra, znalezlismy ja,
dobra, macie racje, musi by¢ zarzadzanie oknami, muszg by¢ $wiatta drogowe,
jezeli chodzi o kontrole tych okien jak na macOS-ie. Wszystko mozesz sobie
dowolnie rozmiesci¢, tak, tu, to z macOS-a, pasek na goérze z macOS-a, to,
wszystko. No to cztowiek siedzi i mysli, no super, macOS-a to 20 lat uzywam, to
elegancko, zainstaluje i bedzie jak na Macu, no i kurcze, zainstalowatem, Marek, i 6
godzin spedzitem, czytajgc na MacStories petng recenzje zatogi Federico
Vitticciego, i to naprawde, czytajac kazde zdanie bardzo wolno, i myslatem, ze mnie
szlag trafi. W sensie, ja nie potrafitem obstugiwaé ulubionego komputera i to jest
efekt, ktdérego ja nie wiem, ale raczej Apple nie chciato osiggnac¢, a ja nie jestem
uzytkownikiem, ktéry mato o tym wie, a mimo to, moze to jest klgtwa wiedzy, nie
wiem, moze to ja jestem winny, whatever, ale co do zasady, ja 6 godzin spedzitem,
zeby uczy¢ sie obstugi na nowo iPada i to byt ostatni scenariusz brzegowy, ktory ja
zaktadatem, Marek, w zwigzku z tym byto to straszne, to naprawde byto na
poziomie strasznego doswiadczenia.

[MAREK] Ja musze przyznaé, ze bytem z tg jedng z szalonych osoéb, ktéra od razu
deweloperska bete Liquid Glass na iOS-ie zainstalowata. Rzucitem sie na gteboka
wode i bytem w ciezkim szoku momentami. Te pierwsze, wiadomo, deweloperskie
bety byty bardzo ciezkie, jesli chodzi o takie niedociggniecia. Pozniegj
obserwowatem, w jaki sposdb oni dociggajg tam kolejne rzeczy. Byto lepiej, lepiej,



lepiej, no ale, kurde, mamy wrzesien, oficjalny release, a duzo jest jeszcze bardzo
do zrobienia, btedow, jakichs takich naprawde niedociggnieé i rzeczy zwigzanych
z podstawami designu. Mozemy zaraz je troche przejs¢, moge troche opowiedziec.

[KRZYSZTOF] Jeszcze odniose, dlaczego taki efekt miatem w szczegétach, ale
mysle, ze rozktadajgc to z twojej perspektywy eksperta, pdjdzie to po prostu tak
bardziej encyklopedycznie, i to przyniesie za sobg wartos¢ dla stuchaczy.

[MAREK] Dobra, to mozemy zacza¢ od tego, co juz troche wspomniatem, o takim
balansie wizualnym, ze to powinna by¢ réwnowaga. Czyli ja, na przykfad, teraz
patrze na ekran mojego macOS-a i to jest troche to, co tez wrzucatem na LinkedIna,
ze na przyktad okna Findera, okna ustawien, to jest troche to, co méwiliSmy o tym
sidebarze, one sg bardzo ciezkie. W sidebarze, ten boczny panel, jest dodatkowa
granica, jest troche zmienione tto. Z prawej sg tez jakies tam ikony z cieniami i to
okno ogdlnie czué, ze jest takie ciezkie, ze tam sie duzo dzieje, ale za to, jak juz sie
wejdzie na przyktad do Control Center albo zobaczy sie menu bar, to to sg bardzo
lekkie rzeczy, takie potprzezroczyste wtasnie, ledwo wida¢. W ogdle ja na menu
barze musiatem wtaczy¢ sobie tto, musiatem z accessibility po prostu skorzystac, bo
ja mam to z takg uliczkg z wyjazdu, zdjecie zrobione. No i tam jest troche biatej
$ciany i mam biaty tekst na biatej Scianie, wiec musiatem te nieprzezroczystosé
wigczyé, zeby cokolwiek widzie€. | to jest podstawowy problem, jaki mam, ze te
okna sg bardzo nie... Z jednej strony mamy lekko$¢ tego glassa i taka
potprzezroczystose, i wiasnie taki widok, a z drugiej strony mamy ciezar tych okien.
Nie do konca rozumiem tez zasady, kiedy co$ jest przezroczyste, co nie, bo
czasami jak otwieram jakie$s okno, no to widze co$ tam pod spodem, ze mi
przeswituje. Czasami tego nie widze. Wiec to jest co$ podstawowego, czyli ten
balans, te granice, ten tzw. white space, czyli to, ile mamy na przyktad wstepu. Tutaj
jest duzo do grzebania i mam wrazenie, ze taka podstawa jest troche skiepszczona
tutaj, w tym macOS-ie. No i teraz mozemy o samym Liquid Glass pogadac. Juz
troche wspomniatem o tym glasmorfizmie. 1 tu mamy trzy aspekty, ktore sa
kluczowe, w ogdle pracujgc nad takimi potprzezroczystymi elementami czy takimi
wiasnie efektami. Po pierwsze, to jest wtasnie ta przezroczystosé. lle tej
przezroczystosci chcemy dac¢? Czy wida¢ co$ pod spodem, czy nie? Musimy
odpowiednio to dobraé, ale tez z drugiej strony, zeby to, co mamy z przodu, byto
odpowiednio widoczne. Nie trzeba sama przezroczystoscig gra¢, mozna tez grac
rozmyciem. Czasami nie trzeba az tak duzo tej przezroczystosci daé. Jesli troche
rozmyjemy tto, to juz ten kontrast nam sie poprawia i to, co jest z przodu, widzimy

i widzimy lepiej. No i trzecig rzeczg jest to, ze mozemy tez dynamicznie zmieniac
kolory po prostu. | to doktadnie wida¢ w Safari na iOS. Mozecie sobie zobaczy¢.



Jak jest pole search, to jak scrollujemy po jakiej$ kolorowej stronie, nie wiem,
gazeta.pl, onet, jakis taki serwis, to... to nam sie dostosowuje ten tekst tego

w search barze, ze jesli cos jest na przyktad ciemne w tle, to on sie zmienia na biaty.
Jesli cos jest jasnego w tle, to on sie zmienia na czarny. To sg takie trzy rzeczy,
ktérymi tutaj mozna grac. No i niestety, chociazby przyktad tego minibara, o ktérym
przed chwila mowitem, cos tu nie zagrato. Skoro ja mam biate tto i na biatym tle
mam na totalnie przezroczystym menu barze pokazywane biate teksty, no to czemu
nie ma tak jak w searchu w Safari? Przeciez gdzies to wyliczajg i moga zmieniaé te
kolory, wiec dlaczego nie ma tego tutaj? Jest troche taki...

[KRZYSZTOF] A z drugiej strony mamy kolorowe teczki, katalogi w Finderze i co do
zasady jak sie zainstaluje macOS, to twoje teczki sa w kolorze twojego akcentu
systemu, koloru akcentu systemu. Jak masz akcent rézowy, to podstawowym
kolorem teczki staje sie réz. No i dobra, to jest mniej wiecej intuicyjne. Patrzysz,
hmm, a czemu one sg rézowe? A faktycznie, bo mam zaznaczenia rézowe, czyli
akcent, a okej, tak to zrobili. No i tu jakby dyskusja sie w gtowie gdzies tam pewnie
wiekszosci uzytkownikdw skonczy do momentu, gdy na przyktad nie uzywajg
tagow, bo gdy uzywasz juz tagow i zatbzmy czerwony tag znaczy ,to do”, a zielony
znaczy, ze cos jest zrobione, i wpinasz do tej teczki tagi kolejno, czerwony, okazuje
sie, ze teczka sie zmienia na czerwono. Myslisz sobie, aha, czyli Apple jeszcze teraz
powigzato to z tagami. No dobra, dajesz tag kolejny, ktory jest zielony, bum, teczka
jest zielona. Myslisz sobie, mhm, no tak, no to teraz widze tez na teczce, ze jest
zrobione. Tylko przestajesz tak myslec¢, kiedy ty nie chcesz, zeby ci sie kolor
zmieniat z hierarchig utozong koloréw, nie wiem, dokumentdéw i po prostu wiesz,
gdzie pomaranczowy, zotty, fioletowy to jest jakis rodzaj dokumentu, a z tagow
korzystasz operacyjnie, zeby wiedzie¢, co jest do zrobienia, i teraz jedno drugie
wyklucza, powodujgc totalny chaos. To nie jest ta droga, nie?

[MAREK] To jest to, co méwitem na samym poczatku, ze UX to jest wtasnie to, ze
cos sie zachowuije tak, jak sobie myslisz, ze sie zachowa. | tutaj wtasnie dodawanie
kolejnego poziomu logiki zaburza to po prostu. Chcemy, zeby byty przewidywalne te
systemy. Jesli chodzi o te przezroczystos$¢, dla mnie jeszcze takim przyktadem jest
ekran wpisywania kodu na iOS. Ja mam wigczone Face ID, ale czasami jednak
pojawia mi sie to, jak nie moze mnie tam rozpoznag, i te przyciski tez sg bardzo
przezroczyste. Ja na iOS-ie tez mam zdjecie z wakacji, mam tam plazme, jakies
palmy i jest duzo, duzo sie dzieje na tym zdjeciu, no i nagle sie okazuje, ze na tych
przyciskach tez sie nagle zaczeto duzo dziaé. Po prostu jest to ciezkie, wiec moim
zdaniem w tym Liquid Glassie bardzo co$ nie zadziatato, jesli chodzi o te
przezroczystosé i to rozmycie, bo chociazby w tym minibarze, jak ja wigczytem



dostepnosc, to jest taki teraz chamski, nieprzezroczysty pasek. Troche co$ tam
przeswituje, ale on jest bardzo tez znowu ciezki, taki nieadekwatny. Mozna bytoby
spokojnie wprowadzi¢ jakis taki potprzezroczysty lepki gradient, ktory by stopniowo
pokazywat ten minibar. To sg rzeczy, ktére sg dosy¢ znane w tym glasmorfizmie

i mozna to spokojnie zastosowag. | tutaj mozemy przejs¢ tez do rozmowy

o dostepnosci. No, Apple jest liderem dostepnosci w urzadzeniach, to tego nie
mozna mu odebraé. | mozna sobie dostosowa¢ mocno te systemy. Tylko tu mi sie
zapala bardzo duza lampka. Dlaczego ja, osoba, ktora jest... Ja jestem po operacii
korekcji wzroku. Widze genialnie, naprawde, po prostu mam az wrecz
nadwzrocznoseé...

[KRZYSZTOF] Chtopak ma LiDAR w gtowie...

[MAREK] Doktadnie. Ja musze korzysta¢ tez z tych udogodnien, bo po prostu nie
jestem w stanie korzystaé normalnie z tych systemdéw, wiec to jest dla mnie
gigantyczna czerwona lampka, dlaczego po prostu podstawy nie sa zachowane,
zeby zwykte osoby, nawet z lekkg wadg wzroku, nie musiaty sie meczyé, patrzac na
te elementy, ktore trzeba wyciagna¢ po prostu ten kontrast, gdzies wydobyc¢ je. Ja
mysle, ze gdybym nadal miat wade wzroku, miatbym astygmatyzm, to bym sie
strasznie meczyt. Wiec tutaj moim zdaniem, jesli chodzi o taki dostepnosciowy
aspekt takiego bazowego doswiadczenia, to jest bardzo Zle, i to naprawde uwazam.
Niestety, dla mnie najgorsze jest to, ze dosy¢ fatwymi zabiegami mozna bytoby o to
zadbac, patrzac chociazby na niektore elementy tych interfejséw, ktore juz Apple
wprowadzito, jak ten z Safari Search Bar.

[KRZYSZTOF] Zobacz, tak samo jest w kontek$cie réznego rodzaju szkfa, i to
mysle, ze fajnie ze Swiata fizyki teraz sobie przywotac, bo to tez jest, przynajmniej
mogtaby by¢, pewnego rodzaju odpowiedz by¢é moze w przysztosci dla Apple’a, bo
wspomniany menu bar, wyobrazam sobie, ze mozna by to rozwigzac tak, jak ty
powiedziates$ z tym gradientem, a mozna by tam da¢ zmatowione szkfo.

| wprowadzi¢ jeszcze ten aspekt, ze sg dwa rodzaje szkta, na przyktad na ekranie
wpisania kodu to szkto, ktore jest teraz takie ciezkie, toporne, wrecz te przyciski na
klawiaturze numerycznej wygladajg na zgniecione palcem.

[KRZYSZTOF] Okej, niech zostanie, ale znowu w takich miejscach, gdzie na
przyktad jest ryzyko, ze bedzie przewazat kontent, element biaty... Nie wiem, okno
Findera, okno, tapeta, tak, elementy, ktére do niej przynaleza... Dajmy zmatowione
szkto, przydymione szkto, nie wiem, takie szkfo, jakie jest na pleckach

w iPhone’ach, nie? Kurcze. Zeby zapobiec... Nie, tam wtedy dajesz prosty cier pod
dowolnym fontem i jest sprawa rozwigzana. Jeszcze tadnie wyglada, to juz



pomijam. Wywotac sobie jeszcze sytuacje, w ktorej — a propos tego accessibility

- sytuacje, w ktorej jest osoba z dysfunkcjg wzroku i ona potrzebuje operowac¢ na
kontrascie, tak? Teraz, jezeli wszedzie jest jedno szkio, ktére dodatkowo ma tak
wiele rzeczy, tam sie tak wiele dzieje, tak wiele miesci, to operujac kontrastem,
moim zdaniem, to wszystko bedzie w oczach takiej osoby, wiesz, troche
niedowidzacej albo na spektrum takiego praktycznie zupetnie braku zmystu wzroku,
to moim zdaniem to bedzie, kurcze, przypominato, nie wiem, jednorozca, nie? Tak
sie przemadrzajgc, bo nie oszukasz troche fizyki, jak na jednej skali jednym
suwakiem dasz na maksa, a ten suwak pocigga za sobg — a tak dziata ten glass,
ktdry jest teraz — pie¢ innych, to robi sie troche pasztet, nie?

[MAREK] Doktadnie. Ja sie dziwig, bo te opcje zwiekszenia kontrastu, zmniejszenia
przezroczystosci obecnie, one sg atomowe, one sg zero-jedynkowe. Wigczasz
sobie kontrast i po prostu nagle juz Liquid Glass praktycznie ci znika, masz dosy¢
takie stare doswiadczenia. Ja sie dziwie, dlaczego tam nie ma po prostu takiego
suwaka, ze mozesz sobie dostosowac te przezroczystosé. Przeciez to mogtoby byé
rozwigzanie, zeby ten Liquid Glass sobie okresli¢, czy chcesz mie¢ bardzo liquid
glassowe, nie wiem, $rednio, czy tam mniej. No po prostu cos takiego, zeby mozna
byto da¢ osobie mozliwo$¢ troche sobie ograniczenia tego efektu, bo teraz mamy
bardzo zero-jedynkowo i niestety jedno spektrum jest ciezkie, bo po prostu ciezko
tam dojrze¢ te rzeczy, no a drugie jest okej, ale juz nie wyglada tak fajnie po prostu,
wiec tu jest taki rozdzwiek.

[KRZYSZTOF] Tak sobie jeszcze mysle o tym, co zwykty Kowalski moze odkry¢

w pierwszej kolejnosci, i to bedg na lockscreenie te style ikon, no i do tej pory byty
tam ikony zwykte, ikony czarne, ikony jasne, teraz doszty te ikony glass. Jeszcze jak
je wtaczysz, to praktycznie masz system, ktory jest pomieszaniem koloru biatego

z szarym, z odcieniami szarosci.

[MAREK] Wszystko jest totalnie zlane.

[KRZYSZTOF] A i tak mam wrazenie, ze miejscami czes$¢ z tych rzeczy wyglada
lepiej niz w trybie domysinym, co tez jest pomaranczowa lampka. W sensie, to tez
zostato wprowadzone troche dla mas, ale z drugiej strony tak jakby kto$ zapomniat,
ze sg jeszcze ludzie, ktérzy majg specyficzne wymogi i oni bedg sobie chcieli to
potestowaé, bedg sobie chcieli to wtagczg, i jak sobie juz tak zrobie z tymi
wszystkimi nowosciami naraz, to tak jakby Apple nie zatozyto takiego scenariusza,

a wtedy to naprawde wyglada Zle, ze sie nie da uzywa¢ momentami.

[MAREK] Tak, no bo trzeba miec jakies takie rozréznienie pomiedzy tym, z czego sie
korzysta, ktore ikony jak wygladajg. Jak mamy wszystko biato-szare, to naprawde



musimy sie nameczy¢, zeby cos$ znalez¢, a gdybym zrobit teraz taki eksperyment
UX-owy i wtasnie kazat ludziom szuka¢ na takim bardziej kolorowym ekranie i na
tym transparentnym wrecz, no to na pewno czasy szukania na tym transparentnym
bytyby o wiele diuzsze.

[KRZYSZTOF] Zobacz, dlatego ktos, chociaz oni uzywajg tych systeméw

w Cupertino sami, nie? Dlaczego ktos nie wpada na podstawowe warunki,
scenariusze brzegowe, tak jak sie nawet w testingu robi, warunek brzegowy: co, jak
kto$ ma czarng tapete i lubi kolor czarny? | drugi brzeg, drugi biegun: co, jak ktos$
ma biatg tapete i lubi kolor biaty? | teraz ustawiasz wtedy w tym scenariuszu numer
dwa, fana bieli, wszystko biate, biatg tapete, te biate ikony, te tinte, wiesz, glass, te
nowa, o ktorej teraz wspominatem, i patrzysz, jak to wyglada na poziomie Docka
systemowego i nie wpadasz na to, ze hmm, to moze w takim scenariuszu Dock nie
moze byc¢ dalej biaty, on mégtby sie inwertowaé na szary, zeby byto ikonowo.

[MAREK] Dokfadnie.
[KRZYSZTOF] Rzeczywiscie rozumiesz mnie, nie? To jakby...

[MAREK] Tak, tak, nie, no to tu zdecydowanie, no, tutaj mozna to wyliczyé. W ogdle
w web designie, jednym z pierwszych takich challenge’dw, jaki sie ma, jak chce sie
na zdjeciu, na przykfad, nie wiem, mamy bloga, mamy zdjecie i chcemy na zdjeciu
tekst pokazaé, no to zawsze pojawia sie pytanie, no dobra, to czy tekst ma byé...

a cos i zdjecie bedzie jasne, nie bedzie tego widac¢. Wiec juz sie wtedy pojawia to
myslenie, no dobra, to trzeba dac jaki$ wtasnie gradient pétprzezroczystosci, jakies
przydymienie, zebysmy mieli na dole spojne doswiadczenia, a zdjecie z tylu, zeby
mozna byto wstawia¢ inne. No tutaj tez jest ta sama zasada wiasnie. Ja mam te
tapety zdje¢, no i pytanie, czy ja nie powinienem z nich korzystaé, zeby mieé
odpowiednie dos$wiadczenia? To chyba nie o to chodzi, ze ja moge sobie
customizowaé¢ tapete, moge customizowaé¢ sobie doswiadczenie na iOS, te
lockscreeny. Nie po to, zeby musie¢ pozniej rezygnowac z tego, zeby mie¢ dobre
doswiadczenie takie wizualne. A tutaj wracamy jeszcze, tylko szybko powiem, do
tego, ze naprawde dynamicznie mozna wyliczac te kolory, bo to nie jest, to nie jest
nic, to nie jest rocket science.

[KRZYSZTOF] Tak sobie jeszcze mysle o tym moim iPadOS-ie nieszczesnym. Juz
teraz troche bardziej go oczywiscie lubie, bo sie poswiecitem p6t soboty i jakby juz
zrozumiatem, o co tam chodzi. Natomiast co tam byto najwiekszg przeszkoda,
wracajgc jeszcze, kilka rzeczy, kilka faktoréw. To, ze powiesz komus, ze teraz jest
jak na Macu, to jeszcze nie oznacza, ze jest jak na Macu.



[MAREK] Dlaczego?

[KRZYSZTOF] Dlatego, ze percepcja uzytkownika, do ktorej Apple przyzwyczaja go
przez lata, zaczynajgc od tego, ze urzadzenie debiutuje jako tablet, ktérego
najwieksza przewaga jest to, ze jest one window device, czyli jakby jest
produktywnie, jest focus, jest jednostka, jedno okno, nie ma multitaskingow,

W sumie ciesz sie, ze masz takie kanapowe urzgdzenie. Przez lata sie to potem
zmienia, bo ludzie jednak ten multitasking chcg miec¢, no i pojawia sie caty nurt iPad
only, ludzie zaczynajg matym palcem u prawej stopy wracac¢ Wiste kijem i tak dale;j,

i tak dalej, zeby udowodnic¢ sobie i Swiatu, ze iPad jest komputerem, a Apple sie
pod tym ugina, mysli sobie, no dobra, chcg, to im damy. iPad coraz bardziej
zaczyna tego Maca przypominaé¢, ale co do zasady, rdzen trzyma swdj, czyli
niewiele sie w tych oknach dzieje. Potem przychodzi Stage Manager, ktérego nikt
nie rozumie, pomijajgc fakt, ze dziata tylko na tych iPadach Pro i wiekszosci tak
naprawde tych, ktére sg na rynku, ktérymi jest rynek nasycony, i tak nikt nawet tam
tego nie rozumie, nie odpali. No ale dobra, uzytkownicy pro sie przyzwyczajajg albo
z Stage Managera, inni z niego w ogodle nie korzystajg. Gdzies tam zapada
konsensus, ze no jest jak jest, jest obstuga zewnetrznych ekranow, no jak sie ktos
uprze, to moze tego jako komputera uzywac. | przychodzi rok 2025, gdzie Apple
moéwi, a dobra, wezmy te wszystkie hamulce, dajmy wszystkim wszystko tgcznie

z iPadem mini, niech sie tam tez otwierajg okna na sobie. Macie jak na Macu, ale
mozecie sobie tez wytgczy¢ z powrotem Stage Managera. No i tu sie zaczyna moja
historia. Otéz, pomyslatem w takim razie: dobra, pdjde za radg Apple’a, wroce do
Stage Managera. No i wytgczytem window, nie? Te opcje z oknami i ten Stage
Manager nie dziata tak jak dziata iPadOS 18. Bo nie moze tak dziata¢. Bo Liquid
Glass wymusza zmiany w interfejsie i to jest bez sensu teraz, ze to pozostato,

bo i tak sie trzeba tego uczy¢ na nowo i o co mi chodzi? Jezeli ty masz na
toolbarze, ktorego teraz nie masz, bo masz menu na gérze, tak jak na Macu

w status barze, ale dobra, zatézmy, ze on by istniat dalej, jak tam masz te pie¢ opc;ji
wyciggniecia i mozesz sobie wybraé, czy one majg by¢ tam, czy one majg by¢ po
lewej w sidebarze. A rok pozniej, po pierwsze, tych opcji nie masz, bo one sg ukryte,
nie wiem, jeszcze nie wszystkie, jeszcze dwie z nich trafiajg pod kropki i to jest
menu rozwijane. Wszystkie inne trafiajg do gory, tak jak na Macu, na status bar.
Stage Manager jest wtgczony i ty masz wrazenie, ze: ,Ej, ale miato by¢...” i tak jak
byto, ale tak nie moze by¢, bo rdzen sie zmienit i Stage Manager tu nic nie naprawi,

i to jest paranoja. W sensie i to mnie tak bardzo w kozi rég zapedzito, bo
prébowatem is¢ za radg Apple’a, co jest niemozliwe w tym scenariuszu, no wiec
pozniej juz, pogodziwszy sie z tym, zaczatem sie uczy¢ tych okienek jak na Macu,



a i tak jak na Macu do konca nie jest, bo trzeba sie przyzwyczai¢ do tego, ze skroty
klawiszowe, na przyktad, czes¢ jest z Maca zaczerpnieta, chociazby Cmd + M, Cmd
+ Q, Cmd + W, ale juz na przyktad maksymalizacja okna dziata inaczej, to jest
Globus + F na iPadOS-ie, po czym sie okazato, ze na macOS-ie jest tez Globus + F
plus stary skroét, ktéry do tej pory dziatat, czyli juz sg dwa, ktére robig to samo i teraz
dlaczego tak jest? | tak jest w wielu miejscach, z réznymi skrétami klawiszowymi,
ktére znowu ktos, kto uzywa Maca od dekad, ja juz dwie dekady go uzywam,

i styszy komunikat: ,na iPadOS 26 jest jak prawie na, tak samo ikonki, tak samo,
jakby okna dziatajg, uzywaj $miato”, uzywasz tych skrotéw i drapiesz sie w gtowe:
»€j, ale to nie dziata”, wchodzisz w helpa, sg inne skréty, dlaczego? Nie wie nikt.

[MAREK] Ja bym zwariowat.

[KRZYSZTOF] Jest piramidalnie duzo, nie? Do tego dostajesz, wiesz, na twarz nowy
kursor, ktory niby jest jak na Macu, ale nie jest jak na Macu. Do tego dostajesz
Swiatta drogowe, ktére okej, sg, ale tez jak na nie najedziesz tym kursorem, to sie
powiekszajg i pomniejszajg potem. Dostajesz submenu, ktére na przyktad jak
chcesz sobie w aplikacji Mail przenies¢ wiadomos¢ do katalogu na swojej skrzynce
mailowej, to dajesz prawy klik na gtadziku, no i rozswietla ci sie faktycznie jak na
Macu submenu i super, klikasz opcje ,przenies” i musisz wybra¢, do ktérego
katalogu przeniesc. | teraz on, ten katalog, sie juz nie wyswietli w submenu, on sie,
on zaczyna wlatywac¢ z predkoscig btyskawicy z lewej strony ekranu, tak, ,BUM!
Wybierz folder”, kurde i ty masz wrazenie, ze cos cie atakuje i tak jest na co drugim
kroku w tym iPadOS 26 i dla mnie to nie jest przyjemne doswiadczenie i ja mam
nadzieje, ze oni to poprawig, bo naprawde, a ja, wiesz, naprawde, Marek, ja nie
siedziatem i nie szukatem problemu tam, gdzie go nie ma. Jak mi Apple kazato, nie?

[MAREK] No ja tak niestety mam z macOS-em, bo po prostu korzystam na co dzieh
z Maca i po prostu miatem nadzieje, ze to bedzie taki update, po prostu podbicie
wersji, mozna powiedzieé¢, okej, nowe rzeczy, ale mniej wiecej experiencejest ten
sam, no i kurde, sg rzeczy, ktére, ktore bardzo Zle wygladajg. No teraz patrze
witasnie, mam na pét ekranu naszg rozmowe w Zoomie, na pét ekranu mam notatki.
No i dwie rzeczy mnie doprowadzajg do szatu. Okno notatek ma corner radius, po
prostu zaokrgglenie rogdéw gigantyczne. A Zoomowe okno ma mniejsze. No i tu juz
mam rozdzwiek. Jeszcze mam te cholerng przerwe pomiedzy géra window

a wiasnie menu barem, ja nie wiem, skad to sie bierze, no ale tam jest ten milimetr,
czy tam piksel, czy dwa piksele, po prostu odstepu.

[KRZYSZTOF] To wiadomo, to tez mnie to wkurza, ale wiekszos$¢ ludzi nawet nie
zauwazy, no ale juz zaokraglenie rogow zauwazy i teraz zobacz, zaokraglenie rogow



aplikaciji... jest i jest takie bardzo apple’owe, to jest chyba ten sam promien co bryty
iPhone’éw, ale okej. Nie trzeba sie nad tym myli¢, ze to jest takie piekne, apple’owe,
super, ty. | dalej trzeba instalowaé aplikacje Finetrade, zeby sobie wymusi¢
zaokraglenie wszystkiego, co widzisz na monitorze.

[MAREK] Wiesz, o co mi chodzi...

[KRZYSZTOF] Czyli cato$ci, nie? Zeby nie byto prostego monitora, tylko zeby on tez
byt software’owo zaokraglany, no nie, juz tego nie mozna byto doda¢ do systemu
jako opcja, no nie? Wiec, kurcze, no z jednej strony fajne te smaczki, takie X,

z trzeciej strony masz to, ze, no nie mozna o wszystkim pomysle¢ przy takiej skali

i ilosci systemdw, ale na koncu to ty jeste$ uzytkownikiem, cztowiekiem, ktéry jest
do czegos przyzwyczajony, to po prostu krew zalewa, nie?

[MAREK] Tak, wtasnie to jest problem, nie wiem, jak dtugo bedzie Liquid Glass,
przez ile lat. Mam nadzieje, ze beda uspdjnia¢ te doswiadczenia, bo tez chociazby,
mozemy porozmawiac¢ chwile o animacjach, o tym przetgczaniu. Mamy te switche

w ustawieniach, w ustawieniach chociazby, i switche w ustawieniach maja
animacje. Majg takg animacje szklang, czy ona ma sens, czy nie, to juz
pozostawiam do oceny, mi sie nawet podobajg, no ale te switche sg dziwnie
ptaskie, w sensie, kiedys jesteSmy przyzwyczajeni do takich, ze sg okragte, takie
kulki i one sie przetagczajg, teraz to wyglada bardziej jak taki tic-tac po prostu, ktory
sie przesuwa. No i w ustawieniach mamy animacje, ale juz na przyktad w aplikaciji
Zegar, gdzie wtgczamy sobie budziki, tej animacji nie ma. Wiec tu juz chociazby jest
taki rozdZzwiek. Troche mnie to dziwi wtasnie, ze jest duzo bardzo takich miejsc,

w ktorych sg takie roznice, ze w jednej aplikacji cos dziata tak, jak dziatato,

a w drugiej juz jest po nowemu. Wiec nie wiem, z czego to sie bierze. Czy rézne
teamy dotyczace roznych aplikacji nie sg w stanie nadazy¢ za tymi zmianami. Ale
widaé te problemy, ten rozdzwiek, jesli chodzi o zachowanie tego wszystkiego.

[KRZYSZTOF] Wyszedtem sobie na internet, czy jest cos$ takiego jak lista skarg,
zazalen do Liquid Glass i znalaztem, oczywiscie, ze jest, wiadomo, ze internet
zawsze wydaje takie rzeczy, nawet bez Al-a i oto lista gtdwnych zarzutow, pozwoli,
ze odczytam i powiem, co o tym mysle. Zarzut pierwszy: animacje dziatajg wolno,

a interfejs jest powolny na starszych iPhone’ach. Pytatem paru znajomych, ktérzy
majg na przyktad 11 iPhone’y i 11 Pro. Dziata dosy¢ ptynnie, w sensie troche
wolniej, ale az taki troche najprostszy argument, jaki mozna wyciggnaé, zeby
uderzy¢ w Apple’a. Na iPhonie 17, ktérego niedawno nabytem i na 16 Pro byt taki
efekt po instalacji, Swiezo, jak trwato indeksowanie, co jest normalnym procesem.
Co do zasady, nie moge powiedzie¢, ze widze to w codziennym uzyciu. Widze



natomiast zbyt wiele agresji w tym, jak sie interfejs zachowuje. To na pewno, ale to
tak, powiedzmy, ze w 20% mi sie wydaje, ze sie moge z tym zgodzic.

[MAREK] Drugi zarzut.

[KRZYSZTOF] ,Ciagle zmieniajgce sie kolory, ksztatty i cieniowanie sg
rozpraszajgce”. W stu procentach sie zgadzam, to co ty méwite$, tam brakio
jakiego$ zdrowego balansu i tu sie, tu sie zgadzam i nie mam do konhca
przekonania, Marek, ze dopracowywanie tego na poziomie kolejnych dziesieciu
wersji, nie wiem, nadchodzgcego 26.1 bedzie dobrym rozwigzaniem. Nie wiem,
moze bedzie. Nie wiem w sumie, jak z tego wyjs¢. Chcg, ale zgadzam sie z tym
argumentem.

[MAREK] Moim zdaniem oni powinni troche pododawac¢ tego witasnie takiego
wysrodkowania, w sensie, zeby mozna byto w srodku z tymi animacjami, czy za
pomoca ustawienia, czy gdzies w niektorych miejscach zejs¢ z tych wtasnie
animaciji, z tych przezroczystosci, zeby jednak to korzystanie byto spéjniejsze

i tatwiejsze. Ja tez zauwazytem duzo zmian tych kontrastow roznych. Tez
zauwazytem, ze te pola, na przyktad, wyszukiwania sie réznie zachowujg z réznymi
aplikacjami. Chociazby w Safari, mam wrazenie, to dziata najlepiej, bo to jest chyba
taka flagowa aplikacja, w ktorej oni chcieli pokaza¢ te przezroczystos¢, ze to sie
tadnie tam zmienia ten kontrast, dostosowuje. A juz na przyktad w aplikacji Podcast
to zupetnie inaczej wyglada. Jest dodany taki cien pod tym dolnym panelem i on juz
zachowuje sie inaczej. Tak samo w aplikacji Notatki tez mam wrazenie, ze sie
inaczej to zachowuje. Zastanawiam sie, z czego po prostu to wynika i tak jak
mowisz, jak z tego mozna wyj$¢? Po prostu Apple jako$ to uspdjnito i jako$ to
uspokoito.

[KRZYSZTOF] System w dowolnym stanie XYZ cie atakuje. Takie zachowanie nie
powinno mieé¢ miejsca, nie powinienes mieé takiego feelingu na zadnym poziomie
uzytkowania systemu, bo to oznacza, ze co$ jest po prostu Zle zrobione, no,
mowigc wprost, w sensie takich podstawowych ludzkich odczué, jak co$ mnie
atakuje, widze agresje, nie widze czegos, co$s mnie razi, cos jest brzydkie, tak?
Jakby nie oszukasz sie tego typu odczué. Jasne, o gustach sie nie dyskutuje, ale no
pewne emocje sg w nas, tak? | one sg zero-jedynkowe, nie? U kazdego cztowieka
to...

[MAREK] Tak. Ja zauwazytem, wiesz co, takie animacje, szczegdlnie, ze sg dziwne,
jak na przyktad kasuje sie w Przypomnieniach. To jest takie toporne, jak to sie
okresla, ze to jest takie toporne po prostu. Wysuwanie akcji swipem dziata ptynnie,
ale juz jak usuwamy, to jest takie po prostu ciach. Tez tak samo w ktorejs aplikaciji,



kurcze, to wczoraj mi to sie pokazato, tak jak mamy na przyktad

w przypomnieniach, ze jak chcemy edytowac szczegdty, przypomnienie wysuwa sie
do dotu wtasnie panel, gdzie mozna to edytowac, to w ktdrejs z aplikacji animacja
tego przeskoczenia wtasnie z normalnego korzystania do tego panelu byta straszna.
Ewidentnie co$ tam nie zadziatato, co$ po prostu w tych animacjach nie byto
dokrecone. Nie jestem w stanie sobie teraz przypomnie¢, ktéra to byta aplikacja, ale
byt duzy, duzy problem. Wiec tam na pewno jest takiego, duzo takiego tapania po
prostu konkretnych rzeczy, a wiem, co to bylo. To bytlo w notatkach, ta edycja
tekstu, testow i to tam byt taki problem. Dosy¢, jak sie klika, na przyktad, wybér, czy
to jest title, czy heading, no to po prostu jest takie dziwne czasami przeskoczenie,
ktére po prostu nie jest ptynne.

[KRZYSZTOF] ,Telefon wyglada jak telefon Barbie z funkcjami marnujgcymi
baterie”. Do tego jeszcze dotoze. ,Bgbelki i ptywajgce ikony sg kreskdwkowe”, no,
mniej wiecej to jest jeden argument, to juz kazdy musi zdecydowac¢ indywidualnie,
to jest kwestia totalnie gustu i preferencji, wiec tu stawiam kropke, no, dosyé
przewidywalny efekt i reakcja internetu na tego typu zmiany, no nie, no
spodziewatem sie, ze tak bedziemy mdéwi¢ mniej wiecej. ,,Kontrast jest okropny”.

No to tu zeSmy juz gadali, tak? To zostato omowione, co do zasady sie, mysle, ze
zgadzamy. ,Niektore ikony aplikacji wygladajg na rozmyte”. Co do zasady sie
zgadzamy. Tak. ,Podstawowe czynnosci wymagajg zbyt wielu kliknie¢”, to jest
poktosie zmian w kamerze, ale tak jak juz moéwitem. Ono niestety ma swoje
odzwierciedlenie w wielu miejscach systemu, no i pozostaje sie zgodzi¢, nie?

[MAREK] Tak, wydaje mi sie, ze w Safari przechodzenie do tabéw tez tam jakos sie
zmienito, jest troche wiecej tego, wiecej tych klikdw.

[KRZYSZTOF] ,,Projekt jest niespojny, niektore elementy sa ptaskie, inne szklane”.
No tak jak méwitem, no mozna byto zastosowac na przyktad matowe szkto, zamiast
pozostawic¢ zupetnie ptaskie rzeczy, a tam gdzie powinno sie je pozostawi¢ znowu,
jakos automagicznie ich nie pozostawiono, takze tak, no tutaj jest to przedziwne.
~Podswietlenia elementow interfejsu uzytkownika sg niespojne”. Ty o tym duzo
mowites.

[MAREK] To jest ta gra tym kontrastem i rozmyciem, tak? No niestety, mam
nadzieje, ze to pofatajg troche, ale... No, Control Center moim zdaniem jest
nieczytelny. Mi sie jako$ udato wroci¢ do starszego. Nie, nie, sorry, Control Center.
Widzety mam stare, ale Control Center nadal jest taki przezroczysty. Jest to ciezkie
do obczajenia, do zobaczenia. Szczegdlnie wiasnie jak ja mam zdjecie budynku,
gdzie sa jakies dachdéwki, to po prostu ciezko to widac.



[KRZYSZTOF] Najpopularniejszych zarzutéw, ja powiem tak, tytutem konca, ja
jestem na tak, jezeli chodzi o sam Liquid Glass, jezeli chodzi o kierunek. To jest
tadne, to jest Swieze i najtadniej to wyglada ze wszystkich urzgdzen, moze gdybym
miat Vision Pro, to bym mowit jeszcze inaczej, ale co do zasady tych, ktérych
uzywam na Apple Watchu, ja nie wiem czemu, Marek, ale rozmiar ekranu, bryta tego
urzadzenia, to, ze to jest wearables, tam mi pasuje, to, ze to jest zegarek, tam mi
pasuje Liquid Glass najbardziej, aczkolwiek wszedzie mi lezy jako sam design.
Wierze w to, ze to moze by¢ poczatek przygody w kierunku Apple Glasses. Mysle,
ze ,The Way” tak, watpie, zeby to przemierzato w inng strone. No ale do

tej premiery pewnie jeszcze sporo lat i to sg te lata, ktére albo Apple zmarnuje

z alternacja tego, co jest teraz, no albo wyciggnie lekcje i troche doszlifuje to, no
nie?

[MAREK] szuka¢ sobie glasmorfizm w Google, gdzie$ poogladaé, jak inne strony
zaaplikowaty ten styl. | mysle, ze kazdy zobaczy, gdzie sg braki po prostu tego
Liquid Glassa w Apple i zobaczy, jak tatwymi moim zdaniem ruchami mozna to
szybko poprawi¢ w duzej mierze, ale to trzeba zobaczyé, zeby zobaczyé dobre
przyktady i wtedy mysle, ze dla kazdego bedzie oczywiste, gdzie tu mozna
wprowadzi¢ wtasnie te mini zmiany. Mam nadzieje, ze Apple pojdzie tg drogg takiej
poprawy, poprawy, dociggniecia niektérych po prostu aspektow.

[KRZYSZTOF] Tego sobie zyczymy, Marek, natomiast mysle, ze... ale tez dajcie
poznac, moi drodzy, jakie sg wasze przemyslenia, czy to w komentarzach, czy na X-
ie, czy maila piszac, te maile lubie od was czyta¢ szczegdlnie, zawsze sg dtugie,
wiec Smiato, bo pewnie kazdy tutaj inaczej to odebrat, ja jestem jeszcze, mozna
powiedzie¢, troche nadziei w sobie mam, nie peten, mam nadzieje, ale troche
nadziei sobie mam. Natomiast na pewno rozczarowaniem roku, jezeli chodzi

o odczucia, mysle, i to odczucia naprawde nerda, kurcze, no nie, jezeli chodzi

o ekosystem Apple’a. No to jest cate doswiadczenie przejscia na iPadOS 26. Taka
obietnica, ktérg napompowano mi, ze spetniajg sie moje marzenia, moje zyczenia,
tylko zapomniano jej dowiez¢. To ja musiatem jg dowozi¢ samemu, tracac 6 godzin
zycia. Moze po prostu nie umiem tego obstugiwaé. Zartuje, juz sie nauczytem, ale
co do zasady jest to ogromne rozczarowanie.

[MAREK] Z tego macOS-a i kurcze, no bede musiat sie przyzwyczaic¢ jako§ mocno
i mam nadzieje, ze juz minie ten, tak jak byty rozne redesigny Facebooka, ludzie
narzekali, co$ tam ubierato. Ja mam nadzieje, ze dosy¢ szybko juz przejde, ze
stwierdze, ze okej, no to juz jestem Liquid Glassem, przyzwyczaitem sie i nie bede
czut tego po prostu negatywnego. Zobaczymy. Trzeba pogrzebaé w ustawieniach.
A co do stuchaczy, podsytajcie wasze przyktady jakichs wkurzajgcych rzeczy, bo ja



miatem tak, ze ja to zauwazatem i duzo miatem tych przyktaddw, ale pdzniej ciezko
nawet sobie przypomnieé, w ktérym miejscu to jeszcze byto, bo to jak klika sie, to
sie czuje, ze co$ jest nie tak, ale pozniej ciezko sobie doktadnie przypomniec.
Jestem wtasnie ciekaw, na co wy trafiliScie.

[KRZYSZTOF] Tak, i zyczymy sobie wszyscy, zeby za piec lat nie trzeba byto sie na
nowo czego$ uczyC. Ja wiem, ze postepu sie nie da zatrzymaé, ale fundamenty
powinny by¢ fundamentami.

[MAREK] | tym zakonczymy dzisiejszy odcinek.
[KRZYSZTOF] Bardzo dziekuje, Marek, za twojg ekspertyze i czas. Do nastepnego.

[MAREK] Dzieki wielkie. Hej!

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, Zzeby nie umkneto. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzi$ bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]


https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

