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TRANSKRYPT ODCINKA

Immersyjna kreatywnos$¢: czy potrzebujemy
okularow Apple?

Partnerami tego podcastu sg: iDream.pl oraz Pancernik.eu — wspotprace ptatne,
a takze Opus Lab.

[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kofacz, a ty stuchasz wtfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”,
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystac¢
Z nich tak, aby to one stuzyty nam, a nie my im.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twdj gtos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Czotem, Moi Drodzy, witam Was bardzo serdecznie w kolejnym
odcinku podcastu — tak jak zapowiadatem — odcinku z gosciem, bo tego mojego
solo gadania zdecydowanie juz w ostatnich tygodniach, a wifasciwie po nich
wystarczy. W odcinku, w ktérym nie bede sam, poniewaz dzi$ bedzie tutaj ze mna
tukasz Mirocha, ktory juz goscit w tym podcascie, ale dzis opowie nam o czyms
zupetnie innym niz poprzednio. A poniewaz tamte odcinki byty juz szmat czasu
temu, to zdecydowanie sobie jeszcze porozmawiamy ogoélnie o tym, kim tukasz
jest, czym sie w zyciu zajmuje i co tutaj robi, co go sprowadza. Zanim zaczniemy,
przypomne, ze wszelkie linki do osob, rzeczy i innych spraw, ktére w dzisiejszym
odcinku padng, znajdziecie w jego opisie pod adresem boczemunie.pl/444. Tam
znajdziecie takze zapis na moj newsletter okototechnologiczny, ktéry bardzo czesto
skreca w kierunku filozofii — bo ta dzisiaj sie tutaj tez pojawi — i ktory wysytam

w kazdg sobote o poranku. Tam podejmuje wiasnie takie okototechnologiczne
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tematy, a jezeli interesuje Cie konkret, czyli jak zaprzegna¢ technologie do pracy dla
Ciebie, to zapisz sie na state do grona jego subskrybentéw, a otrzymasz ode mnie
ponad 150-stronicowego e-booka, ktéry Ci w tym pomoze. A dzi§ gosci u mnie
cztowiek, ktéry nie jest tylko teoretykiem, ale i praktykiem w dziedzinie nowych
mediéw oraz oprogramowania kreatywnego, zajmujgcy sie mediami imersyjnymi,
trojwymiarem dziatajgcym w czasie rzeczywistym. O czym bedziemy rozmawiac?
Céz, nie mogto by¢ inaczej — o przysztosci Apple Vision Pro, mozliwej ich ewoluciji

w kontekscie okularow od Apple, a przede wszystkim o kreatywnosci, do ktorej
potrzebujemy technologicznych nowinek, a moze nie? Te wszystkie pytania zadam
zaraz tukaszowi i zaczniemy od nieco szerszej perspektywy, jak obiecatem.
Pozwdlcie, ze po pierwsze kukasza — doktora kukasza — przywitam, a po drugie
poprosze go, zeby nam sie przedstawit swoimi stowami, bo to zawsze najlepiej
wychodzi. Czes$¢, Lukasz, mito, ze wpadte$ ponownie.

[LUKASZ] Dzien dobry, czes¢, witam wszystkich, witam siebie i oby nie do trzech
razy sztuka.

[KRZYSZTOF] To odcinki z numerami 154 i 294 byty tymi, w ktérych poprzednio
wystgpites. | mam ogromng przyjemnosé, ze w koncu mozemy ponownie po
dtuzszym czasie porozmawiac¢ — i to dobrze dla tego odcinka, i mam wrazenie,

ze tez dla odbioru Twojej osoby przez moich stuchaczy i stuchaczki. Dlaczego?
Dlatego, ze duzo sie u Ciebie zmienito — to wiem zza kulis — ale tez duzo zmienito sie
na tym rynku. Po pierwsze, Apple Vision Pro nie jest juz nowoscig, tak jak byto
wtedy, gdy ostatni raz rozmawialiSmy. Po drugie, mamy juz solidne wnioski o tym,
jaki slad zostawito na rynku ogolnie rozumianego AR/VR. No i po trzecie, mamy
chyba mocne zapowiedzi tego, gdzie Apple chce w przysztosci dotrze¢. Oprécz
tego mieliSmy okazje spotkaé sie w Warszawie ostatnio przy okazji
piecdziesieciolecia Apple w Volvo Car Warszawa. Dziekuje, ze bytes — i moze od
tego zacznijmy. Jaka jest Twoja perspektywa na tamten event i na te rocznice?

Bo krétko oczywiscie, bo te 50 lat, pot wieku Apple, to jest u kazdego Mac Usera

i Apple fana cos innego. Apple w swojej karierze rowniez spory slad zostawito, nie?

[LUKASZ] Oczywiscie. Co do tego wydarzenia — bardzo dziekuje za zaproszenie.
Tak sie $wietnie utozyto, ze przyjechatem do Polski na kilka dni przed nim, wiec
jeszcze na lekkim jet lagu udatem sie do Volvo w centrum Warszawy, gdzie miatem
okazje wystucha¢ dwéch bardzo, bardzo ciekawych paneli. Ja na samochodach nie
znam sie prawie w ogdle, wiec cokolwiek Volvo zaprezentowato, wywotywato
wielkie otwarcie oczu — gdzie juz jesteSmy. Byto to bardzo fajne wydarzenie. Tez



osobiscie — ja na wielu tego typu eventach bywatem jeszcze kiedy pisatem dla
iMagazine, zresztg razem bywaliSmy — wiec byto bardzo mito zobaczy¢ przynajmniej
kilka znajomych twarzy. W pierwszym panelu, takim historyczno-ogolnym, swietnie
sie chyba udato uchwycié¢ to, jak Apple na przestrzeni ostatnich piec¢dziesieciu lat
ewoluowato. Mysle, ze my tez mamy te klgtwe wiedzy — chciatoby sie powiedziec...

[KRZYSZTOF] ...w kontekscie tego, ze jesteSmy w tym sosie od bardzo, bardzo
dawna i sie w nim taplamy, wiec tez zupetnie inaczej podchodzimy do tego typu
wydarzen niz osoba, ktéra jest powiedzmy przecietnym konsumentem ich
elektroniki uzytkowej. Bo tam generalnie takich sentymentéw, emocji, wspomnien
Steve'a Jobsa i konferencji na zywo, ktore Apple dawniej robito przy premierach
nowych iPhone'éw czy innych produktow, po prostu nie ma. My mamy ten — mozna
powiedzie¢ — ,,humbajsik” troche nadgryzionego jabtka, ale tez dzieki temu, ze to
pamietamy, inaczej spoglagdamy na to, co jest dzisiaj. Takze nie ma idealnej
odpowiedzi ani idealnego ukfadu, ale zawsze lubie to podkreslac, bo nie jest tak, ze
kazdy podchodzi do tej marki i do tego, czym ona dzisiaj jest i jakie ma miejsce na
rynku, tak samo - prawda?

[LUKASZ] Jasne. Pewnie jeszcze troszke pdzniej bedzie okazja, zebym podzielit sie
tym, z czego z Apple korzystam, ale moge tylko powiedzie¢, ze u mnie zawsze

w centrum zainteresowania byty jednak komputery Apple. Chyba MacBook to jest
to — w zasadzie nie wychodze z domu bez MacBooka, pomimo tego, ze iPhone'y
moga juz bardzo wiele, z iPadami mam bardzo trudng relacje, ale to chyba juz
poruszaliSmy w poprzednich odcinkach, wiec jesli stuchacze bedg zainteresowani,
to zapraszam. Ale komputer Apple, taki old-schoolowy komputer z klawiaturg,
gtadzikiem i ekranem i zwyktym interfejsem okienkowym - to jest to, co mnie w tym
ekosystemie najbardziej interesuje.

[KRZYSZTOF] Dobrze, kukasz, to powiedz, jak w takim razie zmienita sie Twoja
kariera i Twoj prywatno-zawodowy ekosystem, bo mysle, ze od ostatniej rozmowy
troche sie tam zadziato. Czym sie dzi$§ zajmujesz? Czy Twoja firma, o ktorej dzis
bedziemy rozmawiac, czyli Opus Lab, to jest firma hongkonska, czy polska, a moze
tu i tu? Gdzie rezydujesz? Skoro byte$ ostatnio w Warszawie — no i jak to wyglada
na dzien dzisiejszy?

[LUKASZ] Rozmawiamy w tgczu Krakéw-Warszawa. Jestem jeszcze ciggle
w Warszawie. Na co dzien rezyduje w Hongkongu, bo w zasadzie od blisko 10 lat
wyjechatem tam na doktorat. Potem zostatem, teraz mam tam firme, ale oczywiscie



kilka razy w roku jestem w Polsce i w Europie ze wzgledu na kwestie rodzinne, ale
tez projekty czy konferencje. A jesli chodzi o mojg droge, to widziatbym tu pewnag
transformacije. Ja od dekady - jeszcze w czasie, kiedy studiowatem w Polsce

- bytem bardzo zainteresowany mediami imersyjnymi, mozliwosciami grafiki 3D,
zarowno w kontekscie przemystéw kreatywnych, jak i twardego uzycia w biznesie.
Bedac w akademii, potem robigc doktorat w Hongkongu, potem robigc tam post-
doca, rozumiatem coraz bardziej, ze aby to wszystko miato sens i zeby to, co robie,
miato wieksze przetozenie na rzeczywisto$¢, nie da sie zamkng¢ w akademickiej
wiezy z kosci stoniowej. | dzi§ w ramach Opus Lab zajmuje sie transferem
wszystkiego tego, czego dowiedziatem sie jako naukowiec, pod katem
wdrozeniowym i biznesowym, wiasnie z obszaréw XR, skanowania 3D oraz

- obecnie - wykorzystania modeli multimodalnych, czyli takich, ktére pracuja
gtdéwnie z obrazem, wideo, a zwtaszcza z generowaniem 3D. Pomagam firmom
zrozumieé, jak te nowinki mogag zoptymalizowa¢ ich procesy i dziatalnosé.
Oczywiscie nadal wyktadam na uczelniach w Hongkongu, ale takze w Polsce, na
przyktad na SWPS-ie. Jestem tez coraz bardziej aktywny na LinkedIn — mam tam
bardzo ciekawag kilkutysieczng spotecznosé profesjonalistéw z catego Swiata, gdzie
dziele sie nowinkami i moimi projektami z zakresu szeroko pojetych pipeline'éw 3D.

[KRZYSZTOF] Czyli to nie jest taka spotecznosc¢ linkedinowa w polskim stylu, gdzie
kazdy idzie szybko zarzadzaé, by¢ najlepszym liderem w swojej branzy i dawac
kudosy swoim przyjaciotom z kotka — tylko co$ wiecej. To dobrze styszeé, bo jednak
da sie to zrobi¢ globalnie w madrzejszy sposdb.

[LUKASZ] No widzisz, ja tak dobrze — no to swietnie, a pie¢ minut naszego nagrania
i juz mam nowa wiedze. Tak i jeszcze — w kontekscie globalnym — od kilku miesiecy
jestem jednym z pierwszych azjatyckich ambasadoréw Dell. Jest taki program Dell
Pro Precision Ambassador i Dell robi go razem z NVIDIA. W ramach tego programu
mam dostep do bardzo poteznego sprzetu, gdzie moge przetestowac rozwigzania
lokalne — sg to bardzo potezne stacje graficzne, na ktérych mozna odpalac

w zasadzie wszystko, co da sie odpali¢ na czyms, co nie jest wielkim serwerem.
Jest to tez Swietne narzedzie w kontekscie moich dziatan edukacyjnych

i biznesowych, poniewaz - chetnie o tym powiem troszke pdzniej — nie powinnismy
da¢ sie zamkna¢ w rozwigzaniach chmurowych. Wartos¢ tego, ze pewne rzeczy
mozemy robi¢ lokalnie, jest nie do przecenienia, czy to w kwestii bezpieczenstwa,
czy w kwestii kontroli nad tym, czym dzielimy sie ze Swiatem.



[KRZYSZTOF] Zatozytes Opus Lab, jak sam piszesz na swoich stronach, zeby
poszerza¢ granice medidw przestrzennych oraz zaawansowanego przetwarzania
obrazu - witasnie tego 3D, AR, Al - przez strategiczng wspotprace z branza,
wspomniane badania eksploracyjne, prezentacje i réoznego rodzaju dziatania na
rynku edukacyjnym. To wszystko pieknie brzmi, ale tak sobie mysle, ze moi
stuchacze - i ja tez, nie ukrywam — przede wszystkim widze Ciebie jako humaniste,
ktéry znalazt dla siebie misje i miejsce w technologii, bo potrafi ten Swiat
przettumaczy¢ na prostszy jezyk i pokazywac¢ te — by¢ moze - rewolucje, ktére
jeszcze przed nami w takim globalnym ujeciu masowych wdrozen, a jednakowoz
tak, zeby nimi zainteresowac. Moze to jest tak, ze podobnie jak ja, jestes nazywany
multiinstrumentalista. | powiem Ci, kukasz, ze jezytem sie do tej pory na tego typu
okreslenia, ale kiedy sobie patrze, co Al w ostatnich latach zrobito chociazby na
rynku pracy, to zdecydowanie jestem sobie wdzieczny, ze mam te doswiadczenia
zawodowe z réznych dziedzin, takze tych humanistycznych. Jako$ tak sie zycie
uktada, ze dzieki temu spokojniej teraz spie. Zatem — co akurat teraz, w czasach Al,
jest dla Ciebie tg najgoretsza kartg lezacg na stole w kontekscie tego, czym sie
zajmujesz? Co takiego jest, co wtasnie Tobie daje ten spokojny sen?

[LUKASZ] Jesli chodzi o wykorzystanie Al na moim poletku — jesli chodzi o spokojny
sen, to czasy sa takie, ze ze spokojnym snem jest generalnie problem, wiec nie jest
to takie proste. Natomiast na pewno, jesli patrzymy na zdolno$¢ komputeréw

i systeméw cyfrowych do poruszania sie w naszym realnym, fizycznie istniejgcym
Swiecie — zawsze byt z tym pewien problem. ByliSmy zamknieci w tych oknach

i aplikacjach i byt ten jasny podziat na swiat cyfrowy i Swiat fizyczny. Natomiast
narzedzia sztucznej inteligencji, zwtaszcza w kontekscie 3D, wprowadzajg nas
powoli w $Swiat inteligencji przestrzennej. Inteligencja przestrzenna to zdolno$c¢
komputeréw do rozumienia otaczajgcego nas tréjwymiarowego Swiata w zasadzie

w taki sposdb, w jaki robi to cztowiek. Skupiajgc sie na kwestiach technicznych

— jesli pomyslimy, w jaki sposdéb mozemy takie Srodowisko 3D uzyskac¢ dzis,

to mamy w zasadzie trzy mozliwe sposoby. Pierwszym bytaby digitalizacja realnie
istniejgcych przestrzeni i przedmiotéw. Mozemy to zrobi¢ np. wykonujgc tysigce
zdje¢, mozemy tez uzy¢ czujnikdw typu LIDAR - czyli wiekszych braci tych
urzadzen, ktore sg wbudowane w iPhone'y czy iPady - i na podstawie tych
informacji ze zdje¢ oraz tych informacji, nazwijmy je metaforycznie radarowo-
ekolokacyjnych, takie algorytmy moga wykreowac blizniaka 3D. Moze to by¢ od
samochodu czy elementéw odziezy po szereg ulic w miescie. Skala jest dowolna

- mozemy mie¢ maty przedmiot, ktory sobie zeskanujemy do postaci 3D, ale
mozemy tez pokusi¢ sie o zeskanowanie catego miasta. To sg cyfrowe bliZniaki.



Druga droga — i mysle, ze to najbardziej znany w szerokiej publicznosci sposdb

— jest klasyczne modelowanie reczne, czyli tak jak z bryt i z tekstur budujemy
wirtualny swiat, czyli tak jak do tej pory powstawaty gry komputerowe czy efekty
specjalne w Kinie.

[KRZYSZTOF] Czy czysta matematyka wykorzystana do tego, zeby z niej ulepi¢ ten
wirtualny Swiat, a nie zeby wspomdc sie tym rzeczywistym i go tam po prostu
przenies¢ — czyli zupetnie inny punkt wyjscia, nie?

[LUKASZ] Tak, ale to ciekawe, co powiedziate$ — czysta matematyka. Owszem,

to jest czysta matematyka, jednak od wielu dekad ubrana jest ona w bardzo
przyjemne interfejsy uzytkownika. Od wielu lat wykorzystujemy bardzo przystepne
silniki gier, takie jak Unity czy Unreal, ktére pomagajg tworzy¢ takie srodowiska 3D
nawet osobom, ktore nie sg wielkimi programistami, bo wiele rzeczy dzieje sie tam
na zasadzie ,przeciagnij i upus¢”. Oczywiscie jakie$ skryptowanie jest — im bardziej
zaawansowana ma by¢ rzecz, tym wiecej tego skryptowania musi by¢. Ale nie jest
tak, ze trzeba sobie za kazdym razem obliczaé, jak jakas rotacja przedmiotu bedzie
przebiegac, bo to wszystko jest po prostu wbudowane. Jest to droga zmudna, ale
prog wejscia nie jest az tak wysoki, jak mozna by myslec. Jest tez trzecia droga i to
jest bardzo ciekawa droga — oparta na modelach generatywnych, ktére np. na
podstawie opisu tekstowego czy zdjecia mogg wygenerowaé badz obiekt 3D, badz
nawet przestrzen 3D, a nawet proste doswiadczenia interaktywne. Wyobrazmy
sobie zwykty model LLM, ktory pewnie wielu z naszych stuchaczy zna i uzywa.
Klasyczny model LLM promptujemy tekstem i rezultat jest tez tekstem. Przy
modelach generatywnych wizualnych czy multimodalnych mozemy promptowac
tekstem, ale rezultat moze by¢ np. modelem 3D, zdjeciem, filmem, a nawet sceng
3D. | tak naprawde wszystko zalezy od tego, do czego chcemy takiego Srodowiska
3D uzyé. Jesli ktos jest deweloperem albo geodetg, czy np. tworzy aplikacje dla
turystyki, to doktfadnos¢ i relewantno$¢ sSrodowiska 3D wzgledem $wiata
rzeczywistego jest wazna — tam istotne sg skanery, fotogrametria, Gaussian splaty

i rézne ciekawe technologie. Jesli natomiast tworzysz film albo prostg gre

i potrzebujesz np. zaczarowanego lasu, to modelowanie 3D od podstaw albo nawet
algorytmy generatywne zaczynajg mie¢ swojg warto$¢ — nie potrzebujemy i$¢ do
fizycznego lasu i go skanowag, bo potrzebny nam jest jaki$ zaczarowany las, a nie
zaden konkretny. Sg tez zastosowania, gdzie te podejscia sie przenikajg. Na
przyktad NVIDIA ma narzedzia, ktére na podstawie doktadnego skanu prawdziwego
osiedla — mamy tam szereg blokéw, kilkanascie ulic — moga wygenerowac
Srodowisko 3D, a generatywna Al moze wykreowac warianty tej samej ulicy



z réznymi warunkami pogodowymi, roznym oswietleniem, réznymi algorytmami
symulujgcymi ruch uliczny czy zachowanie pieszych. Ten system jest nawet
uzywany do szkolenia autonomicznych pojazddw — zaréwno latajgcych, jak

i kotowych. Coraz czesciej te metody sie przenikajg i dlatego tak wazna jest ta
uwaznosé, o ktérej wspominates w kontekscie fgczenia réznych blokéw i réznych
dziedzin.

[KRZYSZTOF] Tak, i ta wrazliwosc¢ tez, mysle. Bo tu mozna powiedziec,

ze cokolwiek Al zadasz, to ono Ci teraz wygeneruje — i to co do zasady jest prawda,
co$ tam wygeneruje, jaki$ rezultat bedzie. Ale czy on bedzie, jak wspomniates,
relewantny i bedzie tym, czego oczekiwaliSmy — no to to juz sg dwie rdzne rzeczy

i dwa rézne pytania. Bo zeby taki byt, stad cata dyskusja o zawodzie prompterow

i o tym, ze nagle okazuje sie, ze ci, ktorzy najlepiej Al promptuja, to sg wtasnie
osoby niekoniecznie stricte techniczne, ale posiadajgce jaka$ inteligencje
emocjonalng, ktdérg sg w stanie przetozy¢ na prompt tekstowy i uzyskac efekt
blizszy oczekiwaniom niz to, co kto$ inny promptuje, uzywajgc tylko zargonu
technicznego. Wiec dozyliSmy czasow, w ktorych wiasnie ta wrazliwosé

i inteligencja emocjonalna — nawet jezeli jest ona wejsciem do swiata technologii

— jest niezbedna, zeby to, co robig algorytmy i automatyzacja, byto tym, czego my,
ludzie, oczekujemy. Bo inaczej to jest po prostu znowu wytwor zer i jedynek, tak mi
sie wydaje, nie?

[LUKASZ] Wrazliwosé, ale tez uwaznos¢ co do kontekstu, co do szerszego
kontekstu, w ktérym sie poruszamy, robigc projekt czy myslac. Wiem, ze to Ci
bedzie bliskie z racji Twojej coraz blizszej relacji ze Skandynawig, ale wiasnie user-
centered design, user-centered projects — to jest jakby, pomimo wszystkich tych
gigabajtow i procesordw, ciggle jeszcze human is in the loop. Robimy to dla ludzi,
wiec tak — kontekst, uwaznos¢ i pilne sledzenie tego, do czego rezultat naszego
generowania bedzie wykorzystany, jest arcywazne.

[KRZYSZTOF] Tutaj mysle, ze fajnym przyktadem jest ostatni film Apple TV+, czyli
»F1: The Movie”, ktéry zostat zrealizowany z duzym naktadem tego, co Apple juz
miato z przesztosci. Po pierwsze, zbudowano specjalne kamery dla bolidow F1

z uzyciem soczewek iPhone'a 15 Pro, ale tez pojawit sie tam LIiDAR w réznych
momentach nagrywania tego filmu. Co do zasady Vision Pro byt gdzies tam

w centrum tej produkciji w kontekscie postprodukciji — oczywiscie niektére ze scen,
ktore nigdy sie nie wydarzyly, zostaty wygenerowane komputerowo, ale w taki
sposodb, ze realizm tego filmu powala. Czytatem wiele dyskusji na ten temat w sieci



i dotartem do jednego artykutu — nie pamietam juz gdzie — ale takiego bardzo
naukowego, gdzie konkluzjg byto stwierdzenie, ze Apple moze i jest firmg kojarzaca
sie z elektronikg uzytkowa, ,bananowg” - ze tak powiem - czyli komputerem ze
Starbucksa, zeby tu nie poda¢ znowu przyktadu MacBooka Neo po raz
pie¢dziesigty. Ale tak naprawde z tytu majg takie R&D i takie zbiory danych wtasnie
z rynku konsumenckiego, ze moga o wiele szybciej przesuwac pewne granice

w kolejnych projektach niz jakakolwiek inna firma — i majg to wszystko in-house

u siebie. | tak sobie mysle, ze gdy to obserwujesz jako praktyk i jako uzytkownik
Apple, i myslisz o wspomnianym we wstepie Vision Pro i o catym odcinku 294,
kiedy ono debiutowato i rozmawialiSmy, ze nie wiadomo wtasciwie, co to bedzie

— no to teraz na pewno nie jest to sukces masowy, zgodzisz sie ze mng co do
zasady. Ale jak sie znowu przejrzy zrddta — ponownie naukowe — i poczyta, co Vision
Pro zrobito w kontekscie operacyjnym, w medycynie, w branzy motoryzacyjnej

i catym automotive, w lotnictwie czy w filmie, no to wiem, ze to nie sg sexy historie,
ktére bedg w Apple Newsroomie publikowane dla Kowalskiego z ulicy, ale dla tych,
ktérzy majg sie dowiedzie¢ — to sg znaczace przetomy. Jak Ty na to patrzysz?

[LUKASZ] lle mamy godzin? To jest tak — jesli patrzymy na VR, XR, AR, bo wiadomo,
co kilka lat sg nowe akronimy, ale generalnie chodzi o media przestrzenne: pojawity
sie one gtownie z grami z jednej strony, czyli z rozrywka, albo

z superspejalistycznymi zastosowaniami szkoleniowymi. | troche ten rynek przez
ostatnig dekade wygladat w zasadzie tak — byt szereg firm, ktére produkowaty
relatywnie niedrogie gogle VR i staraty sie stworzy¢ rynek. No i jest to ciggle nisza,
ciggle funkcjonuje. Byly tez firmy — Swietej pamieci HoloLens — ktére skupiaty sie
wytgcznie na bardzo powaznych zastosowaniach: wojsko, szkolenia,
zaawansowany serwis samolotéw, rafinerie — to teraz bardzo na czasie. A Srodek
jakby nie istniat — to byto bardzo binarne.

[KRZYSZTOF] No i oczywiscie byly tez projekty w kontekscie Metaverse'u na
przyktad, ktére upadty sita naturalng — bo wiadomo, jakie byto zatozenie i jaki byt
tego wykonanie. Ten wykonanie byt tutaj, mysle, gwozdziem do trumny od samego
poczatku. No niestety — nie chcieliSmy by¢ postaciami z Minecrafta na spotkaniach
biznesowych. No tak jako$ wyszto, ze ludzkos¢ tego nie tykneta.

[LUKASZ] No tak. A jesli popatrzymy na produkty takie jak Vision Pro — pierwszym,
co sie rzuca, nie wiem czy miate$ okazje korzystac?

[KRZYSZTOF] Tak.



[LUKASZ] Okej. Pierwszym, co sie rzuca, to to, ze przejscie miedzy VR-em a AR-
em, czyli miedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia, trwa kilka sekund i jest
bardzo ptynne. Wiec juz widzimy, ze by¢é moze to urzagdzenie pozycjonuje sie gdzies
w $rodku, na przecieciu VR i AR. Ale Vision Pro powstato tez w momencie, kiedy
zaczyna sie tworzy¢ nowy paradygmat pracy z informacjg, z tym, co jest
przestrzenne. Coraz bardziej widze — sam to obserwuje, rozmawiajgc z klientami

— ze np. e-commerce zaczyna poszukiwa¢ nowych drég. Odchodzimy od ptaskich
zdjeé, coraz czesciej pojawiajg sie modele 3D, rézne nakfadki, ktére pozwalajg
przymierzy¢é dane ubranie czy nawet buty. Klienci chcg wiecej interakcji i wiecej
personalizacji. Kiedy z kolei patrzymy na branze nieruchomosci, zwtaszcza na tak
rozgrzanym i konkurencyjnym rynku jak wielkie miasta azjatyckie — kazdy sposob na
zwrdcenie uwagi na konkretng nieruchomosé jest brany pod uwage. Wirtualne
spacery, ciekawe wizualizacje — to wszystko ma znaczenie i coraz rzadziej sg to
ptaskie, statyczne filmy, a coraz czesciej interaktywne spacery czy zwiedzanie
takich przestrzeni. Oczywiscie, jesli chodzi o przemyst filmowy - skanery, z ktoérych
ja korzystam w pracy, najczesciej wykorzystuje do nowych form location scoutingu.
Kiedys wygladato to tak, ze ktos z produkcji jechat w plener, robit kilka zdje¢ i na ich
podstawie rezyser podejmowat decyzje. A teraz mozna zeskanowac takag lokacje,
pokazac jg na ptaskim ekranie lub nawet w okularach VR i AR, i ekipa — rezyser plus
osoby decydujgce o kierunku artystycznym — moga wstepnie wprowadzi¢ wirtualne
kamery i poczué te przestrzen, a nie tylko zobaczy¢ jg na ptaskiej ramce.

[KRZYSZTOF] Tak sobie mysle, ze to jest od razu ta jedna rzecz, ktéra wyrdznia
Apple od samego poczatku istnienia tej firmy i w przypadku préby z Vision Pro jest
nie inaczej. Musimy wprowadzi¢ technologie do $wiata cztowieka, a nie powiedzie¢
cztowiekowi, ze nagle ma by¢é wspomnianym Minecraftem - tak jak to Mark
Zuckerberg w Metaverse'ie probowat zrobic. | to jest ogromna réznica. Bo kiedy
umawiasz sie na zwykte demo Apple Vision Pro w Apple Store gdzie$ na swiecie, to
okej, masz te bariery wejscia — bo to jest najwiekszy problem tego komputera od
Apple: jego waga, rozmiar, to, ze to jest hetm — cho¢ bardzo piekny hetm - jednak
hetm, cholernie ciezki i niewygodny. To jednak, kiedy juz troche sie tego
spodziewasz, idgc na to demo — bo $wiat to juz ocenit — kiedy juz przejdziesz ten
etap zaktadania go na gtowe, zaczyna sie ten troche magiczny s$wiat. Nagle
rozumiesz, ze tam nie bedzie jakiegos wielkiego wirtualizowania swiata
rzeczywistego dookota Ciebie, ze nie zniknie $wiat i zostanie zastgpiony czyms
innym — tylko wrecz przeciwnie. To, co doskonale znasz z systemu watchOS,
macOS, iOS czy iPadOS, po prostu pojawi sie w $wiecie, w ktérym na co dzien



zyjesz. | to jest ten efekt ,only Apple can do it", ktdéry na mnie wywart najwieksze
wrazenie. Okej, fajnie jest zobaczy¢ tak pikselperfektnie dopracowanego na tych
soczewkach dinozaura, ktory na Ciebie idzie, albo ten stynny spacer nad przepascia
- okej, super. Pewnie oglgdanie ,,F1: The Movie” tez bytoby spektakularnie fajne. Ale
to juz gdzies mam wrazenie widzieliSmy, moze nie w takiej jakosci, ale tego mozna
sie spodziewaé. Natomiast mato kto — i tez z rozmdw z ludZzmi z branzy wiem,

ze — spodziewa sie tego realizmu interfejsu, ktéry zna, osadzonego w jego realne;
przestrzeni zyciowej, ktory oferuje Apple, nie?

[LUKASZ] Tak, no ja przeszedtem trudng droge — bo od ponad 10 lat korzystam

z réznych urzadzen XR i pamietam bardzo dobrze, jak prébowano nas przekonac,
ze typowe kontrolery do gier sg $wietnym — i jedynym dedykowanym - interfejsem
sprzetowym do pierwszych aplikacji productivity dla HTC czy Oculusa.

No i oczywiscie nie byty. Potem pojawito sie sterowanie gestem i to juz byto bardziej
naturalnie — im mniejszy bufor miedzy uzytkownikiem a trescig, im mniejsze
zaposredniczenie, tym lepiej. Ale jesli popatrzymy na Vision Pro — czesto ustyszymy,
ze to niewypat. Ja nie nazwatbym tego urzadzenia niewypatem. Obecng iteracje
Vision Pro widze bardziej jako droge do weryfikacji, czy w ogdle jesteSmy gotowi na
porzucenie ptaskich ekranéw na rzecz technologii przestrzennej jako jednego

z wariantow interakcji z informacjg i trescig. Jak powiedziates — sprzetowo jest
bardzo dobrze, uktady sg wydajne, ekrany swietne, oczywiscie waskim gardtem jest
nadal waga i bateria. Cho¢ tutaj ukton w strone okularnikéw — nosze okulary, bardzo
Zle czuje sie w soczewkach kontaktowych - i nawet na zwykig sesje demo Apple
sprowadzito konkretne soczewki Zeissa odpowiadajgce mojej wadzie wzroku.

Po raz pierwszy mogtem bardzo komfortowo korzysta¢ z urzadzen VR z korekcja
wbudowang juz w gogle. | to naprawde wiele zmieniato. Jeszcze jedna wazna rzecz
a propos Vision Pro — widze je obecnie jako zaawansowane narzedzie przede
wszystkim dla deweloperéw. Musimy da¢ im czas na zrozumienie tego nowego
Srodowiska pracy. Przypomnijmy sobie iPhone'a. Prawdziwg rewolucjg

- te rewolucje iPhone'owa, ktorg pamietamy — byt oczywiscie Steve prezentujacy
iPoda, telefon i urzgdzenie internetowe w jednym. To wszystko pamietamy. Ale
prawdziwg rewolucjg nie byt sam sprzet, ale to, ze otwarto App Store i setki tysiecy
ludzi mogty uwolnié swojg zbiorowg kreatywnosc¢, zeby wymysli¢, co jeszcze da sie
wycisng¢ z tego hardware'u. Uwazam, ze i tu tak bedzie.

[KRZYSZTOF] Z drugiej strony App Store miat wtedy tatwiej, bo nie byto nikogo
wczesniej — byt pierwszy. A wczesniej tym, co nazywa sie dzisiaj rewolucja
iPhone'owg na kartach rozmaitych publikacji i biografii — z biografii Isaacsona, czyli



~oteve Jobs” — byta rewolucja dotyku. iPhone pokazat, ze nowym interfejsem
obstugi elektroniki uzytkowej bedzie dotyk. | teraz chciatoby sie powiedzie¢, ze
Vision Pro prébuje zrobi¢ to samo, mowigc: nie ma tu nowego interfejsu, bo prawie
kazdy z nas ma dtonie, i te dtonie réwniez w tym <Swiecie rozszerzonej
rzeczywistosci bedg naszym interfejsem wejscia. Jezeli chodzi o samo dziatanie

- z doswiadczenia moge powiedzie¢, ze visionOS dziata turbo dobrze, dziata tak
jabtkowo, jak moze tylko dziata¢ w wykonaniu firmy z Cupertino. Tutaj udafto sie,
moim zdaniem, faktycznie zrobi¢ to na rbwnym poziomie, moze nawet lepszym, niz
kiedy debiutowat iPhone. Tylko ze wyttumacz to szerokiemu rynkowi, kiedy
urzadzenie nie odnosi spektakularnego masowego sukcesu. | wracajgc do tych
deweloperdéw — majg duzo trudniejsze zadanie, bo App Store jest dla nich otwarty,
jezeli chodzi o visionOS. Tylko co tam publikowaé, jezeli skala uzytkownikow jest na
razie mikroskopijnych rozmiaréw? Ale zgadzam sie z Tobg, ze jest to krok pierwszy,
a kazda wielka rewolucja w dziejach ludzkosci miata taki krok pierwszy. Vision Pro
na pewno nim jest — pytanie, krok pierwszy do czego? Moim zdaniem do Apple
Glasses, ale to jeszcze za chwile poruszymy szerzej.

[LUKASZ] To jest tez kwestia — i tu mozemy ptynnie przejS¢ dalej — ze ogromna
barierg jest tez produkcja tresci, ktére uzasadniatyby masowemu uzytkownikowi
zakup takiego urzadzenia. | wydaje mi sie, ze tutaj techniki oparte na szeroko
pojetej automatyzacji i sztucznej inteligencji moga pomoc. Jest bardzo ciekawy
przyktad wiasnie z Apple. Ot6z kilka miesiecy temu Apple zaprezentowato bardzo
proste narzedzie — nazywa sie Apple SharpML. To hostowane na GitHubie open-
source'owe narzedzie do uzytku niekomercyjnego, ktére potrafi przeksztatcié
ptaskie zdjecie w lekko przestrzenny obraz dajgcy poczucie gtebi. Nie jest to 360
stopni dookota fotografowanego obiektu, bo tam nie zachodzi generowanie czego$
nowego — zachodzi raczej projekcja 3D tego, co juz jest na tym zdjeciu.

[KRZYSZTOF] Tu zrobie wtracenie i zapytam — czy to jest wziete z tego samego
frameworku, ktéry odpowiada za to, ze mozemy te piekne ekrany blokady w iOS
i iPadOS 26 sobie ustawiac, generujac efekt 3D?

[LUKASZ] To nie jest ten sam framework, poniewaz pracuje na technologii, ktéra sie
nazywa Gaussian splaty — czyli splaty 3D — wiec sg tam duze technikalia

i to przestaje by¢ klasycznym zdjeciem. Natomiast klocki takie jak te jasno
wskazujg, ze — jak wczesniej powiedziates — sporo sie w Cupertino dzieje. Ja tez
rozmawiatem z wiecej niz kilkoma deweloperami Vision Pro w Europie i w Azji.
Oczywiscie niewiele moga mi powiedzie¢, ale jedno mi powiedzieli: ze Apple



wspotpracuje z wybranymi deweloperami bardzo blisko, nad wspdlnym
wymysleniem, co dalej z tym ekosystemem, ktéry sie tworzy. Co do narzedzia
SharpML - wiem na przyktad, ze niektore studia flmowe korzystaja z niego, bo ten
efekt gtebi jest na tyle przekonujacy, ze mozna wykorzysta¢ te projekcje
przestrzenne jako tto w technice virtual production — czyli mamy wielki ekran LED

z tytu i zamiast green screena tworzy nam tto nagrywane przez kamere. Mozna wiec
wykorzysta¢ tego typu tta wytworzone tym prostym frameworkiem w prostych
teledyskach czy reklamach. Studenci na zajeciach tez to wykorzystali. M6j znajomy
zrobit z tego zwyktg aplikacje na macOS, wiec moglismy bez GitHuba — dla moich
biednych artystycznych studentéw — po prostu klikng¢ i pozamienia¢ swoje zdjecia.
Te tresci mozna przejrze¢ na stronach Opus Laba - to chetnie tez podlinkujesz
pewnie potem. Bo to sporo z tego, co robie. A propos tej mojej ewolucji — przez
ostatnie 10 lat bytem bardzo gteboko w silnikach gier, w Unity i Unreal. Problem

z tymi treSciami jest taki, ze to sg zwykle ciezkie aplikacje, ktore trzeba $ciggnac

i zainstalowac jak gre. A ostatnio coraz czesciej patrze jednak na potencjat webu

- jak duzo interesujgcych rzeczy z 3D da sie zrobi¢ w przegladarce, ktéra dzieki
coraz wydajniejszym uktadom ma $wietng akceleracje 3D i naprawde mozna tam
wiele zrobié. Sporo z tego, co robimy, da sie hostowa¢ na webie — sg do tego linki,
kazdy moze wejs¢ do takiej przestrzeni.

[KRZYSZTOF] Mozemy spokojnie dotkng¢ tego, co jest tu kluczowe w kontekscie
zblizajgcych sie prawdopodobnie Apple Glasses, ktore samym form-faktorem
wezma, ile moga, z Vision Pro i visionOS - zresztg mysle, ze ich system operacyjny
to bedzie visionOS, watpie, zeby Apple nazywato kolejny system dla swoich
okularéw inaczej, bytoby to troche nienormalne. Oczywiscie okulary nie bedg tym,
czym jest Vision Pro — nikt tak zresztg nigdy nie zaktadat. Natomiast moze sie
okazaé, ze wezma najlepsze rzeczy z Vision Pro — takie, ktére zrozumie Kowalski
czy Smith, nie? Na przyktad widgety wgniecione w $ciane — Smieje sie troche z tego
przyktadu, bo zawsze go podaje, ale robit on efekt wow po zesztorocznym WWDC.

| Kowalski z ulicy zrozumie, ze to moze by¢ catchy i fajnie bytoby moéc spogladac na
swojg Sciane, na ktdrej sg rzeczy, ktoérych tak naprawde nie ma, a do tego w jakosci
spektakularnej. Oczywiscie rodzi sie pytanie, czy taka spektakularna jakos¢ na
otwartych soczewkach okularéw jest w ogdle mozliwa do uzytku — przypuszczam,
ze nie. Ale czy cze$c¢ tej jakosci w kontekscie wprowadzenia do naszego zwyktego
Swiata czesci ekosystemu Apple — by¢ moze widgetdéw, by¢ moze powiadomien,
albo rzeczy wspieranych przez Al — to juz inna sprawa. Spora nadzieje poktadam

w umowie z Googlem i wdrozeniu Gemini, ale nie tylko — wydaje mi sie, ze Apple
moze byc¢ tg firmg, ktéra wezmie od kazdego duzego gracza na rynku LLM-éw to,



co najlepsze, oczywiscie ptacac za to. | tak juz jest w ich ekosystemie — uzytkownik
koncowy nie bedzie wiedziat, ktéry model stoi za dang funkcjg, czy to Claude,

czy Gemini, czy inny. A czy za tym bedzie stat Claude, czy Gemini, czy inna umowa
- dla niego nie ma zadnego znaczenia i tak by¢é powinno, moim zdaniem. Sporg
nadzieje tez sam mam nie tylko w kontekscie nowej Siri — nawet troche nie wierze,
ze to bedzie dalej Siri, mysle, ze zmienig nazwe asystentce, bo to ten moment

w historii, w ktéorym dobrze by to byto zrobi¢ — ale w kontekscie wtasnie tego, ze Al
wsparte kolejnym wearablem od Apple moze podzieli¢ sukces Apple Watcha. Czy
bedzie to tak proste? No nie, bo zegarek to nie wada wzroku, zegarek to nie szkta,
zegarek to nie taki proces sprzedazowy, jaki czeka te okulary, jezeli kiedykolwiek
wejda na rynek. Zegarek miat prosciej. Ale jezeli ktos$ jest w stanie teraz na rynku
wprowadzi¢ smart okulary na nowy poziom i je zredefiniowaé - by¢ moze
podejmujac ostatnig probe w historii — to jest to Apple. Jezeli oni tych okularéw nie
pokazg, to nie wiem, czy koncepcja smart okularéw przetrwa w diuzszym
horyzoncie. Bo to, ze Meta z Ray-Banami ma juz ugruntowang pozycje na rynku,
jest faktem — ale jak to Meta, ubicie tego projektu z tygodnia na tydzien jest blizsze
realizmmowi niz fikciji literackiej, nie?

[LUKASZ] Znaczy, dwa obszary. Po pierwsze - jesli chodzi o mozliwie subtelne
wplecenie narzedzi Al do ekosystemu Apple, to uwazam, ze moze sie to odby¢ tak,
jak przejscie z 4G na 5G. Zwyktego uzytkownika w ogodle nie obchodzi, co jest pod
spodem - obchodzi go tylko to, ze nagle wszystko dziata szybciej, nie ma opdznien,
jest stabilniej, a do tego nagle mozna mie¢ nowe typy automatyzacji z jeszcze
bardziej ciekawymi urzadzeniami fizycznymi. Pewnie to sie tak wtasnie odbedzie.
Jesli zas idzie o przetrwanie badz wywrocenie sie paradygmatu okularow AR

- patrzac na to, co dzieje sie w Azji, jak obserwuje tam uzytkownikoéw i rozmawiam

z nimi — oni czekajg na to bardzo. W sensie, oni sg tak przyklejeni do smartfonéw,

ze mysle, ze naprawde dla wielu z nich bytaby to wreszcie zmiana i wiekszy komfort
uzytkowania, bycia na biezgco z informacjami, powiadomieniami, potgczeniami
wideo. Oni na to czekajg, serio. Jak rozmawiamy ze studentami czy z nieco
starszymi osobami — oni bardzo, bardzo czekajg na co$, co odklei ich od smartfona
i zespoli ich jeszcze bardziej ze spotecznoscia, z ktdrg sg potgczeni przez aplikacje,
bez koniecznosci trzymania tego ciezkiego, wiekszego z ich perspektywy
urzadzenia. Jednak nalezy pamietac, ze sg pewne roznice fizjologiczne i po prostu
dla nich taki wielki smartfon czesto jest niewygodny, ale muszg z nim chodzi¢, bo
nie da sie tak bez.



[KRZYSZTOF] A powiedz mi, czy uwazasz, ze w takim razie prosciej nam bedzie
jako ludziom, jako tkance spotecznej, odtozy¢ okulary — zdjaé je z gtowy — skoro juz
dokonamy tego przejscia i ulzymy sobie, ze nie musimy tych cegiet trzymac

w dtoniach? Bo mi sie wydaje, ze to moze by¢ miecz obosieczny. Bo to, co Ty
mowisz, to jest troche patrzenie z nadziejg na to, ze nadejdzie kolejne urzadzenie
zaktadalne, jeszcze bardziej intymne niz smartfon — zaktadane na nasze twarze

- ktére uwolni nasze dtonie od smartfona. | moze sie okazaé, ze zamiast
wyeliminowa¢ problem, wyeliminuje sie tylko przedmiot. A pytaniem otwartym
pozostaje w mojej gtowie: czy osoby, ktére sg juz dzi$ uzaleznione, kiedy forma
konsumpcji bedzie ograniczona — bo nie bedzie tak szeroka jak na smartfonie, tego
jestem raczej pewien — czy im bedzie tatwiej zdja¢ z gtowy okulary niz odtozyc
smartfona? No to takie pytanie, ktére mi gdzie$ tam kotacze w gtowie.

[LUKASZ] Chcieliby w ogdle je zdejmowaé. No wtasnie.

[KRZYSZTOF] Ale nie mysle, ze to my jesteSmy sedziami w tej sprawie. Tak mi sie
wydaje.

[LUKASZ] No bo moze sie na swiecie zdarzy¢ taka sytuacja, ze wpadniemy troche
w epoke paradoksu, nie? Technologia juz nam umozliwi zaadresowanie pewnych
probleméw — choéby zwigzanych z form-faktorem hetméw, ktére dzis nazywa sie
Vision Pro, zaktadanych na gtowe, czy ze smartfonem, ktéry jest po prostu ciezkg
kostkg, ktérej coraz mniej oséb chce zabiera¢ na bieganie. Ja nie zabieram
iPhone'a od wielu, wielu lat na treningi biegowe — i pojawit sie Apple Watch. Wiec
moze tak ma by¢, jezeli chodzi o nas jako ludzkos¢, nie? Nie wiem — to sg takie
pytania, na ktore tu dzi$ nie odpowiemy, ale pytania...

[LUKASZ] No, ale warto je sobie stawiaé, bo one nas czesto gruntujg w tym, co sie
dzieje. To jest taki moment refleksiji, ktéry w bardzo szybkim dzisiejszym Swiecie jest
na wage ztota.

[KRZYSZTOF] No tak, bo on tez przygotowuje — a wtasciwie jego poktosie, czyli
przemyslenia, ktére pdzniej mamy, bez wzgledu na to, czy okazg sie trafione, czy
nie — on nas przygotowuje na kolejne kamienie milowe ludzkosci, kolejne rewolucje.
Zobacz - ludzie, ktérzy przed udostepnieniem ChatGPT w jakis sposdb korzystali
ze sztucznej inteligencji albo przynajmniej byli $wiadomi, ze za ustugami, z ktérych
korzystaja, stoi Al, zupetnie inaczej przyjeli ChatGPT niz osoby, ktére sztuczng
inteligencje kojarzyty z saga Georga Lucasa, z ,,Gwiezdnymi wojnami” — z robotami,



C-3PO. Takie osoby, kiedy dostaty ChatGPT, miaty wrazenie, ze kosmos sie dla nich
otworzyt. A osoby, ktére juz wczesniej wiedziaty, ze ta sztuczna inteligencja istnieje,
zupetnie inaczej na to zareagowaty.

[LUKASZ] To jest tez w ogdle kwestia modelu dostepu do tak zwanej sztucznej
inteligenciji. Bardzo ciekawe rzeczy dziejg sie w Chinach. Hongkong — Hongkong ma
dostep do catego zachodniego internetu, nie jest objety Great Firewallem.

[KRZYSZTOF] Czyli co — Google Maps i tak dalej?

[LUKASZ] Wszystko. Caty zachodni internet jest dostepny. Natomiast z uwagi na
jakas decyzje — nie wiem, kto o tym zadecydowat — OpenAl nie dziata w ogole.
Google dziata, znaczy modele Google'a przegladarkowe dziatajg, ale po API juz nie.
Natomiast jesli chodzi o chinski mainland — tam nie ma Google'a, z duzych firm sg
ustugi Microsoftu i Apple. W zwigzku z tym Chinczycy bardzo promujg open source
jako model rozwoju i dostepu do modeli LLM, 3D i wideo. Bardzo, bardzo ciekawe
rzeczy dziejg sie w tym zakresie — co ciekawe, wiele startupdw zachodnich, zeby
obnizy¢ koszty, korzysta z tych chinskich modeli open-source'owych, odpalanych
lokalnie. | tak jest to tansze niz korzystanie z chmurowych ofert OpenAl czy
Claude'a. Tu nie sg jeszcze wszystkie karty na stole i swietnie z punktu widzenia
uzytkownikoéw, ze jest az taka konkurencja miedzy réznymi paradygmatami
podejscia do korzystania ze sztucznej inteligencji — czy to na szeroko pojetym
Zachodzie, czy na Wschodzie. Konkurencja z naszej perspektywy konsumenckiej
nigdy nie jest ztym zjawiskiem.

[KRZYSZTOF] No to na pewno. Zresztg pojawienie sie DeepSeeka — chyba

w styczniu zesztego roku, o ile dobrze pamietam - to byto tez ogromne echo
spotfeczne, bo nagle okazato sie, ze okej, Chiny trzymajg nas mocno, jak pisze

w tytule swojej ksigzki Sylwia Czubkowska. Natomiast z drugiej strony te same
Chiny dajg mozliwos¢ odpalenia tego modelu lokalnie, o wiele taniej i mniej
energochtonnie. | dlaczego? Dlatego, ze majg pozycje sity. Oczywiscie Stany majg
najwieksza tego typu pozycje, bo - tak naprawde moéwi sie — ze w branzy
technologicznej mogg wszystko. Tylko ze Stany zawsze chcg mie¢ petng kontrole

i na wszystkim zarabiaé komercyjnie i masowo. Chiny — z tg kontrolg wiadomo jak
jest i dlatego zawsze przestrzegam, ze produkty z Chin, zwtaszcza te tgczace sie

z internetem, nalezy przeswietli¢ bardzo mocno. A najlepiej, jak sie da — unikag,
cho¢ czy to jest mozliwe? Znowu pytanie bez odpowiedzi. Natomiast Chiny te
swojg pozycje sity wykorzystujg troche inaczej niz Stany. Moim zdaniem Chinom



duzo tatwiej jest zaakceptowaé, ze moga dacé jakis model, bo on po prostu jest
tanszy. A dlaczego jest tanszy — no bo to Chiny, to jest troche masto maslane, ale
chyba wiesz, o co mi chodzi, kukasz. Chodzi o mental obu duzych graczy.

[LUKASZ] Tak, tak, to s$wietnie wida¢. Mental — no to kwestia modelu
gospodarczego, na czym i jak szybko chcemy zarobi¢, czy na dywidendach, czy na
tym, ze ludzie bedg mie¢ wyzsze pensje. To sg oczywiscie tematy strasznie odlegte
od tego, o czym do tej pory rozmawialiSmy, ale jednak majg wptyw.

[KRZYSZTOF] No to na pewno beda sie pojawiaé — na przyktad w branzy
motoryzacyjnej. Nie wiem, czy widziates — krgzy taki viral, ze samochody chinskie
mozna otworzyé gestem dtoni i to nie dziata, bo czujniki sg Zle umiejscowione.

| petne analizy — juz doktorskie i habilitacyjne — dostepne sg na X. No natomiast
dlaczego ten filmik jest wszedzie? Bo ludzie drapig sie w gtowe: ,Tylko po co ja
mam otwiera¢ drzwi samochodu gestem dfoni, skoro dotkniecie klamki jest
szybsze”. | widzisz — tu dochodzimy do kolejnego paradoksu catej tej ewolucji

w kontekscie tgczenia rzeczywistosci z tym, co wirtualne. Jesli bedziemy
technologie na site wciska¢ w nasze zycie, zeby utatwita to, co poruszenie czterech
liter jest i tak szybsza opcjg — no to nie tedy droga. Ani nie tedy droga do masowego
sukcesu i zysku w kontekscie amerykanskim, ani do pokazania sity w kontekscie
chinskich mozliwosci produkcyjnych. Bo c6z z tego, ze te mozliwosci sg, skoro to
jest w zyciu cztowieka po prostu niepotrzebne, tak mi sie wydaje.

[LUKASZ] No chyba ze wracasz z zakupami i masz dwie zajete rece albo niesiesz
dziecko.

[KRZYSZTOF] Ale nie, bo te drzwi mozesz otworzy¢ — auto nie wie, ze wracasz
z tymi zakupami — wyciggajgc jedng dton i takim gestem do siebie otwierajgc drzwi.

[LUKASZ] Dlatego pytanie — o co tu chodzi.

[KRZYSZTOF] A tak naprawde chodzi o prezenie muskutow. Chiny przed Stanami,
Stany przed Chinami i gdzies tam z tytu jest ten cztowiek, ktéry no wtasnie...

[LUKASZ] Chociaz musze Ci powiedzie¢ — jako osoba o stabym wzroku i bardzo
dobrym stuchu - nie da sie walczy¢ z tym, ze jak sobie chodze po szeSciopasmowej
drodze w Hongkongu, jest cicho. | to jest swietna rzecz zwigzana z tym,

ze w czotowych chinskich miastach sg w przewazajgcej mierze elektryki. Jakosé



zycia z perspektywy przechodnia jest ogromna. Tu w Warszawie — na duzo, wiesz,
mniejszej drodze — moje AirPodsy Pro majg problem, zeby to wszystko wygtuszyc.
Tam po prostu ciszej, spokojniej. Wiec to bym chciat zobaczy¢ wszedzie — obojetnie
kto ten samochdd zrobi. Fajnie, ze jest cichy.

[KRZYSZTOF] To petna zgoda i nie trzeba nawet do dalekich Chin sie wybiera¢

- wystarczy sie wybra¢ do Skandynawii, do Oslo, a juz do mniejszych miejscowosci
jak Bergen czy Trondheim - to w ogole. Wiadomo, tu jest cata dyskusja

o ogromnych doptatach rzgadowych dla Skandynawéw do samochodéw
elektrycznych i tak dalej. Natomiast faktem jest, ze nawet jezeli sg tam jeszcze auta
spalinowe, to ilos¢ i wolumen aut elektrycznych oraz sposéb ich uzywania przez
Norwegdw chociazby — sg takie, ze efektem jest cisza na ulicach, nawet w Srodku
tygodnia. Tu sie pewnie z Tobg zgadzam, ze to jest piorunujgce. | do tego stopnia
piorunujace, ze jak sie wraca do Polski — a jak wiesz, lubie w Skandynawii
przebywac dtuzej — to te pierwsze dni w Polsce sg frustrowujgce. Bo tutaj nawet

w weekend w Krakowie - wzgledem tamtego standardu - jest po prostu turbo
gtosno, i to mozna powiedzie¢ wprost, nie?

[LUKASZ] Jestes tam?

[KRZYSZTOF] Jestem, jestem, jestem.

[LUKASZ] Troche cie przerwato, ale juz jest oke;.

[KRZYSZTOF] Dobra. Dobra, tukasz, mysle, ze tytutem konca chciatbym Cie
podpyta¢ o Twojg predykcje tego, gdzie zmierzamy w kontekscie tgczenia tych
dwoch swiatdbw — bo to byt fundament naszej dzisiejszej rozmowy, takie mam
przynajmniej wrazenie. A zatem Swiata rzeczywistego i wirtualnego.

Nie w perspektywie dekady — bo szalencem jest teraz ten, kto zadaje tego typu
pytania. Nawet nie w kontekscie pieciu lat — powiedzmy w kontekscie najblizszych
trzech, bo wiadomo, rewolucja Al postepuje mega szybko, wiec mysle, ze to jest
dobra perspektywa.

[LUKASZ] Mysle, ze dobrg odpowiedzig i punktem odniesienia do tego, jak to moze
ewoluowag, jest historia firmy Niantic. Pokémon Go - to byta firma, ktéra zrobita te
pierwszg, chyba i ostatnig, aplikacje AR, ktora faktycznie robita zamieszanie na
rynku. Pare lat temu - rok albo dwa lata temu — Niantic sprzedat caty dziat gier

i przemianowali sie na Niantic Spatial. Wypuscili bardzo prostg aplikacje na



smartfony do prostego skanowania przedmiotow i lokacji. Ja z tej aplikacji
korzystam na zajeciach uniwersyteckich i na warsztatach z firmami, zeby wdrozy¢
ludzi w 3D i pokazac, jak proste to jest. To byta wersja pierwsza tej aplikacji — byta
tam funkcja spotecznosciowa, ze mozna byto wrzucaé te skany na realng mape
Swiata. Jesli sie otworzy galerie w tej aplikacji, wida¢ dziesigtki tysiecy
pojedynczych punkcikdéw — zeskanowane miasta, przedmioty, ulice. A nie dalej jak...

Niedawno - kilka dni albo kilka tygodni temu — zaprezentowano drugg wersje tej
aplikacji, ktora przetwarza nasze zdjecia, a nawet wideo 360, w chmurze,
przyspieszajgc niejako proces skanowania otaczajgcego nas realnego swiata. Przy
petnej geolokalizacji, przy petnym geotagowaniu. To jest przykfad tego, jak ogromng
warto$¢ — potencijalnie biznesowa, ale tez w konteks$cie doswiadczen uzytkownika

- moze mieC bardzo Sciste powigzanie naszej przestrzeni z tg warstwa informacyjna
i wizualng, dostarczang w czasie rzeczywistym. Widzialbym ten kierunek na
przysztos¢ wtasnie tak — jeszcze ciasniejsze zwigzanie naszej przestrzeni fizycznej

z tg warstwa informacyjng. Co swietnie bedzie tez widaé, czy jakiekolwiek okulary

- czy to Vision Pro, czy inne — zaskoczy, przyjmie sie. Bo to bedg terminale wejscia
do doswiadczania tej rzeczywistosci. Oczywiscie na ptaskim ekranie smartfona tez
to mozemy zrobi¢, ale jesli potgczymy roézne urzadzenia ubieralne z tego typu
okularami, to bedziemy niejako w petni spéjni z tymi swiatami — nawet trudno to
jakos okreslic.

[KRZYSZTOF] Wtasnie i te trudnosci sg dobre, bo zmuszajg do refleksiji,
autorefleksji, ktora jest kazdemu z nas... Mysle sobie tez w konteks$cie danych

- bo to jest wtasciwie Twoja odpowiedz z tego, co opowiedziates — ze juz dzi§ mowi
sie o tym, ze Apple jest jedyng firmg na Swiecie, ktéra posiada najwieksze silosy
zanonimizowanych, co prawda, ale bardzo szczegotowych danych zdrowotnych

i medycznych - bo jest monopolistg w kontekscie najpopularniejszego zegarka

w historii ludzkos$ci. Zegarka, nie smartwatcha — podkreslam. Wiec Apple Watch juz
tych danych od groma dostarcza. | mysle sobie, ze kiedy do tego dosztyby nawet
nie Apple Glasses, nawet nie te okulary, ale inna plotka, ktéra w patentach znajduje
swoje potwierdzenie — a mianowicie nowa wersja AirPodsow z kamerami.
Kamerami, ktére nie stuzg do robienia zdjeé, ale do mapowania tego, co jest przed
cztowiekiem, czyli Swiata rzeczywistego — to juz z samych tych dwoch ruchéw
Apple jest w stanie uszy¢ kolejne pokolenia produktow i catych linii produktow,
ktére, no witasnie, zrobig to, co powiedziates na koncu: zespolg te dwa swiaty na
tyle trwale — a do tego jeszcze pewnie dorzucajac subskrypcje — ze po pierwsze
bedzie bardzo trudno z nich wyjs¢, kiedy sie juz tam raz wejdzie, chciatoby sie



powiedzie¢ za ten zyciowy paywall. A z drugiej strony mysle, ze bedzie to
niewidoczne dla wielu oséb - ze to wejscie, postawienie pierwszego kroku w tej
nowej rzeczywistosci w wykonaniu przynajmniej firmy z Cupertino, bedzie tak
niezauwazalne, ze kazdy bedzie chciat to zrobi¢, troche nie zdajgc sobie sprawy, co
to oznacza w perspektywie dtugoterminowej. Ale znowu - to sg dywagacje Kotacza
i doktora Mirochy w tym momencie. Jak bedzie, nie wiemy, ale na pewno
zachecamy Was — mysle, ze obaj — zeby takie pytania sobie zadawac. Bo to jest ten
czas, moim zdaniem — czas wielu przetomdéw przed nami. W trakcie najblizszych
dekad tatwiej bedzie sie w tych przetomach odnalezé, kiedy podejmuje sie tego
typu autorefleksje, niz gdy po prostu ptynie sie z pradem, wprowadzajgc do zycia
kazdg nowinke i kazde rozwigzanie, ktére sie na Swiecie pojawi. A bedzie sie ich
pojawiato coraz wiecej. Prawda?

[LUKASZ] Tak, na pewno. Czasy sg ciekawe, bedg jeszcze ciekawsze i tempo tych
zmian przyspiesza. Warto wiec wsigs¢ do tego pociagu, kiedy jeszcze nie jest to
szybki pocigg chinski.

[KRZYSZTOF] Piekna puenta, ale mamy dla Was cos$ jeszcze na koniec tego
odcinka, bo nie skonczymy z pustymi rekoma, skoro mamy tu przybysza
z dalekiego Hongkongu. Otéz kukasz ma dla Was wyzwanie.

[LUKASZ] Lukasz, zamieniamy sie — na czym to wyzwanie polega...
[KRZYSZTOF] ...i co mozna odkry¢, albo gdzie to znalez¢.

[LUKASZ] Moze zanim wyzwanie — bardzo krétkie wprowadzenie. Otéz teraz

w ramach Opus Lab rozpoczynamy wspétprace z HTC i bedziemy tworzyé
interaktywne doswiadczenie webowe opierajgce sie m.in. na eksploracji realnie
istniejgcych miejsc w Hongkongu. Czesc¢ tych miejsc bedzie zeskanowana w 3D,

a czes¢ poziomow w tym doswiadczeniu bedzie wygenerowana za pomocg Al.
Bedziemy tez obserwowag, jak uzytkownicy reaguja na rézne typy zawartosci. Zeby
udowodni¢ Wam, jak bardzo niektére z tych technik sg dostepne, mam dla Was
wyzwanie. Pod adresem arrivalspace.com/opuslab/boczemunie pojawi sie skan 3D
charakterystycznego miejsca w Warszawie lub w Hongkongu - jeszcze nie wiem
ktérego. Bedzie tam ukryty easter egg. Trzeba bedzie troche pospacerowaé po tym
terenie — odpali sie taki awatar trzecioosobowy i jak w grze trzecioosobowej bedzie
mozna sobie pochodzi¢ i pozwiedzac te przestrzen. Gdzies tam bedzie ukryty
easter egg — mysle, ze bedziecie wiedzie¢, ze to ten easter egg. | bardzo prosze:



zescreenujcie go i wyslijcie mi zdjecie w prywatnej wiadomosci na Linkedin.
Pierwsza osoba, ktéra to uczyni, bedzie mogta przez pét godziny porozmawiac ze
mng w ramach bezptatnej konsultacji biznesowej o tym wszystkim, co robie, i o tym,
co mdgtbym zrobi¢ dla tej osoby badz jej organizacji w kontekscie szeroko pojetego
3D.

[KRZYSZTOF] Oczywiscie linki do wyzwania tukasza - zeby nie trzeba byto
pamieta¢ adresu, ktdry przed chwila nam wyrecytowat, a ktorego nawet ja juz nie
pamietam - znajdziecie w opisie tego odcinka pod adresem boczemunie.pl/444 lub
w dowolnej aplikacji, w ktérej wtasnie go stuchacie. W opisie ten link do wyzwania
kukasza zostawiam, tak samo jak link do jego LinkedIn, zeby byto Wam proscie;.
tukasz, bardzo Ci dziekuje za to, ze kolejna nasza rozmowa miata miejsce, ale tez
za to, ze w kazdej z tych kolejnych rozméw i spotkan — réwniez na zywo

- dochodzimy do kolejnych wnioskoéw, ktore prowadzag nas, albo witasciwie
wyprowadzajg nas, ze sSwiata stricte technologii gigahercow do swiata technologii

w zyciu cztowieka, na tym poziomie meta réwniez. On jest tutaj, moim zdaniem,
mega istotny w najblizszych latach i bedzie jeszcze bardziej. Bardzo Ci za to
dziekuje i dobrze mieé¢ osobe, z ktérg zawsze mozna pogada¢ o technologii, tak
naprawde gadajgc przede wszystkim o cztowieku. Bardzo za to dziekuje.

[LUKASZ] Dziekuje bardzo za zaproszenie i do zobaczenia za kolejne 150-200
odcinkow.

[KRZYSZTOF] Dobrze, ze nie powiedziates lat! Trzymaj sie.

[LUKASZ] Dziekuie.

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, Zzeby nie umknefo. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzi$ bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]
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