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TRANSKRYPT ODCINKA

Czasy Neo i krakowscy zwyciezcy Apple Swift
Student Challenge 2026

Partnerami tego podcastu sg: iDream.pl oraz Pancernik.eu — wspétprace ptatne.
[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kotacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twoj gtos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Czotem, Moi Drodzy, witam Was w 447. odcinku podcastu

,B0 czemu nie?”. Ja nazywam sie Krzych Kotacz, a dzi§ — dlugo wyczekiwana
przez Was recenzja MacBooka Neo oraz rozmowa z krakowskimi laureatami
tegorocznego konkursu Apple Swift Student Challenge. Bardzo sie na nig juz teraz
ciesze.

Na poczagtek przypomne, ze wszelkie linki do osob, rzeczy i innych spraw, ktére
padng w tym odcinku, znajdziecie w jego opisie i pod adresem boczemunie.pl/447.
Tam takze namiary na méj newsletter okototechnologiczny, ktéry wysytam w kazdag
sobote o poranku. Sprawdz, moze to cos dla Ciebie!

Przechodzimy do czesci pierwszej i obiecanej jaki$ czas temu recenzji MacBooka
Neo. Nie bedzie ona jako$ wybitnie rozbudowana, poniewaz na temat tego
komputera mam do powiedzenia relatywnie niewiele. To spokojny wybér na start
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i taki — od samego poczatku jego projektowania pod konkretng, podkresiam:
konkretng — grupe docelowg byt zamyst Apple. Nie przedtuzajgc, jakie wnioski
mam po dwdch tygodniach spedzonych z tym urzgdzeniem?

To jest maszyna, ktéra z catg pewnoscig nie jest dla kazdego. Zaczne od tego, dla
kogo Neo na pewno nie jest — dla profesjonalistéw, ktérzy zarabiajg na pracy
zwigzanej z bardzo wymagajgcg obrdbka wideo, modelingiem 3D czy montazem
audio pokroju profesjonalnego masteringu catych muzycznych albumow.

Dla fotografow, ktérzy w locie potrzebujg szybko obrobi¢ tysigce zdje¢ w jak
najkrotszym czasie, bo kazda sekunda to catkiem spora strata finansowa.

Dla programistéw? Do tego przejde pdzniej, takze pytajac o to samych
zainteresowanych. Dla nerdéw, ktérzy licza kazdy GHz i GB, czyli Power Mac
Userdéw. A czy dla fandw Apple, ktdrzy pamietajg te firme sprzed 10-20 lat? Tutaj juz
jak najbardziej tak — i zaraz to uzasadnie!

Ale przede wszystkim Neo jest moim zdaniem dla tych, ktérzy do nadgryzionego
ekosystemu dopiero wchodzg i stawiajg w nim pierwsze kroki. To jest — te teze
postawie nie jako pierwszy, ale wierze w nig, bo przemawiajg za tym fakty — to jest
najbardziej optacalny komputer dla dziecka, studenta i ucznia, a przy tym najtanszy
wzgledem tego, co oferuje w pakiecie, na rynku. Wliczajgc w to caty rynek PC.

Wykonanie to absolutnie najwyzsza liga Apple z mozliwych. Oméwiono to

i pokazano zresztg w rozmaitych recenzjach wideo. Tutaj nic sie nie wygina, nie
trzeszczy i nie przypomina taniego plastiku, jak na rynku laptopow w tej cenie

z Windowsem czy Linuksem. To inna liga, a nawet planeta.

Bardzo, ale to bardzo podoba mi sie nowy sposéb wykonczenia aluminium, ktory
jest po prostu inny pod palcami. Ja to czuje wzgledem mojego MacBooka Pro

z 2021 roku. Inne sg tez nozki i klawiatura — w ogodle biata klawiatura, lub lekko
biata, bo w kolorowych wersjach Neo posiada pigment koloru maszyny (u mnie byta
lekko r6zowawa) — jest swietna!l Szkoda, ze tylko w Neo. Wracajac do szczegdtow
— to wtasnie one robig w tym komputerze najwieksza robote. Neo wyglada i czuje
sie, jakby wyszedt spod reki Jobsa. Dawno nie byto takiego sprzetu.

Ten komputer gra literalnie lepiej niz dowolny komputer z Windowsem za 1000 zt
wiecej. To jest wrecz absurdalne, jak udato im sie to pogodzi¢ i jak Apple nie jest
sktonne do akceptowania kompromiséw.



Nawet jako fan 120 Hz nie widze zadnego powodu, dla ktérego miatbym narzekaé
na Neo jako komputer w tej cenie.

Nawet dla dziecka nie wybratbym szczerze méwigc wersji bez Touch ID. To 500 zi,
ktére ,znika" przy znizce edukacyjnej. Tego kompromisu mogli w Apple nie robié.
Neo jest zresztg tak wielkim sukcesem Apple, ze wiele plotek méwi o tym, jakoby
niebawem najtanszy model bez Touch ID miat znikng¢ z oferty, bo jest nieoptacalny
w produkcji, za ktérej skalg Apple juz dzis nie nadaza. To najwiekszy sprzedazowo
sukces w kategorii komputeréw Mac w historii tej firmy. Po Neo — dostownie,

co mam tez potwierdzone od kolegdéw z iDream — kolejki stojg, a ludzie rezerwujg
sztuki w kolejnych dostawach. Spokojnie, w salonach iDream robig co mogg, aby
Neo byt dostepny od reki. Moze nie we wszystkich kolorach, ale jednak — warto ich
odwiedzac.

Przypominam, ze Neo jest objety 6% znizka edukacyjng dla ucznidéw, studentow,
nauczycieli lub wyktadowcdw. Szczegodty promocji w opisie odcinka.

Co do podswietlenia klawiatury, wolniejszego portu USB-C itd. — to sg dla mnie
catkowicie akceptowalne ograniczenia, do ktérych nawet nie miatbym czelnosci sie
przyczepi¢, patrzac na catos¢ tego, co dostajemy.

W moich testach wykonywatem na Neo doktadnie te same zadania, w tych samych
aplikacjach i nie oszczedzajgc go w zaden sposob — ktére na co dzien wykonuje

w firmie i produkujgc dla Was tresci, na moim MacBooku Pro z M1 Pro z 2021 roku
z 16 GB pamieci RAM, szybszym dyskiem itd. | wiecie co? Widac roznice

— te kilkadziesigt sekund wolniej przy eksporcie niektérych plikdw, te minute czy
dwie wiecej przy transkryptach dtuzszych partii audio. Ale dla mnie to jest za mata
réznica, zebym powiedziat, ze Neo nie mogtby mocowo zastgpi¢ mi dzis MacBooka
Pro, gdyby musiat. Mégtby to $miato zrobié! 8 GB RAM bytoby dla mnie kfopotliwe

z uwagi na prace z Al czy wieloma kartami w przegladarce, co przy pisaniu zdarza
mi sie bardzo czesto — ale to nie oznacza, ze bym nie dat rady czy ze praca
zajetaby nie wiadomo ile dtuzej. Bytoby mniej komfortowo, bo znam szybsze
maszyny i mam szybsze maszyny — iPada Pro M4 chocby jako mobilny komputer
na miasto od lat. Oczywiscie montazys$ci wideo — ci zawodowi, co podkreslam,

bo gdy YouTuber ocenia ten sprzet, a flmy to jego praca, to takze sie do nich
zalicza, pamietajcie! — ocenig to inaczej. Ja oceniam po sobie, bo to fair.



No dobra, czyli co, Krzysku — posiadany przez Ciebie sprzet to fanaberia? Jesli
mam oceni¢ to szczerze, odpowiadajgc sobie na pytanie, jaki komputer
wystarczytby mi dzis do prowadzenia biznesu i pozostatych zadan — to tak,

bo w moim przypadku nawet iPad Air datby rade bez zadnych wiekszych
czasowych strat. W sumie to sie z tego ciesze, bo gdybym musiat szybko
wygenerowaé jakis dodatkowy dochod, wystarczy, ze sprzedatbym co mam i kupit
wiasnie takiego iPada Air. Moze to by¢ dla kogo$ niepowazne i $Smieszne, ale
gdybym powiedziat, ze realnie potrzebuje czegos wiecej — sktamatbym w maju
2026 roku. Ciesze sie, ze mam taki setup, jaki mam, ale to Moja Rzecz i tak — to
fanaberia.

Ale osoba, ktéra dopiero wchodzi do tego $wiata, a juz na pewno osoba, ktéra
nigdy Maca nie miata — gwarantuje Wam, ze jesli nie przynalezy do tych
profesjonalistéw, ktérych wymienitem we wstepie (a taka na Neo nawet nie spojrzy),
po prostu bedzie zachwycona tym komputerem przez lata. Gdyby mi ktos
powiedziat nawet jeszcze rok temu, ze Apple w ogdle zdecyduje sie na stworzenie
takiej maszyny, to bym po prostu to wysmiat. Nie uwierzytoym. A jednak. Przyszty
CEO tej firmy, John Ternus, powiedziat w wielu wywiadach wprost, ze tworzgc Neo
zostawili to, co najlepsze w Makach od dekad — solidne, piekne wykonanie
premium, swietng klawiature, Swietny i literalnie bezkonkurencyjny od dekad gtadzik
Touch, wystarczajgcy laminowany ekran, na ktérym system wyglada lepiej niz na
90% laptopdéw PC w tej cenie, i absurdalnie mocng baterie. Mnie Neo wytrzymywat
zdecydowanie dtuzej niz MacBook Pro z M1 Pro (dwa petne dni ciggtej pracy po 6-7
godzin), gdzie degradacja ogniwa to juz 89% — a Neo jest przeciez mniejszy! Ale
wiasnie dzieki tym kompromisom, ktorych klient z ulicy absolutnie nie dostrzeze

w codziennych zadaniach — a w szkole czy na studiach, o ile nie sg to studia fizyki
kwantowej czy architektury powiedzmy, tym bardzie;.

Zresztg ze sprzedazg i liczbami nikt nie dyskutuje. Jezeli obecny Neo jest tak
spektakularnym sukcesem Apple, to jego przyszte wersje po prostu rozbijg bank

— a przeciez juz kolejna odstona da cho¢by 12 GB RAM za sprawg krzemu

z mojego iPhone'a 17, tak? Apple stworzyto sobie wiec kolejng maszynke do
zarabiania pieniedzy — ale tym razem z korzyscig dla wielu sektorow rynku i tych,
ktérych nigdy wczesniej na Maca nie byto stac.

Analityk Tim Culpan poinformowat ostatnio, ze Apple zamoéwito u TSMC dodatkowa
partie procesoréw A18 Pro — tego samego uktadu, ktéry napedza iPhone'a 16 Pro.
Cel produkeyjny wzrést z poczatkowych 5-6 milionéw do 10 milionéw sztuk,



a produkcje prowadzg fabryki Quanta i Foxconna w Wietnamie i Chinach. Kilka dni
po tym raporcie terminy dostaw przesunety sie do przodu o okoto tydzien

— z przedziatu 26 maja-2 czerwca do 19-27 maja.

A po akcesoria, na przykfad te ochronne, zapraszam standardowo do Pancernika.

Z kodem ,pancerneboczemunie" dodatkowo 12% znizki na caty koszyk.

[KRZYSZTOF] Dobrze, Moi Drodzy, przechodzimy do rozmowy z tymi, ktérzy swoja
pasje do Apple przekuli w rzeczywiscie dziatajgce aplikacje, realizujgce jeden do
jednego misje tego podcastu — czyli stuzace ludziom. Przynajmniej takie jest ich
zatozenie, o czym za chwile. Poznajcie Adama Markockiego z Uniwersytetu
Ekonomicznego w Krakowie, ktéry stworzyt aplikacje pomagajgca przygotowac sie
na sytuacje kryzysowe, oraz Michata Lisickiego, studenta Uniwersytetu
Jagiellonskiego, ktory potaczyt muzyke i programowanie, tworzac aplikacje

— uwaga — dla chérzystow. Panowie, serdecznie raz jeszcze gratuluje Wam
ostatniego sukcesu i witam w ,,Bo czemu nie?”. Czotem!

[ADAM | MICHAL] Cze$¢! Czesé!

[KRZYSZTOF] Zadam Wam pytanie, ktére zadaje prawie wszystkim moim gosciom
— a mianowicie: kiedy po raz pierwszy zetkneliscie sie ze sprzetami Apple i jak to
sie zaczeto? Kiedy byt Wasz ,,Apple moment”, ktéry zdecydowat o tym, ze wiasnie
ta marka, a nie inna? A moze byto co$ przed Apple? Dla porzadku tej rozmowy
zacznijmy od Ciebie, Adamie — niech bedzie alfabetycznie.

[ADAM] Moje pierwsze zetkniecie moze nie byto koniecznie z produktem, natomiast
Z ksigzkg — biografig Steve'a Jobsa Waltera Isaacsona. Chyba miatem wtedy z 10
lat i to byt pierwszy moment, kiedy w ogdle zetknatem sie z tg firmg, w tym sensie,
ze co$ takiego istnieje. | od razu zostatem wdrozony w catg historie, wiec to bym
powiedziat, ze to byt taki pierwszy moment, gdzie zostatem rzucony do tego Swiata.
Jesli moéwimy o produktach — szczerze, nie pamietam nawet nazwy, ale to byt
jeden z pierwszych iPodow, ktéry miat te guziki. Jeden z tych malutkich
kwadracikdéw bez ekranu.

[KRZYSZTOF] iPod Shuffle pewnie.

[ADAM] Tak, to byt pierwszy w ogdle — takie byty moje poczatki.



[KRZYSZTOF] Powiem Ci, ze ciekawa historia — chyba jestes$ pierwszg osobg

w tym podcascie, ktéra mowi, ze swoje poczatki miata z ksigzkg Waltera Isaacsona,
i to tak grubag ksigzka. To jest niesamowite. Ja sie mega ciesze, bo to jest juz kolejne
pokolenie, ktére nie zaczynato gdzie$s tam wspominajgc jeszcze schytek i upadek
Apple w 1998 roku, kiedy dostatem pierwszy iMac — bo nie masz prawa tego
pamietaé. A z drugiej strony bardzo ciekawa jest ta perspektywa, bo ja pamietam
jak ta ksigzka byta wydawana przez krakowskie Insignis Media, jak jg opisywatem
jeszcze w redakcji iMaga, ile juz wtedy w tym tygielku apple'owym bytem — a Ty
mowisz, ze od niej zaczynate$. Niesamowite, jak lata lecg. Dobrze to styszec,
naprawde dobrze. Teraz z czego korzystasz na biezgco?

[ADAM] Mam i Maca, i iPhone'a — to sg dwa produkty, z ktérych korzystam na co
dzien. A i iPada tez mam od dtuzszego czasu — pod studia, pod notatki, bo
preferuje reczne notowanie i nie znosze noszenia duzej ilosci zeszytow.

[KRZYSZTOF] To jest iPad Air, tak? No ja tez na sali wyktadowej, kiedy ze
studentami prowadze zajecia, mozecie mi wierzy¢ lub nie — ale z roku na rok coraz
wiecej jabtuszek pojawia sie na salach wyktadowych, w wiekszosci to iPady Air. To
byt taki oczywisty wybér. Moze teraz to sie zmieni za czaséw Neo — nawigzujgc do
pierwszej czesci odcinka, ale o tym jeszcze potem zapytam. A jezeli chodzi o Maca,
to jest MacBook Pro, tak? Bo tez jestem ciekaw, co wybrates.

[ADAM] Ostatnio przerzucitem sie na Pro — chwile poczekatem i wreszcie mogtem
sobie zapewni¢ ten luksus.

[KRZYSZTOF] Luksus, czyli jednak zgaduje, ze wczesniej na Airze czegos$ Ci
brakowato?

[ADAM] Jechatem na 8 GB RAM przez bardzo dobre pare lat. Nie bede ukrywat
— te aplikacje, ktérg stworzytem, robitem jeszcze na Airze. Skonczytem na Pro.
Wiekszoscig czasu, kiedy korzystatem z komputera Apple, byt to Air.

[KRZYSZTOF] | jednak tego RAM-u Ci brakowato. No widzisz. Dobrze, do tego
sobie jeszcze potem wrécimy — a teraz odbijamy do Michata. Michat, jak to byto
u Ciebie? Moze Ty zaczates od biografii kogos spoza Apple? Opowiedz.

[MICHAL] U mnie zaczeto sie troche traumatycznie, bo pierwsza moja stycznoscé,
ktérg pamietam z dziecinstwa, to byto u stomatologa — gdy na jego biurku pojawit



sie iMac. Pamietam, ze ten interfejs, ktdry tam zobaczytem, bardzo mi zaimponowat
i wywotat pewne wrazenie, wiec utkwito mi to w pamieci przez diugi czas. Nastepnie
korzystatem z innych urzadzen. Jesli chodzi o biezagce korzystanie z Apple

— przerzucitem sie w 2020 roku, gdy wyszedt MacBook Air M1. Powodowane to
byto przede wszystkim oprogramowaniem do tworzenia muzyki, bo poszukiwatem
narzedzia, ktére pomogtoby mi w komponowaniu. Miatem pewne projekty jeszcze

w liceum, ktére chciatem zrealizowaé. Ustyszatem gdzies — chyba na YouTubie

— rekomendacje dla Logic Pro i dzieki temu zapoznatem sie z systemem macOS,
ktéry tez bardzo mi sie spodobat, zaréwno od designu, jak i od funkcjonalnosci. Ten
system, ktory zobaczytem u stomatologa wiele lat temu — teraz z niego korzystam
na co dzien. | mniej wiecej tak to u mnie wygladato.

[KRZYSZTOF] Powiedz mi, z jakich sprzetow korzystasz na biezgco?

[MICHAL] Na biezgco jest to MacBook Air M1 — do pewnego momentu, ostatnio
sie przesiadtem na M4 Aira. No i mam jeszcze iPhone'a, ktéry gdzie$ stuzy od paru
dobrych lat i dalej jest. Nic wiecej mi w zasadzie nie potrzeba.

[KRZYSZTOF] Tak sie usmiecham a propos tej historii ze stomatologiem, bo ja
pamietam, ze Maki widywato sie bardzo czesto w latach 90. w serialach
hollywoodzkich — choc¢by w ,,Przyjaciotach”, moze go kojarzysz, a moze i nie

— czy w ,,Doktorze Housie”. Jak sie gdzie$ widziato Maka w kinie, to tez byto takie
~hmmm, a jakby to na zywo zobaczy¢?". | wtedy w Polsce to byta egzotyka

— napatoczy¢ sie na kogos$ ze Swiecgcym jabtkiem. No ale mowisz, ze nawet ta
historia wywotuje takie same emocje, chocby u stomatologa. Ciekawe — tego to sie
nikt nie spodziewat.

Zacznijmy od takich ogélnych pytan do Was obojga, zanim przejdziemy do
Waszych projektéw, bo o nie oczywiscie bede chciat Was tutaj troche
przemaglowac. Swift Student Challenge to konkurs skierowany do studentow

z catego Swiata — trzeba sobie powiedzie¢ wprost. W tym roku naptyneto do niego
wedtug danych od Apple 350 zwycieskich zgtoszen z 27 krajow i regionow.

Jak wygladat Wasz proces zgtaszania sie — od pomystu do gotowego projektu, jak
to w ogole przebiega i dlaczego ten konkurs jest tak naprawde dla wszystkich?

A moze to naduzycie? Adamie, wyttumacz nam, jak to wygladato z Twojej
perspektywy — to tez da Stuchaczom swiatto na przysztos¢. Moze sprébuija.



[ADAM] Nie jestem w stanie konkretnie przypomnie¢ sobie, gdzie o tym konkursie
po raz pierwszy ustyszatem. Na pewno kojarze rézne zréddta, gdzie mi sie to
przewijato — czy to w mediach spotecznosciowych, czy nawet na stronie Apple.
Natomiast nie pamietam doktadnie tego momentu.

Jesli chodzi o caty proces — o tyle zabawnie, ze wybudowatem czes¢ projektu

w pierwszym tygodniu, odkad sie otworzyta mozliwos¢ aplikowania, bodajze

w lutym. Zbudowatem aplikacje, a potem zostawitem i finalnie dostatem jg

0 2 w nocy — o0 9 rano, o ile sie nie myle, w czasie polskim zamykata sie mozliwosé
przestania. Dlatego tak pdzZno, bo sprzedatem starszego laptopa i przez trzy
tygodnie bytem bez komputera. Miatem Iwig cze$¢ projektu zrobiong, przez pewien
moment po prostu nie pracowatem — a potem ostatni tydzien przesiedziatem nad
doszlifowaniem tych rzeczy, ktore czutem, ze bedag najfajniejsze i najbardziej
potrzebne uzytkownikowi.

[KRZYSZTOF] Nawet na ostatnig chwile i tak wierzytes pod presjg czasu w swoj
projekt — i sie udato. To tez pokazuje, ze do samego konca trzeba probowac.

[ADAM] Zgadza sie. Ja nawet powiem, ze w tym wypadku moja paranoja mnie
uratowata — wystatem finalng wersje, tak w cudzystowie finalng, i juz kfadtem sie
spaé. Zadnego maila z potwierdzeniem nie dostatem i wcigz mnie kurczyto, ze s3
jeszcze jedne, dwie rzeczy, ktére po prostu powinienem poprawi¢. Wiec wycofatem
zgtoszenie, poprawitem to, co mnie irytowato — i wtedy otrzymatem potwierdzenie
od Apple, ze dostali. Wczesniej jakby go nie dostatem, wiec nie miatem zadnej
pewnosci. Tak, na ostatnig chwile w pewien sposdb — ale sukcesywnie.

[KRZYSZTOF] To tez dobra wiadomos¢, ktérg tu dajesz — ze Apple potwierdzajg
otrzymanie zgtoszenia. Warto czeka¢ na takie potwierdzenie w przysztosci, gdyby
kto$ z Was, Moi Drodzy, chciat prébowac swoich sit. A to, co mnie w Twojej historii
jeszcze troche urzeka, to perfekcjonizm. Ja tez jestem chorobliwym — ale juz, ze
tak powiem w cudzystowie, ,uzdrowionym" po terapii — perfekcjonistg. Ale my tak
mamy, ludzie z ekosystemu Apple, ze lubimy te dbatos¢ o szczegdty. | tez chyba

z tego wynika jakos¢ tego, co laduje pdzniej w App Store — globalnie wzgledem
konkurencyjnych platform. Kogo nie znam, a uzywa jabtek, u tego jako$¢

o perfekcjonizm sie ociera. Widze to juz podobnie u Ciebie.

Dobra, Michat — Ty teraz, zanim przejdziemy do konkretow i Waszych apek. Jak to
wygladato u Ciebie?



[MICHAL] O konkursie ustyszatem chyba przy ubiegtej edycji — gdzies tam
przegladajgc magazyny wyswietlita mi sie wzmianka. Tez przegladajac potem
materiaty udostepnione od Apple, gdzie$ tam to wyczytatem. Zaczatem sie wtedy
uczy¢ programowania w Swifcie dla swoich hobbystycznych projektéw i rok temu
tez wystatem zgtoszenie — bardzo proste, miatem wtedy bardzo mato
doswiadczenia z tg platformg, ale chciatem sprébowac¢ swoich sit. Wtedy sie nie
udato.

A w tym roku — okoto pazdziernika, czyli nowego roku akademickiego — akurat
zbiegto sie to z rozpoczeciem prob w chérze. Pojawit sie taki pomyst wsrdd naszej
grupy, wynikajgcy tez z pewnej potrzeby, ktéra kottowata sie w chérze od wielu,
wielu lat — ze nie mamy odpowiednich narzedzi, bo wszystko jest rozrzucone po
wielu miejscach i trudno to pogodzi¢. Caty projekt przebiegat wiec dos¢ iteracyjnie
przez dtuzsze miesigce — byta projektowana i budowana przeze mnie aplikacja,
ktéra ma tez pozostate komponenty wykraczajgce poza sam ekosystem Apple. Bo
tez trzeba zwroci¢ uwage, ze kazdy ma swoje potrzeby i inne produkty, wiec trzeba
to wszystko pogodzi¢ — ale jednoczesnie nie chciatem ogranicza¢ jakosci do tylko
jednej platformy, zeby kazdy miat wspaniate dos$wiadczenie. Przez te miesigce
przebiegata ta praca, miatem zaznaczone deadline'y, bo wiedziatem, ze bedzie
konkurs i chce ztozy¢ wtasnie to zgtoszenie. Przestatem tez mniej wiecej na ostatni
tydzien — dzien przed, nie az tak na ostatnig chwile, ale i tak jeszcze wszystko byto
dopracowywane, bo duzo rzeczy jest w gtowie i zawsze jeszcze mozna co$
poprawi¢, zeby byto perfekcyjnie.

[KRZYSZTOF] Od czego w ogodle zaczynate$ swojg przygode z programowaniem?
Bo Ty nie studiujesz programowania — to tez warto powiedzieé. Czy to byt Swift
Playgrounds na iPadzie, czy juz z Al sie uczytes? Mysle, ze to ciekawe.

[MICHAL] Pod koniec liceum zaczatem eksperymentowaé — mianowicie ze Swift
Playgrounds. To byt mdj pierwszy jezyk programowania, z ktérym miatem pierwszg
stycznosé, bo wczesniej kompletnie nic w tym kierunku nie robitem. A nastepnie na
studiach — jako kierunek wybratem informatyke — zaczeliSmy od C++ jako jezyka
wprowadzajgcego. Na studiach uczymy sie wiasciwie wszystkiego od podstaw

— C++ ma wiecej operowania na przyktad na pamieci, wiec zajmowaliSmy sie
takimi rzeczami. | potem ten Swift gdzies tam u mnie odzywat z tytu glowy — gdy
nabytem umiejetnosci m.in. z C++, tatwiej byto mi poja¢ bardziej skomplikowane
zagadnienia z jezyka Apple. Wtedy tez zaczatem uczy¢ sie Ul, bo na studiach tego



aspektu nie mamy — wiec musiatem go zgtebia¢ na wtasna reke, przez materiaty
oferowane przez Apple, ale tez rézne inne. Mniej wiecej w taki sposob te wiedze
nabytem. Strona Ul — na wtasna reke, ale studia daty mi bardzo duzy background
jesli chodzi o back-end i sfere techniczng, bo ona tez jest niezwykle wazna.

[KRZYSZTOF] Adamie, jak to byto u Ciebie?

[ADAM] Nie wywodze sie z IT ani backgroundu informatycznego. Zaczynatem

— tak przynajmniej mi sie wydaje — jak wiele dzieciakéw w Polsce: podstawowka

i Scratch. Takie pierwsze niby-programowanie, ktére wprowadza do podstawowych
konceptow. Potem byt Python i przy tym jezyku najdtuzej siedziatem na wtasng reke,
robigc jakies mate projekty. Do Swifta przesiadtem sie gdzies we wrzesniu

— zaczatem sie nim bardziej interesowac, bo pomimo ze programowanie

w Pythonie sprawiato mi przyjemnosé, chciatem budowac cos, co jestem w stanie
zobaczyC i z czego korzysta¢ — nie tylko w terminalu.

[KRZYSZTOF] Cos, co tgczy $wiat kodu z efektem na zewnatrz.

[ADAM] Zgadza sie. | miatem po prostu wtasng potrzebe, wtasng che¢ zbudowania
aplikacji, ktére nie istniaty, a ja chciatem, zeby istniaty, bo miatem okreslone
problemy do rozwigzania. No to czas sie zainteresowaé — od YouTube'a po rézne
kursy, zeby zatapac¢ roznego rodzaju koncepty i tak to sie potoczyto.

[KRZYSZTOF] Czyli samoucy jestescie obydwaj tak naprawde. Oczywiscie Ty,
Michat, masz background studiéw, ktory mocno podkreslasz — ale co do zasady
tez bez zdobywania wiedzy na wtasng reke nikt za Ciebie jej nie przyswoi.

Dobra, trzymajgc sie obranej kolejnosci — chciatbym przejs¢ do Twojej aplikaciji,
Adamie. SafePoland. Bo bardzo czesto dobre aplikacje, ktére laduja w App Store w
tych wyrdznionych i nagrodzonych kategoriach, to sg aplikacje, ktore ktos stworzyt,
bo sam ich potrzebowat i nie byto tego po prostu w sklepie. Tak moze by¢ réwniez
w Twoim przypadku, bo to, co Ty prébowates rozwigza¢é — wydawatoby sie, ze juz
byto gotowe, no bo méwimy wprost o kompleksowym przewodniku pomagajgcym
Polakom przygotowaé sie na sytuacje kryzysowe. | okej, to tez wychodzi naprzeciw
temu wydaniu podrecznika do zarzadzania kryzysowego, ktory rzad rozsytat ludziom
do skrzynek pocztowych w wersji papierowej. No witasnie — to byt ten moment
, gdzie powiedziates: ,dobra, ale..." — cytujgc — papier nie przyjmie
wszystkiego. Jaka jest geneza tego projektu?

,aha



[ADAM] Siedziatem pewnego dnia z kolegg i zastanawialiSmy sie, czy nie wzig¢
udziatu w tym konkursie. Kluczem byto to, co w ogdle mielibysmy robi¢ — Apple
naktada wymagania co do rodzaju aplikacji i produktu, co mozemy zbudowag, co
bedzie miato realny pozytywny wptyw na swiat. | wiasnie wtedy trwat okres, kiedy te
poradniki bezpieczenstwa trafiaty do skrzynek pocztowych. Doszedtem do wniosku,
ze to fajna inicjatywa — tylko ze nie kazdy nosi taki podrecznik w kieszeni wszedzie,
gdzie péjdzie. Natomiast komorke ma prawie kazdy i prawie zawsze. Wiec skoro nie
ma czego$ takiego — czemu nie przerobi¢ tego podrecznika, wzigé lekcje,
instrukcje, porady, a do tego to, czego przewaznie w szkotach i na kursach prawa
jazdy uczymy sie co do pierwszej pomocy — i przekué to w aplikacje, ktéra

w momencie kryzysu jest w stanie uzytkownika poinstruowag, jak sie zachowagé, co
zrobi¢, czego nie robi¢ — zeby pomoc w sytuacii, kiedy wiemy, ze stres jest catkiem
WYySOKi.

[KRZYSZTOF] | tutaj to, co pozwole sobie zacytowaé — powiedziates$, ze z kartki
nie ustyszysz, jak brzmi syrena alarmu przeciwlotniczego. Dzi$ niemal kazdy
posiada telefon zawsze przy sobie, dlatego chciates stworzy¢ narzedzie wspierajace
bezpieczenstwo, ktore ludzie mogliby nosi¢ dostownie w kieszeni. | widzisz — to
jest prosta rzecz, ta syrena. Papier nie jest w stanie jej oddac. Kiedy ja sobie to
czytatem po raz pierwszy, po tym jak ogtoszono Wasze zwyciestwo, pomyslatem:
no tak, ale dlaczego na to wpada student biorgcy udziat w konkursie Apple'a, a ja
tego nie mam w jednym miejscu, w hubie, ktory jest do tego stworzony? To byt taki
»,aha moment” — czemu ludzie na to wpadajg w studenckich konkursach, a to nie
jest juz dostepne i oczywiste?

[ADAM] Tak — i czasami paradoksalnie, jak dostajemy pewnego rodzaju Sciane,

w ktorej musimy sie zmiescic¢, jakies wymogi, to wtedy kreatywnosé jest najwieksza.
Bo jak nie mamy zadnych barier, myslimy o wszystkim i o niczym — i w efekcie nic
nie powstaje. A jak sie pojawiajg jakies bariery, to wewnatrz nich zadziwiajgco
czesto wiasnie ta kreatywnos¢ sie pojawia.

[KRZYSZTOF] Bo wtedy trzeba sie skonkretyzowaé¢, a nie mozna zrobié¢
wszystkiego.

[ADAM] Doktadnie. | ten moment ,aha” jesli chodzi o te konkretng aplikacje — to
wiasnie byly syreny alarmowe. To dla mnie byt ten impuls, ze to mozna wgra¢ do



aplikacji, zeby uzytkownik po prostu styszat, jak alarmy brzmig. To mnie pchneto,
zeby faktycznie to w taki sposéb zbudowad.

[KRZYSZTOF] SafePoland zaprojektowana zostata z myslg o sytuacjach wysokiego
stresu — co zawsze podkreslasz — i UlI/UX jest tutaj dla Ciebie bardzo wazny.

Czy uwazasz, ze czasami bytoby lepiej, gdyby tworcy réoznych aplikacji mieli troche
to pudetko, na ktérego jednej ze Scian jest napis: ,ludzie majg 4 sekundy uwagi,
moze nie dawajmy im 20 przyciskow, tylko jeden konkretny”? Tutaj to jest
oczywiste, bo liczy sie reakcja, licza sie sekundy, ktére moga zdecydowac o zyciu
— ale jak sobie patrze na niektére aplikacje, ktére testuje, to wydaje mi sie, ze tam
tez by sie to przydato.

[ADAM] Zapewne tak, pytanie jaki jest oczekiwany efekt przez dewelopera — bo nie
wydaje mi sie, zeby dato sie udzieli¢ jednej odpowiedzi dla wszystkich. To tez
pytanie, jaka jest motywacja za aplikacjg i jaki charakter ona ma — bo kazda
aplikacja czyms sie wyrdznia i jej design ma w pewien sposéb osobowosé.
Wszystko zalezy od kontekstu.

[KRZYSZTOF] Jak sie taka osobowos$¢ aplikacji buduje w czasach, w ktérych
mozesz zapytac o to, jak ona powinna wygladac, dowolnego agenta Al?

[ADAM] Ja bym wychodzit z zatozenia, ze osoba, ktéra tworzy co$ takiego, musi
mie¢ jakiS zamyst w gtowie. Wielokrotnie mozna spotka¢ kogos, kto tworzy
aplikacje przez wrzucenie w model promptu ,,zbuduj mi co$ takiego”. Tylko wtedy
powstaje co$s wytrenowanego na podstawie wszelkich roznych wzorcow — i to jest
takie bezosobowe. A jak kto$ wchodzi z intencja, wie jak chce, zeby to wygladato,
jak dziatato, jaki ma by¢ efekt koncowy — to jest znacznie prosciej.

[KRZYSZTOF] Mysle, ze to sie méwi ,ludzki pierwiastek” — i jezeli bedzie on
fundamentem, na ktory sie wylewa, to obecne czasy moga Ci uprosci¢ zycie. Bo nie
oszukujmy sie — dzieki Al mozna szybciej programowac i szybciej sie tego uczyd.
Witedy to jest witasciwa kolejnosé. Jak jest odwrotnie, to zgadzam sie z Tobg, ze to
przepis troche na porazke.

Jeszcze ostatnie pytanie — czy korzystates z Al przy tworzeniu tej aplikacji na
konkurs?



[ADAM] Tak, moglismy — tylko trzeba byto zadeklarowac, w jaki sposéb i po co.
Korzystatem z Claude'a, zeby mi pomagat w budowaniu aplikacji. Pojedyncze grafiki
jesli chodzi o pierwszg pomoc — zeby nie naruszac praw autorskich

— generowatem samodzielnie w jednym z modeli Google, nie pamietam teraz
nazwy. Zeby przyspieszyé ten proces i zachowaé sie etycznie — z tych dwéch
narzedzi de facto korzystatem i na tym sie skonczyto.

[KRZYSZTOF] Dobra, parkujemy na chwile i przechodzimy do aplikacji Michata

— dla chérzystéw. To historia jeszcze bardziej odjechana, ale i w niej cztowiek jest
w centrum. Bo jezeli muzyka, to kto$ jej musi stuchac i jg tworzyé. Michat, jak to
byto? Jak sie nazywa Twoja aplikacja i jak na nig wpadtes?

[MICHAL] Aplikacja nazywa sie Camerappka. Pomyst — tak jak wspominatem

— byt wziety z zycia codziennego. Jestem w choérze juz trzeci rok, od samego
poczatku studiéw, wiec na co dzien widziatem, jak przebiega nasz flow i jak
pracujemy z technologiami, bo tym wszystkim jakos trzeba zarzgdzac¢. Mam bliskich
znajomych — inspektorow — ktérzy prébujg to wszystko jakos$ okietznaé¢. | widzac,
jak razem na co dzien z tym wszystkim wchodzimy w interakcje, prébowatem
stworzyé wspdlny system, ktéry pomoze to zunifikowaé w jednym miejscu — i zeby
byt przy okazji tadny, i zeby z korzystania z tego po prostu byta przyjemnosc.

[KRZYSZTOF] | tutaj nie skonczyto sie tylko na tadnym designie, bo chodzito tez

o to, zeby ta aplikacja realnie pomagata — bo kiedy czytam, ze tworzac jg na
potrzeby konkursu zadbates o takie funkcije jak analiza gtosu w czasie rzeczywistym
i jego klasyfikacja, czyli czy kto$ spiewa basem, tenorem, altem czy sopranem — to
widaé to zaciecie techniczne. Zresztg VoiceOver, ktéry wykorzystates, czy inne
funkcje dostepnosci — Apple ma ten wielki worek z napisem ,accessibility” peten
frameworkow, ktoére potem ktos$ stosuje i nawet nie wiadomo, ze to stamtad sie
wzieto. | one realnie bardzo czesto stojg za sukcesem réznych aplikacji, o ktérych
jest gtosno. Korzystacie juz z tego na co dzien? Jak to teraz wyglada?

[MICHAL] Jesli chodzi o wdrozenie aplikacji — w tym tygodniu rozpoczeliSmy
wstepne testy w zawezonej grupie, przede wszystkim dla inspektoréow, zeby
zobaczyli jak dziata sfera zarzgdzania i panel administracyjny. Teraz poszty testy do
osOb mniej technicznych, ktére moga wytapac rzeczy, ktére sg dla nich niewygodne
lub niejednoznaczne — i to wszystko bedziemy wspdlnie poprawia¢. Wdrozenie
planujemy od przysztego roku akademickiego, ale mysle, ze tez na wakacje, bo
pojawiajg sie Spiewania i pewne wydarzenia — zaczniemy testowac¢ petne



oprogramowanie dla catego chéru. Niezwykle sie na to ciesze, bo to tez bedzie
bardzo cenne doswiadczenie, gdy sam jestem od tej sfery technicznej — a to sg
umiejetnosci, ktérych trudno nauczy¢ sie z teorii.

[KRZYSZTOF] Mysle, ze to pytanie do Was obojga — kiedy widzisz t¢ mnogosc¢
drég, w ktére mozesz skrecic¢, Michat, bo sg to rozmaite frameworki, ktére Apple
dostarcza, mozliwosci zaszyte w samym Xcode'dzie, do tego Al, ktéry moze w tym
wszystkim pomaga¢ — Sky is the limit. Masz to wszystko. Wiesz, ze ten ekosystem
stynie z tego, ze gada pomiedzy platformami, pomiedzy urzadzeniami, zegarek

z telefonem, za chwile cos ze stuchawkami i to wszystko sie przenika. Czy nie ma tu
putapki pod tytutem ,kurcze, jest tych drég tak wiele i tak super rzeczy mozna
stworzyé, ze co tu wybra¢ — zeby byto i catchy, i nosne medialnie, i zeby ten
komercyjny sukces byt mozliwy, a jednoczesnie zeby ta aplikacja byta uzyteczna”?
Mozna chyba zwariowac¢ z tego dobrobytu. Michat?

[MICHAL] Super pytanie i mysle, ze kazdy ma do tego troche inne podejscie.

U mnie wiedza o tym catym systemie budowata sie przez jaki$ czas — styszenie

o poszczegdlnych frameworkach Apple'a gdzies tam w gtowie sie kumuluje. Potem
przychodzi sfera projektowa, gdzie mamy pewne wymagania i chcemy, zeby to
spetniato nasze potrzeby. Czyli na przyktad witasnie ta funkcja do klasyfikacji gtosu
— i wtedy gdzies tam w gtowie mam: Apple wypuscito kiedys taki framework, albo
na WWDC pokazali takg nowa funkcjonalno$¢ — super, mozna bytoby jg tutaj
wykorzysta¢, bo akurat pasuje. Wtedy zaczynam wchodzi¢ w poszczegoine
biblioteki i sprawdzam, jak moga mi pomoéc w realizacji tego, co chce osiggnac.
Pomimo ze jest ich naprawde ogrom, traktuje to bardziej jako indeks. | tutaj tez
bardzo pomaga Al, ktéry potrafi zrobi¢ dobry research i podsung¢ mozliwe drogi,
ktére mozna wykorzysta¢ — zeby potem wspaniale to zintegrowac i dostarczy¢ to,
co wyobrazito sie na samym poczatku.

[KRZYSZTOF] Adamie, jak jest u Ciebie z tg mnogosciag opc;ji?

[ADAM] Dla mnie to bardziej zaczyna sie od celu — nie mam problemu z plaga
urodzaju. Wychodze z tego, ze mam cos do osiggniecia, chce co$ zbudowac

— i dopiero na tej podstawie zaczynam szukaé, co jest mi potrzebne. Mam wiec
odwrotnie — najpierw co chce zrobic, a potem jakie frameworki moga mi pomaoc

w osiggnieciu tego celu.



[KRZYSZTOF] Spodziewatem sie tego kontrastu — bardzo fajnie sie tutaj
uzupetniliscie. Stuchajcie, kiedy patrzycie na swoja droge, ona zaczeta sie w dwéch
réznych punktach, pracujecie na zupetnie dwdch réznych podejsciach

— i obracacie sie w $rodowisku akademickim. Jak reagujg Wasi koledzy, Wasze
otoczenie na to, ze Apple, ze programowanie na te konkretng platforme? | jak
uwazacie — czy Apple jest dzisiaj w polskiej edukacji, w polskich uczelniach juz
mocno widoczne, czy to dalej takie nieSmiate macanie? Michat, zacznijmy od
Ciebie.

[MICHAL] U mnie mysle, ze jest tu troche zaburzone widzenie, bo jestem na
informatyce — a informatycy maja swoje silne preferencje co do systeméw. Mamy
osoby, ktore kochajg Linuksa i nigdy go nie porzuca. Sg tez osoby korzystajgce

z MacBookdéw — bo to wygodne narzedzie do programowania — ale pojawia sie tez
Windows. Jest duza réznorodnosé i bardzo przyjemnie mi sie rozmawia z réznymi
osobami o ich preferencjach — kazdy ma swoje argumenty za i przeciw. Jezeli
chodzi o osoby spoza informatyki — to juz duza réznorodnosé. Mysle, ze wiecej
widze iPhone'éw, bo MacBooki nie sg jeszcze tak rozprzestrzenione. Ale teraz, jak
ta oferta sie poszerza — na przyktad wtasnie o MacBooka Neo — by¢ moze pojawi
sie ich troche wiecej. Np. koledzy fotografowie cenig ekran w MacBooku, bo jest
bardzo dobry — i to trzeba przyzna¢. Kazdy ma swoje potrzeby i niezwykle mnie
cieszy, jak rézne firmy przekuwajg swoje wizje w produkt i jak ludzie z tego
korzystaja.

[KRZYSZTOF] Konkurencja jest tutaj absolutnie wymagana, obowigzkowa

i konieczna — w petni sie pod tym podpisuje. A jeszcze musze Cie dopytac, skoro
juz go wyciggnates na stot. Bedzie piekna klamra dla tego odcinka w ogodle. Czy
MacBook Neo na poczgtek przygody z programowaniem wedtug Ciebie to moze
by¢ dobry pomyst?

[MICHAL] Oczywiscie — teraz wszystkie komputery, zwtaszcza od Apple na
architekturze ARM, sg niezwykle szybkie. Na start jest to az nadto. | pomimo nawet
tych 8 GB RAM — sam przez ostatnie pie¢ lat tworzytem aplikacje w Xcode.
Czasem dobijatem sie do tego limitu, bo to nie jest za duzo — ale za tg cene to, co
ten produkt oferuje, to kompletnie nie ma o co sie martwi¢. Mysle, ze to jest bardzo
dobry wybor.

[KRZYSZTOF] Dziekuje. Adamie, jak to wyglada u Ciebie?



[ADAM] Mozna by byto nazwaé¢ Uniwersytet Ekonomiczny pewng kuznig dla osob,
ktére idg do korporacji — finanse, rachunkowos$¢, ekonomia i tym podobne — wiec
tutaj jest absolutna, totalna dominacja Windowsa. | szczerze — zastanawiatem sie
przez moment, kiedy stuchatem Michata, i nie wydaje mi sie, zebym widziat choéby
jednego uczelnianego Maka. Wsréd studentéw tak, tu i tam pojedyncze MacBooki
— przewaznie Air — ale na samej uczelni zadnego nie widziatem. System iOS na
uczelni praktycznie nie istnieje — to studenci z iPadami i iPhone'ami, i tyle.

[KRZYSZTOF] Bardzo dobrze, ze méwisz o tej specyfice — bo tatwo jest sobie
przyjac jakas teze i Slepo w nig brnac¢, a nie o to chodzi. Kazdy powinien dobiera¢
sprzet pod siebie.

Panowie, na koniec musze zapyta¢ o DubDub — Michat, jakie masz jedno zyczenie,
ktére Apple mogtoby spetnic na WWDC, ktére rozpocznie sie 8 czerwca, zeby
utatwi¢ Ci zycie albo tworzenie kolejnych aplikacji?

[MICHAL] Zycie jest juz wystarczajaco proste — zwiaszcza jedli chodzi o samo
rozpoczecie programowania. Oczywiscie zawsze jest co$ do poprawy. Ale patrzac
na caty rozwdj tego, jak informatycy i deweloperzy pracowali z kodem przez lata,
moim zdaniem jest juz teraz naprawde duza fatwos¢ w realizacji tego. Mozna pisac
jezykiem naturalnym, zeby tworzy¢ prototypy w niezwykle szybkim czasie.

Ta bariera wejscia jest niezwykle niska — nawet narzedzia firm zewnetrznych. Apple
teraz otworzyto Xcode'a z protokotem MCP, ktéry pozwala komunikowac sie

z agentami innych firm, jak na przyktad Claude, i dostarczaja dodatkowe funkcije.
Jedyne, czego od Apple bym oczekiwat, to poprawianie tego, co jest — ulepszanie
juz obecnego Srodowiska programowania, bo dla moich potrzeb jest naprawde az
nadto. A wszelkie dopracowania i korekty sg zawsze mile widziane.

[KRZYSZTOF] Adamie?

[ADAM] Nic szczegdlnie specyficznego mi nie przychodzi na mysl. Ewentualnie
coraz wieksza integracja kolejnych agentdw do Xcode'a oraz poprawa interfejsu
jesli chodzi o wspodtprace ze sztuczng inteligencjg w Xcode'dzie — bo na samym
poczagtku chyba nawet nie mozna byto cofa¢ zmian, a potem ta mozliwosé sie
pojawita. Takie pojedyncze usprawnienia naprawde utatwiajg zycie.

[KRZYSZTOF] Super — tych wifasnie matych usprawnien, ktdre potem maja
ogromne znaczenie, Wam z catego serducha zycze. Ja od siebie dodam do tej listy,



ze caty czas wierze, iz kiedy$ nadejdzie dzien, gdy programowac bedzie mozna
w Xcode na iPadach, na iPadOS-ie. Zobaczymy, czy Apple sie na to zdecyduje
— mocy na pewno nie brakuje.

Powiedzcie jeszcze, gdzie mozna Was znalez¢ w sieci? Zacznijmy od Adama.
[ADAM] Na Twitterze i na Instagramie — tak naprawde tyle.

[KRZYSZTOF] Dobrze, podlinkujemy do obu miejsc w opisie tego odcinka.
A u Ciebie, Michat?

[MICHAL] Za duzo sie nie udzielam w internecie — mam profil na Mastodonie, moze
kiedys cos wrzuce, wiec tez mozemy podlinkowac.

[KRZYSZTOF] Mastodona zawsze tu mile widziany, podlinkujemy. Panowie, bardzo
Wam jeszcze raz serdecznie — w imieniu swoim oraz Stuchaczy i Stuchaczek tego
podcastu — gratuluje i bardzo dziekuje za kawat wiedzy, dzisiaj tej takze ludzkiej,

o tej cztowieczej stronie kazdego projektu, ktory pozniej trafia do marketplace'éw.
Bardzo Wam za to dziekuje z catego serducha. Powodzenia na dalszej drodze

— nie tylko tej uczelnianej, ale takze zawodowej jako programistow Platform Apple.
Wierze, ze na tych pierwszych projektach Wasza historia sie nie skonczy — a kto
wie, moze za pare lat pogadamy tutaj juz w zupetnie innej roli, jako wtasciciele firm,
ktére odniosty spektakularny sukces. Zaczat sie on by¢ moze kiedys od wtasnie
ludzkiej potrzeby — i tego Wam na koniec zycze. Dziekuje za dzis.

[ADAM | MICHAL] Wielkie dzieki za zaproszenie. Dziekuje.

[KRZYSZTOF] A Moi Drodzy — jezeli spodobat Wam sie ten odcinek, udajcie sie

w Waszych ulubionych aplikacjach podcastowych, w ktorych go stuchacie,

i kliknijcie przycisk ,Obserwuj”, zeby na state zaobserwowac ten podcast. A bedzie
mi bardzo mito, jezeli napiszecie opisowa recenzje tego mojego gadania.

To byt 447. odcinek. Ja nazywam sie Krzych Kotacz i styszymy sie za tydzien,

a czytamy juz jutro w newsletterze pod tym samym tytutem — szczegéty w opisie
tego odcinka. Do nastepnego razu, trzymajcie sie, czotem!

[MUZYKA]



Raz jeszcze, na koniec, zeby nie umknetfo. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzi$ bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]


https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

