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iPhone Duo kontra UI/UX i design uzytkowy
Partnerami tego podcastu sg: iDream.pl oraz EcoFlow.

Powyzsze wspofprace sg ptatne.
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Chcesz mnie takze wesprze¢ — odwiedz sklep, w ktérym czeka juz limitowana
edycja kubkow ,Bo czemu nie?” - w tym edycja Swigteczna! Wejdz na
boczemunie.pl/sklep/, a szczegdty w odcinku. Przedsprzedaz trwa tylko do 19
listopada, do 12:00.

[MUZYKA]

Tu Krzysztof Kotfacz, a ty stuchasz wfasnie podcastu, ,,Bo czemu nie?”.
Ustyszysz w nim o technologiach, ktore nas otaczajg i nas w tych
technologiach zanurzonych. Sprawdzam, pytam i podpowiadam jak korzystaé¢
z nich tak, aby to one stuzyly nam, a nie my im.

Prosze, zostaw opinie na Apple Podcasts lub na Spotify. Twdj gtos ma znaczenie!

Zaczynamy.

[MUZYKA CICHNIE]

[KRZYSZTOF] Czotem, Moi Drodzy, witam Was bardzo serdecznie w kolejnym
odcinku, w ktérym, zgodnie zresztg z danym stowem, zajmiemy sie szerzej
iPhone’em Duo - jakzeby mogto by¢ inaczej. Po pierwsze dlatego, ze minat kolejny
tydzien mojej stycznosci z tym urzadzeniem. Po drugie, zgodnie z tym, co mowitem
o moich planach zwigzanych z omawianiem tego produktu, chce sie skupi¢ nie na
samej specyfikacji, ale na jego spotecznym odbiorze i konsekwencjach tej premiery
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dla szerokiego rynku. Mysle, ze to dobre ujecie tytutem wprowadzenia do tego
odcinka.

W zwigzku z tym mam dzi$ ze sobg goscia, ktdry wie ode mnie o wiele wiecej

o projektowaniu interfejséw i o wzornictwie — nie tylko przemystowym, ale przede
wszystkim zwigzanym z doswiadczeniem uzytkownika elektroniki. O tym sobie
dzisiaj pogadamy.

Ale zanim to — najwazniejsza sprawa na sam poczatek — Swiagteczny kubek
»BO czemu nie?“ i nowa wersja kultowego juz ,na spokojnie“ czekaja

w sklepie! Przedsprzedaz rusza 6 listopada i potrwa do 19 listopada do 12:00,
aby zagwarantowa¢ Wam dostawe po 5 grudnia. boczemunie.pl/sklep.

Na pewno dotra do Was te kubki przed swietami, wiec $miatlo mozecie mysle¢
o nich w kontekscie bliskich Wam oséb.

Idg Swieta, okres, w ktérym kréluje biel, wiec tym razem postawitem na minimalizm:
kubki maja biate wnetrze, a takze nowy ksztalt, jeszcze wygodniejszy niz
poprzednie. Nadruk tez sie zmienit, jest teraz czytelniejszy i bedzie stuzyt jeszcze
dtuzej bez zadnych zmian koloru czy jakosci. Sama ceramika takze zostata
zmieniona na trwalszg, wiec przedswigtecznie oferuje Wam cos$, w co witozytem
kawat serca.

Swigteczny kubek, z czerwonymi akcentami, wprost kaze technologii — nie
przeszkadzaé! To jest, moim zdaniem, ten najwazniejszy dla nas, osob kochajgcych
technologie, przekaz przy koncu roku. Zamiast oglgda¢ kolejne recenzje i toczyé
wojenki, zostawmy na moment technologiczng banke. | ten kubek pomoze Wam

o tym pamietaé! Waszym bliskim tez.

Ma takze akcent mi bliski. Jaki? Zapraszam do sklepu, obejrzyjcie zdjecia i na
pewno zgadniecie! boczemunie.pl/sklep. Chcecie mi zrobi¢ prezent lub
podziekowac¢ za mojg robote w tym podcascie i newsletterze? To aktualnie jeden ze
sposobow.

Przedsprzedaz kubkéw — kultowego ,,na spokojnie oraz edycji Swigtecznej, ktora
przez caty rok w sumie bedzie skutecznie przypomina¢ o tym, ze technologia ma
stuzy¢ Wam, a nie Wy jej — trwa od 6 do 19 listopada do 12:00. Kolejna okazja
dopiero za rok!
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Wracamy do goscia, ale zanim go przedstawie, chce Wam jeszcze bardzo
serdecznie podziekowaé za ciepty odbidr poprzedniego odcinka, a szczegdlnie
sobotniego wydania newslettera ,Bo czemu nie?” - nazywa sie tak samo jak
podcast. Jesli jeszcze go nie czytaliScie, zajrzyjcie do opisu aktualnie stuchanego
odcinka albo pod adres boczemunie.pl/474. Znajdziecie tam takze namiary na
wspomniany przed momentem sklep i na wszystko, czego trzeba. SprawdZcie,
moze to co$ dla Was. A ja witam serdecznie, po raz trzeci w tym miejscu, Marka
Olczyka-Brzezinskiego. Czotem, Marek!

[MAREK] Cze$¢ wszystkim.

[KRZYSZTOF] Marek, mito, ze wpadtes, bo od naszej ostatniej rozmowy mineto 100
odcinkéw. To chyba dobry moment, zeby po pierwsze to podkresli¢, a po drugie
poprosi¢ Cie o krétkg aktualizacje: co u Ciebie stycha¢ i czym sie aktualnie
zajmujesz w zyciu, bo czasy mamy, wiadomo, bardzo dynamiczne. | na koniec:

z jakich urzadzen korzystasz dzi$, 3 listopada, kiedy to nagrywamy. Zaczynajgc od
tej sekcji prywatno-pétzawodowej, zamieniam sie w stuch.

[MAREK] ($miech) Dobra. W ogodle od ostatniego odcinka minat juz ponad rok.
Ostatnio gadaliSmy o Liquid Glass od Apple. Przez ten rok duzo sie u mnie nie
zmienito. Caty czas pracuje jako UX designer, wiec to jest u mnie stata. Oczywiscie
rynek i ogolnie cata branza bardzo sie zmieniajg, wiec troche obserwuje to sobie, na
szczescie, z boku i pracuje na co dzien. Prywatnie natomiast mocno rozwijam UX
Tygodnik, czyli moj cotygodniowy newsletter o user experience.

Ostatnio zrobitem nawet, moze nie pivot, ale rozszerzenie dziatalnosci. Patrzac na
catg rewolucje Al i rézne rzeczy zwigzane z technologig, a takze wracajgc troche do
moich korzeni — konczytem studia z kognitywistyki ze specjalnoscig interakcja
cztowiek—komputer — chce, zeby moj newsletter byt newsletterem o interakc;ji
cztowiek—internet w ogdle. Bo to juz nawet nie jest sam komputer, tylko co$
szerszego: telefony i rozne inne rzeczy. Z Al tez korzysta sie gtownie przez internet,
wiec nazwatem to interakcjg cztowiek—internet. lde szerzej, pokazuje wiecej badan
nad wptywem technologii na cztowieka, zahaczam tez o bezpieczenstwo. Bardzo
wszystkich zachecam, zeby po prostu subskrybowac i czytac. Na pewno kazdy
znajdzie cos$ dla siebie, szczegdlnie ze jesli ktos...
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[KRZYSZTOF] Zrobie tylko od razu przecinek i powiem, ze subskrybuje UX Tygodnik
Marka chyba od samego poczgtku. Powiem szczerze, ze w obecnej formie
znajdziecie tam naprawde poteznag dawke nie tylko linkdbw do ciekawych miejsc

- kazdy z tych linkéw jest tez opisany, wiec wiecie, czego sie spodziewaé po danym
tekscie polecanym przez Marka. Robie to zresztg u siebie. | nawet jesli wezmiecie

z tego, nie wiem, 25% - bo zatoze sie, ze wiecej niz 30% raczej nie — to beda
naprawde wartosciowe rzeczy i teksty. Marek nie poleca byle czego i za to po
prostu chapeau bas, bo to jedno z nielicznych miejsc w sieci, w ktorym zamiast
mnéstwa grafik i robienia czego$ naokoto jest sam konkret. Cenie to, co tworzysz.
Miedzy innymi dlatego wystepujesz dzi$ troche w roli eksperta — nawet eksperta
przez wielkie E.

[MAREK] Dzieki za te mite stowa. Tak, wtasnie chciatem powiedzie¢, ze z newsletterem
jest troche jak z dobrymi konferencjami. Nawet jesli z jednego wyktadu cos$
wyciggniesz, to juz jest na plus. Z newsletterem jest tak samo: jest tam duzo linkdw,
a ja je filtruje — odsiewam Al slop i mato wartosciowe rzeczy. Jest wiec po prostu
duzo materiatu i jesli kazda osoba wyciggnie z tego jedna, dwie rzeczy, jakie$ nowe
narzedzie — na przyktad w ostatnim numerze byto super narzedzie do audytow
dostepnosci — to zawsze jest na plus. Bardzo, bardzo zachecam.

Jesli chodzi o urzadzenia i setup, od naszej ostatniej rozmowy zmienit sie u mnie
tylko iPhone. Kupitem w tym roku osiemnastke Pro i jestem bardzo zadowolony.
Jestem jedng z tych osdb, ktére wymieniajg telefon po prostu co kilka lat, i dlatego
kupitem topowy model, zeby starczyt na kolejne pare lat.

[KRZYSZTOF] Z ktérego sie przesiadtes?

[MAREK] Z 13 Pro.

[KRZYSZTOF] O, to solidny upgrade.

[MAREK] Tak, tak, tak. Mysle, ze kolejny upgrade bedzie juz szybciej niz po pieciu
latach, ale na pewno bardzo odczutem zmiane aparatu, szczegdlnie

w zaciemnionych miejscach. Nagrywamy to w listopadzie, wiec odczutem juz
krétsze dni — kiedy chce robic¢ zdjecia po potudniu, jest o wiele lepiej. Jestem wiec
bardzo zadowolony. Jesli chodzi o zmiany sprzetowe w domowym biurze,

to gtéwnie biurko - ostatnio bardzo dobrze sprawdza mi sie standing desk. Tak



sobie mysle, ze wiecej zmian sprzetowych w sumie nie mam. Mozna powiedzie¢, ze
jestem raczej z tych minimalistow.

[KRZYSZTOF] Dobrze, to trafit swoj na swego. Oczywiscie linki do poprzednich
rozmow z Markiem zostawiam Wam w opisie odcinka, ktéry tak naprawde dopiero
rozpoczyna sie na dobre. Nie przediuzajgc, przejdzmy do watku numer jeden, czyli
wynikow finansowych Apple za ostatni kwartat fiskalny tego roku. Powiem tak:
blisko 479 miliardow dolaréw rocznych przychoddw i ponad 132 miliardy czystego
zysku. Apple zakonczyto wiec ten rok fiskalny najlepszymi wynikami w swojej
historii. To chyba juz jakas reguta. Oczywiscie nic nie trwa wiecznie, ale jednak to
spektakularne osiggniecie, zwtaszcza ze byly to pierwsze wyniki i pierwszy call

z inwestorami z udziatem Johna Ternusa w roli prezesa.

Przychody wyniosty 114,5 miliarda dolaréw, co oznacza wzrost o, tak na oko,
niecate 12% w poréwnaniu z czwartym kwartatem roku obrotowego 2025. Marza
brutto wyniosta 54,8 miliarda dolaréw, czyli niecate 13,5% wzrostu, a zysk netto
30,7 miliarda dolaréw, co oznacza wzrost o prawie 12%. Co$ niesamowitego.
Zanim przejdziemy do poszczegdlnych kategorii produktéw, warto od razu dodac,
ze rozwodniony zysk na akcje wyniost 2,10 dolara, co oznacza wzrost — powiem
doktadnie — 0 13,5% rok do roku.

A patrzac na kategorie produktéw, Moi Drodzy: iPhone rzecz jasna dowozi.
Przychody wyniosty 57,6 miliarda dolaréw, czyli 17,5% wiecej rok do roku, a iPhone
stanowi 50,3%, czyli nieco ponad potowe catego tortu przychoddéw firmy. Nadal
wiec dominuje, ale skutecznie podgryzajg go przede wszystkim ustugi, do ktérych
zaraz przejde. Analitycy spodziewali sie minimalnie wyzszego przychodu z iPhone’a,
ale pamietajmy, ze te wyniki nie obejmujg jeszcze wprowadzenia Duo ani nowych
flagowcow. Jesli wiec chodzi o wyniki za pierwszy kwartat fiskalny 2027, ktoére
obejma kalendarzowy kwartat Swigteczny — przypominam, ze kwartat fiskalny to nie
to samo co kalendarzowy - to patrzagc na dostepnos¢ Duo, o ktérej jeszcze dzis
troche powiemy, zapowiada sie raczej historyczny rekord.

iPady: 6,2 miliarda dolaréw, czyli spadek, i to, jak mi sie wydaje, historycznie
naprawde srogi, bo o 10,7% rok do roku. iPad stanowi w tym momencie 5,4%
catkowitych przychodoéw Apple. Tu sie na chwile zatrzymam, Marek, bo z iPadem
jest, méwigc kolokwialnie, na dwoje babka wrézyta. Nie mieliSmy odswiezonych
iPadéw Pro od wiosny, co jest zupetnie normalne, bo taki jest ich cykl wydawniczy.
Ale zupetie odswiezono podstawowego, edukacyjnego iPada. Dostalismy tez



odswiezonego mini, na ktérego wiekszos¢ ludzi raczej psioczy, niz go chwali,

bo ekran nie ma 120 Hz ani ProMotion, cho¢ urzadzenie dostato OLED-a, o czym
juz méwitem. Jest chude, cienkie i w przekazie Apple mogtoby spokojnie uchodzi¢
za alternatywe dla Kindle’a, ale to sie nigdy nie stanie ze wzgledu na iPhone’a Duo
— o tym jeszcze pogadamy. W kazdym razie sytuacja z iPadami jest dziwna.

[MAREK] Tak, mnie to tez... Zastanawiam sie, czy jest tu jaki§ watek branzy
kreatywnej, jakiegos$ spadku w branzy kreatywnej. Ciezko powiedzie¢, ale z mojej
perspektywy to duzy i bardzo ciekawy spadek. Moze, jak moéwisz, po prostu
czekamy na nowy model, ale to chyba nie ttumaczytoby az takiego spadku.

[KRZYSZTOF] No bo zobacz, jest jeszcze jedna opcja. Ja na przyktad mam iPada
Pro z M4, tego pierwszego z tandem OLED-em. Jest niezerowa szansa, ze twércy,
tak jak ja, po prostu nie wymienili tych urzadzen, bo nasze urzadzenia starczajg na
coraz diuzej, a firma doskonale o tym wie i zdaje sobie z tego sprawe. Bo sam
doskonale wiesz: po co komus, kto rysuje w Procreate czy robi cokolwiek innego,
coroczna wymiana procesora w iPadzie Pro albo Apple Pencila? Nie ma czego
wymieniac, nie?

[MAREK] Doktadnie, doktadnie.

[KRZYSZTOF] Mysle wiec, ze chodzi raczej o to, ze te urzadzenia sg coraz bardziej
dtugowieczne. Czy to problem dla Apple? Raczej nie, bo motorem napedowym
nadal jest iPhone i jeszcze wiele lat bedzie. Zrobie teraz maty wyjatek i odejde od
sprzetu, bo ustugi, Moi Drodzy... To byt kolejny kwartat, w ktérym ustugi zanotowaty
rekord: 31,6 miliarda dolaréw przychoddw, czyli wzrost o 9,8% rok do roku. Ustugi
stanowig w tym momencie 27,6% catkowitych przychoddéw firmy z Cupertino.
Niesamowite, i to tylko rosnie. Nie méwigc juz o umowie z Formutg 1 i o calym
rynku Standéw Zjednoczonych, na ktérym Apple ma wytgcznosé. Szczegdtow
oczywiscie nie podano, ale przypuszczam, ze przychody z Apple TV po tym dealu

z F1 réwniez drastycznie wzrosty. Wydaje mi sie tez, ze urzadzenia generalnie
potrafig coraz wiecej, a motorem napedowym jest tu iCloud. Co by nie mowi¢

o Apple — od ponad 11 lat iCloud za darmo to $miesznie mato, chyba tylko 5 GB.
Wszyscy na to psioczg, wszyscy sie z tym pogodzili i wszyscy na potege dokupujg
iClouda, nie? To troche samospetniajgca sie przepowiednia, tak mi sie wydaje,
Marek, nie?



[MAREK] Chciatbym zobaczy¢ bardziej szczegdtowe dane o Apple TV, nie wiem, czy
je opublikowali, bo moim zdaniem to obecnie najlepszy streaming pod wzgledem
jakosci produkcji. Wymieniajac chociazby tegoroczne ,Widow’s Bay”, czyli po
polsku ,Wdowia zatoka”, horror komediowy, albo moje ukochane ,Kulawe konie”,
ktére majg juz szbésty sezon, a z tego, co wiem, potwierdzili chyba juz nawet 6smy.
Jakos¢ tych seriali jest naprawde niesamowita. Jestem ciekaw tych wynikéw. | tak
jak mowisz, iCloud: krecimy coraz wiecej, w coraz lepszej jakosci, to zajmuje coraz
wiecej miejsca, a darmowego limitu iClouda nie zwigkszyli, wiec dyski zapetniajg sie
coraz szybciej. Przeciez nawet w bazowych komputerach zwiekszyli pamie¢ z 256
do 512 GB, bo z podstawowg pamiecia juz ciezko sie wyrobi¢. Mysle, ze po prostu
nie chca sobie odcina¢ tego zarobku.

[KRZYSZTOF] Troche kura znoszgca ztote jajka, nie?
[MAREK] Ten iCloud. Tak, tak.

[KRZYSZTOF] To na pewno. Imponujgce, Moi Drodzy. Apple w zaden sposéb nie
publikuje szczegdtowych danych dotyczacych Apple TV, ale z tego, co docierato

z rynku od réznych analitykow, platforma caty czas pnie sie w gére i chyba przebita
juz udziat w rynku Disneya, czyli Disney+. To co$ niesamowitego. Trzeba
powiedzie¢, ze cho¢ nie byli pierwsi — byli ostatni — i nadal nie majg najwiekszego
katalogu, to krytycy i zwykli uzytkownicy, w tym ja czy Marek, jak doskonale wiecie
od lat, sg raczej zgodni co do tego, ze platforma stoi jakoscig i pewnym szacunkiem
do widzéw. A jesli doliczy sie do tego cene Apple TV, ktére jest w sumie rozdawane
za darmo, bo Apple moze sobie na to pozwoli¢ — oczywiscie w cudzystowie — to
cena subskrypcji wzgledem Netflixa jest zadna.

[MAREK] Tak, tak. Chciatem powiedzie¢, ze za Apple One dla jednej osoby ptace
chyba mniej niz potowe tego, co za Netflixa. Za Netflixa ptace, no, za jaki$ lepszy
pakiet, wiec to w ogdle nic.

[KRZYSZTOF] To jest kilka ustug, nie?

[MAREK] Tak, tak, tak. W ogdle muzyka, gry — akurat z gier nie korzystam - ale
Apple Music jest super. Chciatem na sekunde wréci¢ do sprzetu, bo widze,

ze sprzedaz Macow wzrosta o prawie 25%. Mysle, ze gtowna zastuga to pewnie
Maki mini i Al, bo to po prostu stato sie podstawowg maszyng do kupowania, do
zabawy z Al i z wikasnymi agentami.



[KRZYSZTOF] No tutaj racja — przede wszystkim Maki mini.

[MAREK] Z M6 i M5, ale tez Maki Studio, ktére rowniez sg kupowane na potege,
na przyktad do analizy danych na duza skale.

[KRZYSZTOF] Mamy 10,8 miliarda dolaréw przychoddéw z Maca, czyli faktycznie
prawie 24% wiecej rok do roku. Mac stanowi teraz 9,5% catkowitych przychoddéw
firmy. To nie jest mato. Powiedziatbym nawet, ze nie pamietam, kiedy Maki
stanowity tak duzy kawatek tego tortu apple’owych przychodéw.

[MAREK] Nie no, na maksa. Musieli tez podnie$é ceny, bo rosng ceny podzespotow,
ale przeciez nie wyrabiajg z zapotrzebowaniem na Maki mini. Wiem, ze w pewnym
momencie sie wyprzedaty, praktycznie zniknety z rynku.

[KRZYSZTOF] Bardzo ciekawe czasy, bardzo ciekawe. Co$ nam jeszcze zostato?
Tak, wearables, czyli urzadzenia do noszenia, w ktérych gtdéwnym motorem
przychodéw sg Apple Watch i AirPodsy. Z tego, co tu widze, mamy 8,3 miliarda
dolaréw przychodu, czyli spadek o 7,3% rok do roku. Kurcze, czy mnie to jako$
martwi? Szczerze moéwigc, nie wiem. Moze to klgtwa wiedzy, ale kiedy rozglgdam
sie po ulicy - w wiekszosci miejsc w Europie, moze nie w Azji, ale w Europie na
pewno — nie wiem jak Ty, Marek, ale ja widze na nadgarstkach tylko Garminy albo
Apple Watche i same AirPodsy. Nie wiem wiec, czy dzieje sie tu cos ztego. Szczerze
mowigc, watpie.

[MAREK] No wiasnie, raczej nikt nie wymienia AirPodsow co roku. Oczywiscie one
tez nie wychodzg co roku. Podobnie Apple Watch — watpie, zeby kto$ musiat albo
chciat wymieniaé go co roku.

[KRZYSZTOF] A AirPodsy... Spotykam nawet ludzi z AirPodsami pierwszej
generacji, tymi dtugimi, i to jakim$ cudem nadal dziata, nie? Usmiecham sie, bo to
dla mnie Smieszne, ale faktycznie wcigz mijam takie osoby na ulicy. A kiedy spojrzy
sie na ceny tych stuchawek, zwtaszcza tegorocznego modelu 5, czyli nieco ponad
500 zt, to, kurcze, nie jest zta cena jak na to, co AirPodsy juz potrafig.
Powiedziatbym, ze w ekosystemie trudno znalez¢ alternatywe.

[MAREK] Jesli ktos ma wiecej niz jedno urzadzenie, na przyktad komputer i iPhone’a
albo iPhone’a i iPada, to AirPodsy stajg sie po prostu genialnym rozwigzaniem.



Nawet potaczenie AirPodséw z Apple Watchem - przeciez to co$ super do
biegania. Od roku nie mam Apple Watcha, bo mi sie zepsut, a nie potrzebowatem
do niego wracac. Ale pamietam, ze kiedy go miatem, biegajac, stuchatem na
stuchawkach audiobookow z Apple Watcha. Super rozwigzanie.

[KRZYSZTOF] To prawda. Jesli chodzi o zapowiadany rzekomy kryzys z Chinami
kontynentalnymi, zadnego kryzysu nie ma. Wychodzi na to, ze w ostatnim kwartale
Apple osiggneto prawie 18 miliardow dolaréw przychoddéw w regionie obejmujacym
Chiny kontynentalne, Hongkong i Tajwan. Wszystko wyglada tam okej. Rok
wczesniej byto o 3 miliardy mniej, wiec to catkiem solidny wzrost, o mniej wiecej
21%. Jeszcze ciekawiej wyglada caty rok fiskalny, bo przychody wzrosty tam tak
naprawde o 28%. W Europie, ktéra jest dla Apple najwiekszym rynkiem po USA,
kwartalne przychody rowniez wzrosty, o 11,5%. Maszyna jest wiec chyba dobrze
rozpedzona, a zaplanowana od wielu, wielu lat zmiana wtadzy przeszta absolutnie
gtadko. Widac tez, ze Apple caty czas wydaje kupe pieniedzy na badania i dziaty
R&D - Ternus pochwalit sie nawet, ze to 125 milionéw dolaréw dziennie.

[MAREK] Przepotezne pienigdze.

[KRZYSZTOF] | chyba tyle o wynikach finansowych. Tak mi sie wydaje, bo wszystko
zmierza ku dobremu i ku kolejnym rekordom. Zobaczymy, na ile w kategorii iPhone
namiesza sprzedaz iPhone’a Duo, bo to duzo nam powie. Péki co mdwig, ze nie
wyrabiajg z produkcja i nie wiadomo, kiedy poprawig sie czasy dostaw, ale robig, co
moga, zeby temu zaradzi¢. Tak samo jak — co podkreslit chyba z 10 razy — kryzysowi
z bardzo mata liczba pekajgcych ekranow w iPhone’ach Duo. Wychodzi wiec na to,
ze to jakas jedna wadliwa partia, moze dwie.

Znam tez przypadki z Polski: ludzie faktycznie wyijeli telefon z pudetka i po
pierwszym wigczeniu ekran byt juz strzelony, wiec co$ z produkcjg faktycznie jest tu
nie tak. Rozmawiamy tez z zaprzyjaznionymi serwisami znad Wisty i pojawity sie

w nich pierwsze takie osoby. Apple oczywiscie wymienia te urzgdzenia na nowe

— Ternus powiedziat to tez na callu z inwestorami. Zobaczymy w kazdym razie, jak
to sie skonczy.

[MAREK] Moim zdaniem nie da sie uniknag¢ takich sytuaciji, serio.



[KRZYSZTOF] Mozna tu mowic¢, ze wiesz, Samsung byt pierwszy i od lat ma te
ekrany i tak dalej, ale jak sie pogrzebie na Redditach, to u Samsunga tez sie
zdarzaty...

[MAREK] Tak, tak. Przeciez jesli spojrzymy na skale produkcji takiego urzadzenia,
wiadomo, ze nie powstaje ono w jednej konkretnej fabryce. Nawet jesli to jedna
fabryka, to nie jedna linia. Albo dostawcy — wystarczyto, zeby w innej fabryce Zle
wyprodukowano jakis wadliwy komponent, i poszto. Mysle, ze takie rzeczy zdarzajg
sie w kazdej produkcji na takg skale. Oczywiscie sg one medialne, wiec efekt jest
taki, ze ludziom sie wydaje: ,,O matko, nie kupuje Duo, bo sie rozwali”. To problem
tej medialnosci.

[KRZYSZTOF] Rzecz w tym, ze kiedy dotyczy to tej, a nie innej firmy, skala
czegokolwiek wybucha do absurdalnych poziomoéw. Co oczywiscie nie znaczy,

ze problemu nie ma — nawet Ternus mowi, ze jest. Ale co do zasady Apple wymienia
te telefony na nowe. Taki jest oficjalny komunikat i tego sie trzymajmy.

Zanim w peti zanurkujemy w Duo, chciatem Cie jeszcze, Marku, podpytac o rzecz,
ktéra bedzie chyba dobrym wstepem do wiasciwej czesci naszej rozmowy. Siedzisz
w designie po uszy, projektujesz roznego rodzaju zachowania zwigzane

z uzytkownikami, z nami, ludzmi, z Kowalskimi, ktérzy wchodzg na strony
internetowe. Nie wiem, czy Ty, siedzac po drugiej stronie stotu, tez tak masz, ale
kiedy wchodze na strone internetowa, zwtaszcza na strone promujgca konkretne
narzedzie czy aplikacje, czyli tak zwany landing produktowy, w czasach Al caty czas
widze to samo. Te same nagtowki, ten sam font, ten sam ukfad tekstu i te same
retrokolory, tylko w réznych paletach. Jestem juz tym troche zmeczony. Internet
zaczat po prostu wygladac tak samo. Zastanawiam sie, gdzie byt moment zwrotny,
czy jesteSmy juz za nim, czy dopiero przed nim, i czy w ogdle da sie to odwrdcié.
Bo na razie mozna wysytaé informacje zwrotne twércom, producentom i tak dalej,

a wszyscy to olewajg, bo przeciez wszyscy tak wygladajg, wiec my tez, nie?

[MAREK] Mysle, ze w pewnym sensie to minie, bo ludzie majg juz przesyt Al

- na przykfad restauraciji, ktére tworzg menu nie ze zdje¢ prawdziwych potraw, tylko
z wygenerowanych. Dla ludzi to od razu sygnat, ze takiej restauracji ciezko zaufaé.
WyobraZcie sobie, ze wszedtem dzi$ na jedng z gtownych stron w Polsce. Klikngtem
link do przepisu na pizze, w ktorej smazy sie spaghetti i to spaghetti robi za pizze.
Wchodze i co? Przepis ilustruje zdjecie wygenerowane przez Al. Skoro taka wielka
gazeta robi content i nie jest w stanie zainwestowac¢ — a nie chodzi nawet o wielkg



inwestycje — to wystarczytoby, zeby autor artykutu zrobit to danie w domu i wrzucit
zdjecie, nawet troche krzywe, z iPhone’a. Juz bytoby bardziej wiarygodne niz Al.

Teraz byty tez wyniki — to byt bodajze czerwony czwartek czy czerwony pigtek

- roznych spotek, takich jak Reddit czy Google, z ktérych wynikato, ze wpychanie Al
ma krétkie nogi. Odkad Google wprowadzit podsumowania Al nad ptatnymi linkami,
jego wptywy z reklam spadty. Nie jest to zbyt odkrywcze. Reddit, ktéry ma troche
problem z zalewem tresci Al, tez zaliczyt duzy spadek. Mysle wiec, ze teraz trwa
zachty$niecie sie tym, ze mozemy szybko tworzyc¢ rézne strony i elementy, ale skoro
wszyscy to robig, nagle wazniejsza stanie sie autentycznosc.

Mam dwa Smieszne przyktady. Pierwszy: byta strona, ktéra wygladata jak tech
startup, takie pomaranczowe kolory, dark mode. A to byta strona restauracji z menu.
Ten styl w ogdle nie pasowat do tego, czemu strona ma stuzyé. Jest tu mismatch

i widac, ze bedzie tego coraz wiecej: proces tworzenia nijak nie przystaje do celu,
jaki strona ma spetniac. A nie wiem, czy widziates — mysle, ze widziate§ - na
Instagramie taki trend, ze restauracje robig nawet koslawe reklamy na kartce, robig
sobie zdjecie z kartkg z promocjami. Wtasnie jako anty-Al, zeby pokazaé, ze nie
chca korzystaé z Al, ze sg autentyczni. Wiec mysle, ze...

[KRZYSZTOF] ...tak samo jest z kawiarniami i ich stupkami z napisem, co jest dzi$
w menu. Wracajg do wersji sprzed ilus, chyba dziesieciu lat, pisanej kreda.

[MAREK] Zwyktg kreda.

[KRZYSZTOF] Tak.

[MAREK] Na tablicach. Tak. Ale widziatem tez absurdalny przyktad. Chyba w Azji byt
potykacz z naklejong reklamg, tyle ze zamiast zwyktej reklamy biznesu byto na niej
zdjecie potykacza z reklamag tego biznesu. MieliSmy wiec troche takg incepcje: ktos
wpisat ,potrzebuje grafiki na potykacz”, a Al wygenerowato mu zdjecie takiego
potykacza. Mamy juz takie absurdy. Wydaje mi sie, ze to ma w pewnym sensie
krotkie nogi. Okej, czesci bizneséw zupetnie nie bedzie to przeszkadzato. Tak jak
kiedy jedziemy nad morze w Polsce czy do Zakopanego i jest tam straszna
reklamoza — podobnie bedzie z internetem. Ale mysle, ze wygra tu autentycznosc.
Mysle, ze dzi$ jeszcze troche o tym porozmawiamy, ale wydaje mi sie, ze w jakims$
sensie musi to odbi¢, bo to krotka droga, ktéra do pewnego momentu jest raczej
Slepym zautkiem.



[KRZYSZTOF] Chciatbym zaryzykowaé jedng predykcje na najblizsze piec¢ lat.
Chyba jestem spokojny o designerdw, ktdrzy od lat majg swdj styl i sie go trzymaja
- niech to bedg przyktady pokroju Pawta Joncy albo biur architektonicznych, ktére
zawsze mialy zaszyty w sobie pewien styl, trzymajg sie go w projektach i na swoich
stronach i w kontekscie Al nie zmienity nic wizualnie. Mysle, ze takie osoby jeszcze
bardziej zyskajg na prestizu jako artysci, artystki, osoby premium, ktére legitymuije
jakos¢, a nie miatkos¢ sprowadzana do jednego wspolnego mianownika — a to
witasnie zdaje sie robi¢ Al w swiecie grafiki.

Moze sie okazaé, ze bardzo szybko wrécimy do minimalizmu, ale bedzie on juz
duzo drozszy i o wiele bardziej doceniany. | moze sie okazac, ze ci, ktérym Al miato
odebrac prace - bo przeciez tez potrafi zrobi¢ grafike, wiec po co komus ptacié

- bedg, méwigc wprost, zarabiali jeszcze wiecej. Bo w koncu okaze sie, ze okej, Al
grafike zrobi, ale pytanie: jakg? Gdzie wtedy bedzie rynek i jak bardzo trzeba bedzie
sie zna¢ i mie¢ wiasny styl, zeby wygra¢ z tym zalewem Al slopu? Moze wiec
nastgpi¢ szybkie odbicie i ci, ktérzy byli na przegranej pozyciji, okazg sie totalnymi
zwyciezcami. Ale pod jednym warunkiem: musza by¢ najlepsi w tym, co robia.

[MAREK] ...takie podejscie, czy bardziej stawianie na relacje miedzyludzkie, na
autentycznos$¢, moim zdaniem mimo wszystko. Na YouTubie jest zalew muzyki
wygenerowanej przez Al i pojawia sie jej coraz wiecej. Jest taki bardzo fajny kanat
pary mieszkajgcej w Warszawie — sg bodajze z Ukrainy albo z Biaforusi, juz nie
pamietam - ktéra nagrywa lo-fi, ale nagrywa tez siebie: siedzg w parku, on gra na
gitarce, ona bawi sie z psem. To wiasnie pokazanie, ze my, ludzie, tworzymy te
muzyke, a nie jest to co$ wygenerowanego, bezptciowego. Wydaje mi sie,

ze wihasnie takich rzeczy bedzie coraz wiece;.

[KRZYSZTOF] | to tez robi Apple w swoim marketingu. Zauwaz, ze wszelkie zmiany
logotypow, typu Apple Music czy Apple TV, robione sg analogowo i od razu
powstaje making of. Bo w tych czasach najlepsze, co mozna zrobié, to pokazac, ze
robi sie co$ analogowo. Brzmi to absurdalnie, chciatoby sie powiedzie¢, jak
uwstecznienie, ale nim nie jest. Takie mamy czasy, wiec...

[MAREK] Dokfadnie.

[KRZYSZTOF] iPhone Duo to pierwszy sktadany iPhone w historii. To produkt, ktéry
wywotat — a propos tych relacji miedzyludzkich - tak duze i skrajne emocije,



zwtaszcza na wiadomych portalach typu X czy wtasnie Reddit, ze zaczne od tego
szumu. Jak Ty go odbierasz ze swojej perspektywy? Bo to ekscytacja nowg
kategoria, ktora nowa nie jest — sktadane smartfony sg z nami chyba od 2019,

a nawet 2018 roku. Chyba korzystatem z jakiej$ pierwszej préby sktadanego
smartfona, nie wiem, czy nawet nie wczesniej. Ale, kurcze, $wiat zwariowat?
Naprawde? Czy moze w czasach Al cokolwiek — sktadany iPhone, latajgca Tesla,
wstaw cokolwiek — potrafitoby wzbudzi¢ tak skrajne emocije i tak skrajny odbiér?

Bo skoro algorytm jest w stanie wygenerowa¢ dowolny zasieg, wystarczy go
nakarmi¢ negatywng emocjg. Tez sie wiec zastanawiam, czy $wiat faktycznie
zwariowat.

[MAREK] Wiesz co, wydaje mi sie, ze toczy sie tu duza dyskusja — przynajmniej ja to
tak odczuwam i jestem ciekaw, jak odczuwajg to Stuchacze - i ze iPhone Duo
mocno jg rozpoczyna. Pod tytutem: ,Czy Apple zaczeto podgza¢ za innymi i
przestato wyznaczac trendy?”. Tez mam takie odczucie. Pisatem nawet o tym w
newsletterze a propos dotykowego MacBooka. Wyptynety nagrania Steve’a Jobsa,
bodajze z 2010 roku — nie pamietam doktadnie, chyba z 2010 — w ktérych mowit, ze
z ich badan z uzytkownikami wyszto, ze dotykowe ekrany w laptopach nie
sprawdzajg sie dobrze, bo meczy sie reka, i ze nie bedg tego robi¢. Teraz, po wielu
latach, idg w to, bo poszli za tym inni.

Zastanawiam sie, czy z Duo nie jest podobnie: ze nie chodzi do konca o to,

ze stwierdzili, ze to super urzadzenie i ma sens, tylko chcg troche dogonic rynek

i zapetni¢ luke w swojej ofercie. Ciekawe. Nie znam odpowiedzi na to pytanie, ale
mysle, ze to troche kontrowersyjne, bo ludzie lubig sie zachwycac, ze Apple
wymysla na nowo cos, co inni majg od wielu lat. Mysle, ze to taki jaskrawy przykfad.
Sam nie wiem.

[KRZYSZTOF] ...Pierwsza: Apple nigdy nie byto pierwsze, zawsze byto ostatnie

i jest z tym pogodzone. Bo kiedy zrobi co$ jako ostatnie — patrz Apple Watch

- nagle moze sie okaza¢, ze zdominowato rynek. Patrz AirPodsy, cho¢ akurat
AirPodsy to przykfad tylko w potowie trafny, bo to byt moment, w ktdérym wiele
innych firm bato sie przystowiowo ucig¢ przewody - ta stynna odwaga Phila
Schillera z konferenciji. Ta odwaga optacita sie w dalekim horyzoncie.

Wracajgc do Duo i MacBooka, bede troche adwokatem diabta, bo tak sobie mysle,
ze to nawet nie jest che¢ dogonienia rynku przez Apple. By¢é moze w przypadku
Duo tak, ale w przypadku MacBooka — bo tu mnie, moéwigc wprost, ztriggerowates



- zobacz: jako cztowiek nostalgiczny, ktory pewnie z checia chciatby, zeby Steve
jeszcze zyt — kto by nie chciat, swojg drogg — moge sie z tym ktdci¢. Moge moéwic,
ze okej, ergonomia do kitu, to niewygodne i sie nie sprawdza. No jasne. Tylko ze ja
urodzitem sie w Polsce bez internetu. Pamietam Polske bez internetu, przez dtugi
okres dziecinstwa dorastatem bez komputera. Ty tez pamietasz Polske bez
internetu.

| MacBook z dotykowym ekranem nie jest dla nas — by default, z automatu nie byt
projektowany dla nas. Moim zdaniem Apple nie tyle chciato dogonié rynek, bo rynek
dotykowych laptopow nie jest jaki$ spektakularny. Nie ma tam nie wiadomo jakich
przychoddéw. Nie jest tak, ze kazdy idzie teraz do elektromarketu po sprzet PC

Z obracanym, dotykowym, a najlepiej jeszcze odpinanym ekranem. A mimo to Apple
w to wchodzi.

Wydaje mi sie, ze wchodzg, zeby zaoferowacé sprzet pokoleniu, ktérego my, Marek,
nie zrozumiemy w petni. Pokoleniu, ktére urodzito sie w czasach internetu, a do tego
dorastato ze smartfonem w dtoni i nie zna innego sposobu interakcji z elektronikg
uzytkowa niz dotyk. | nie chodzi o to, zeby robili na tym MacBooku wszystko
palcem, tylko zeby nie mieli ograniczenia: zeby, chcgc obrdci¢ gtupie zdjecie, mogli
to zrobi¢ palcami, mogli je powiekszy¢ palcami, tak jak robig to na swoim iPhonie
czy zamawiajgc jedzenie w McDonaldzie. A przy tym absolutnie nie chcieliby tapaé
w klawiature ekranowa, majgc przed sobg zwykta, fizyczng, bo to jednak laptop.

Wydaje mi sie, ze Apple po prostu sie tego nie bato i po to wyprodukowato ten
sprzet. My go nie zrozumiemy, bo nie jestesmy z tej gliny ulepieni, Marek. Ale na
przyktad moi studenci, ktérych teraz spotykam, doskonale go zrozumiejg, bo nie
znajg innego sposobu interakcji z elektronikg — od samochodu, przez zamawianie
jedzenia w fast foodzie i samolot, po to, co robig na co dzien. Dla nich, jakkolwiek
absurdalnie to brzmi, iPhone jest komputerem. Zrozumiejg to urzgdzenie, kiedy
dorosng i zaczng zarabia¢. Bedzie dla nich narzedziem pracy. Ba, beda chyba
nawet oczekiwaé od podobnego sprzetu wiasnie tego. | wydaje mi sie, ze za 10 lat,
jako juz zdecydowanie starsza niz obecnie osoba, bede z kim$ toczyt podobnag
dyskusje a propos wearables w postaci okularow, nie? Wydaje mi sie, ze to wréci.

[MAREK] To ciekawy argument. Uwazam, ze tak — nie ma tu dobrej odpowiedzi.
To ciekawa dyskusja, bo jest wiele aspektow. Na pewno, jak juz dzis$
powiedzieliSmy, Apple jest medialne, a kazdy lubi, kiedy duza firma sie potknie. Jesli



wiec Duo sie potknie, medialnie mozna to nakrecié. Ty korzystasz juz troche z Duo,
wiec mozesz powiedzie¢ z doswiadczenia, jak Ci jest w tym Swiecie.

[KRZYSZTOF] Powiem tak: w poprzednim odcinku mowitem, ze najwiekszg
bolaczka tego telefonu jest to, ze to jego pierwsza generacja. Oczywiscie to piesn,
ktéra wraca za kazdym razem, gdy Apple robi cos inaczej. Sam nie wydatbym tych
pieniedzy, bo mam zelazng zasade, ze nie kupuje pierwszej rewizji, czyli wtedy, gdy
wchodzg duze zmiany, i trzymam sie tego w zyciu. Ale nawet gdybym chciat to
zrobi¢, sg dwa braki, ktére nawet bez tej zelaznej zasady naprawde by mnie
powstrzymaty.

Pierwszy to brak Face ID, co jest uzytkowo fatalne. Po prostu. Zamontowany tam
czytnik Touch ID jest w ogdle w zlym miejscu — przez bryte urzadzenia nigdy nie
wiadomo, gdzie jest. Chetnie zaraz oddam Ci gtos. A kiedy juz wiadomo i sie go
namierzy paluchem, ma dwusekundowy lag. Naprawde, to nie sekunda, tylko dwie
sekundy, zanim sie odblokuje. A zimg jest i bedzie nieuzywalny. Po pierwsze masz
rekawiczke. Po drugie telefon jest wypolerowany na wysoki potysk, to tytan, ktory
zjedzie z kazdej rekawiczki poza prawdziwg skorzang, a mato kto takg nosi. W ogole
trzeba bedzie jg zdjgé, zeby przytozy¢ palucha, bo nie kazdy, kto ma iPhone’a, nosi
tez Apple Watcha. Ba, powiedziatbym nawet, co juz ostatnio podkreslatem,

ze grupa docelowa tego produktu to osoby bardzo zamozne, dla ktérych bedzie on
pewnym elementem statusu. Mysle, ze w wiekszosci — a nie w mniejszosci — nie
majg Apple Watchy. Patrz punkt pierwszy: beda musieli uzywaé¢ Touch ID. Fatalne,
po prostu fatalne. | im diuzej spedzam z tym telefonem, tym bardziej mnie wkurza...
A, ja mam Apple Watcha. Tym bardziej mnie wkurza, ze nie mam tam Face ID, bo to
co$, do czego Apple mnie przyzwyczaito i co mi zabrano. A tej perspektywy
uzytkownika nie da sie odwréci¢ marketingiem, bo to fakt, a nie wymyst recenzenta,
nie?

[MAREK] Ale widzisz, tego, o czym modwisz, nie znalaztem w artykutach. To tez
przyktad szumu: jest mnéstwo artykutéw o tym, ze jest taki produkt, ze to dziwne,
pierwszy taki iPhone, bla, bla, bla. A rzeczy, ktore podates, sg bardzo konkretne.
Nie wyobrazam sobie zycia bez Face ID. To ciekawe. Takie rzeczy mozna poczué
dopiero, kiedy chwyci sie ten telefon i zacznie z niego korzystac, bo to sie czuje.

[KRZYSZTOF] Powiem Ci tez, ze gtosniki sg umieszczone krzyzowo, zeby
w kazdym utozeniu smartfona, poziomym i pionowym, zapewni¢ uzytkownikowi
dobrej jakosci dzwiek stereo. Majstersztyk. To rewelacyjne. Brawo, Apple. Ale



jednoczesnie nie mam problemu z powiedzeniem, ze nie wiadomo, gdzie jest to
Touch ID. Nie wiem, jak mozna byto to zrobié¢ lepiej, nie znam sie na tym. Wiem
tylko, ze szukam tego przycisku, a nie chciatbym go szukac. To raz.

Dwa: doktadnie tak samo jest z przyciskami gtosnosci. Dlaczego na iPadzie Pro

w pozycji poziomej przyciski gtosnosci zmieniajg orientacje? Czyli przycisk, ktéry

W pozycji pionowej przycisza, w poziomej podgtasnia media, bo tak jest naturalnie:
prawo to gtosniej, a lewo ciszej, prawo to bardziej, a lewo mniej. To ergonomia

w czystej postaci. Dlaczego iPhone Duo tego nie robi?

| tak bedziemy w tym odcinku szli po nitce do ktebka, az dojdziemy do tego, ze ten
telefon niby ma iOS, a mnie sie wydaje, ze ma zupetnie inny system, co tez nie jest
normalne. Ale zanim do tego przejdziemy, jeszcze aplikacje. Bo oprocz tych
niedociggnie¢ zwigzanych z forma, ktére juz widze i ktére mi przeszkadzajg, jest
stynna dyskusja, a propos szumu medialnego, o tym, dlaczego deweloperzy
przespali. Mozna powiedzie¢, ze wystarczyto przekompilowac¢ aplikacje w Xcode

- w wersji chyba 27.1 - i przeciez wszystko by dziatato. No nie do konca, co
pokazujg przyktady deweloperéw z catego sSwiata. Jedni zaspali. Drugim
menedzerowie powiedzieli: ,,Chtopie, puknij sie w teb. Kto kupi iPhone’a Duo za 10
tysiecy? Nie robimy zadnego dostosowania”. A trzeci nic nie mowili, tylko po prostu
robili aplikacje dedykowane iPhone’owi Duo. | nagle mamy wysyp tosterdw,
lodéwek, rakiet i innych aplikaciji, ktére cos robig — kazdy musi oceni¢ sam - a ich
twoérecy zbijajg na nich ogromne pienigdze, bo byli gotowi na premiere, na dzieh
zero. A do tego zyjemy w czasach Al, ktére jest w stanie pomdc w vibe codingu
czegokolwiek. | tak naprawde, Marek, iPhone Duo kojarzy sie moim zdaniem z tego
typu grami i ze skandalami wokoét tego, ze kto$ nie dostosowat aplikaciji, nie?

[MAREK] Tu na pewno mozemy sie zatrzymaé na dtuzszg rozmowe o przyktadach.
Nie wiem tylko, czy zaczyna¢ od pozytywnych, czy od negatywnych. Zaczne moze
od krétkiego wstepu. Dziwie sie, ze firmy przespaty. Im wieksza firma, tym bardziej
powinna mie¢ zasoby, zeby dostosowac aplikacje. Pracowatem w wielu firmach

i domyslam sie, ze w czesci z nich toczyta sie dyskusja w stylu: ,,Mato ludzi to kupi.
Nie robimy tego, to nie jest priorytet, zajmujemy sie czyms innym”. Okej, to ma
sens. Tylko ze czasy sie troche zmienity. Mamy teraz Al i moim zdaniem to swietny
przyktad tego, ze w takich momentach Al moze pomdéc, asystowac, zeby szybciej

i taniej przeprowadzi¢ takg zmiane, zrobi¢ to dostosowanie i dzieki temu duzo
zyskac. Bo aplikacja Swietnie dostosowana do nowego urzadzenia na premiere
tylko buduje wiarygodnosc.



Wydaje mi sie, ze management wielu firm pewnie troche zaspat albo — nie wiem, nie
jestem w tych firmach — co$ poszio nie tak i nie potraktowali powaznie tej medialnej
premiery. Teraz troche dostajg za to, ze tak powiem, w tytek. Jak bedziemy jeszcze
pewnie rozmawia¢ o Al, to moim zdaniem wtasnie robienie rzeczy, ktére dotychczas
spychano na dalszy plan, jest duzg wartoscig ery Al. Mozemy mocniej zaja¢ sie
dostepnoscia, wiecej testowaé, przygotowywac wiecej prototypdéw do testédw.
Mozemy zadbaé o jeszcze lepsza jako$¢ naszych produktéw w miejscach, ktore
dotychczas olewalismy. Wydaje mi sie, ze troche firm olato te premiere i wtasnie za
to obrywajg. Zaraz moge troche pogadac o pozytywnych przypadkach.

[KRZYSZTOF] Tak, to jakie sg wedtug Ciebie te pozytywne aplikacje? Bo ja tez na
pewno chce sie do tego odnies¢, ale jestem ciekaw Twojej perspektywy z punktu
widzenia UI/UX i tego, co juz dociera z mediow. Jak rozwigzali to przynajmniej Ci
najwieksi, bo pewnie o nich bedziesz mowit, nie?

[MAREK] Tak. Z mojego researchu, gtbwnie w internecie, zgodnie wynika, ze bardzo
dobrze podeszta do tego Meta, czyli Instagram i Facebook. Ludzie bardzo chwalg,
ze juz od dnia zero te aplikacje dziataty naprawde super. Widaé wiec, ze postawili na
to jako na priorytet i je dostosowali. Znalaztem tez, ze bardzo fajnie dziata Slack.

To aplikacja, po ktérej w ogdle bym sie nie spodziewat, ze zostanie tak super
przetozona, ale podawano przyktady, ze telekonferencje wygladajg bardzo fajnie:

Z jednej strony sg ludzie, z drugiej czat. Jest TikTok — nie jestem fanem TikToka ani
w ogodle takiego contentu — ale tam po lewej jest wideo, a po prawej komentarze,
czyli fajny przyktad podejscia dwupanelowego. Znalaztem tez przyktad YouTube TV,
z rynku amerykanskiego, gdzie mozna oglada¢ kilka rzeczy naraz. Od razu
wyobrazitem sobie, jako fan hokeja, ze moge obejrze¢ pare meczéw naraz.

[KRZYSZTOF] Tak, transmisje F1 tez na to pozwalajg — multiview z kamerami.

[MAREK] No wiec to super. Albo w ogdle ogladac tu pitke, a tu hokej. To bardzo
fajny przyktad. Wiem, ze zaplanowalismy w notatkach, zeby pogada¢ w ogole

o wykorzystaniu iPhone’a Duo do zrobienia czego$ lepszego, fajniejszego,
nowszego, i tu jest przyktad Netflixa. Netflix zrobit co$ super: kiedy otworzy sie
iPhone’a Duo i postawi go jak laptopa, czyli stojgc na jednej potowie ekranu, to ta
lezgca potowa dziata jak klawiatura, z elementami do sterowania — play, przewin,
wejdz — a stojgca jak telewizor. Mamy wiec taki mini-laptop czy minifilmowy
odtwarzacz, jak kiedys przenosne odtwarzacze DVD, wtasnie ze sterowaniem.



To super przyktad tego, jak fajnie i kreatywnie mozna do tego podejs¢. Bardzo
spodobata mi sie tez gra w statki, bo to klasyka — miatem jeszcze chyba wersje od
Hasbro, nie pamietam, jak nazywata sie ta firma produkujgca gry. Pionowa czes¢ to
radar, na ktérym okreslasz, gdzie sg statki przeciwnika, a na dole sg Twoje statki.

| to po prostu zostato tu przetozone, wiec od razu miatem ochote zagra¢. Mysle,

ze takich rzeczy tez bedzie coraz wiece;j.

[KRZYSZTOF] Nazywa sie to ,Battlefleet”, ,Battlefleet Duo”, gdyby kogos to...

[MAREK] ,,Battlefleet Duo”, tak.

[KRZYSZTOF] To tez podlinkujemy w opisie tego odcinka. Wszystkie wymienione
przez Ciebie pozytywne przyktady to czysta rozrywka, nie? Poza Slackiem, bo okej,
tu mozemy méwi¢ o produktywnosci. Ale moim zdaniem, Marek, to sg dwa silosy,

w ktoére w tym momencie idzie rynek. Pierwszy to wspomniana, ogdlnie rozumiana
rozrywka, czyli wszelkiego rodzaju lodowki, tostery, walkmany, statki i tak dalej,
szeroko rozumiane VOD i media spotecznosciowe. Wszystko to, co ma nas
przyspawaé¢ do ekranu. A jak po roztozeniu sg w ogole dwa ekrany, to juz bajka:
albo komentarze tu, jak wspomniate$, albo oglagdamy naraz dwie platformy,
scrollujemy obiema rekami i jakim$ cudem nie wariujemy jako istoty ludzkie.

Nie wiem, ja nie potrafie, moze ktos$ potrafi, moze to tez kwestia pokoleniowa.

W kazdym razie mnie to przeraza, ale widac, ze rynek za tym idzie.

Drugi silos to oczywiscie produktywnos$¢, czyli sprzedawanie iPhone’a Duo

w recenzencko-marketingowej, bardzo czesto tez sprzedazowej narracji, ze to nowy
poziom produktywnosci, jesli traktujemy smartfon jako komputer. Wiesz, w tym roku
zrobitem sobie eksperyment, mam go juz za sobg i zakonczyt sie sukcesem. Czy
byto tatwo? Nie, miejscami byto cholernie trudno. Czy sie dato? Dato sie. Jak juz
wspominatem, przez tydzien modj prywatny iPhone 17 byt moim podstawowym
komputerem, na ktdérym prowadzitem firme i robitem w sumie wszystko,

co musiatem. Przezytem i sie udato, okej.

Mozna wiec powiedzie¢, ze iPhone Duo to nowy poziom tego typu eksperymentu
myslowo-spotecznego. No wiesz co, nie do konca. Bo o ile #iPadOnly byt mi bliski,
kiedy nie bylo jeszcze osobnego systemu na iPady, tylko po prostu przeskalowany
iOS - juz wtedy zawracatem Wiste kijem i prébowatem by¢ #iPadOnly — to teraz po
prostu moge byc¢ #iPadOnly. To od wielu, wielu lat mdj podstawowy mobilny
komputer i kiedy na niego patrze i go uzywam, rozumiem ten zamyst: odepne iPada,



czyli ekran, i mam kanapowe urzadzenie, czytnik, ktory uwielbiam — Stuchacze

i Stuchaczki doskonale to wiedza — a kiedy przypne go do Magic Keyboard, mam

w sumie Maca. Bo w moich zadaniach nie widze réznicy miedzy iPadOS a macOS.
Okej, jestem z tego zadowolony. Kiedy kupitem tego iPada z tandem OLED-em

i M4, powiedziatem chyba juz wtedy, w odcinku z petnoprawng recenzjg, ze to
szczyt tego, czego oczekuje od iPada. Niczego wiecej nie potrzebuje, bo jestem tu
zadowolony i spetniony, nie?

No ale widzisz, okazuje sie, ze iPhone Duo ma by¢ moze by¢ nowym sposobem
pracy i komputerem na miasto. Podejme taki eksperyment, takg prébe

w najblizszych miesigcach, ale szczerze mdwigc, nie widze jej w kolorowych
barwach. Wiesz dlaczego? Bo to wcigz telefon — o tym zapomina sie w recenzjach.
Nawet klawiatury, ktore ma iOS, a sg dostepne trzy rézne, w zaleznosci od tego,

jak uzywamy telefonu, to nadal nie klawiatura iPada, nie? Tego nie da sie oszukac.

[MAREK] Na pewno widze zalete w telekonferencjach.

[KRZYSZTOF] Rzeczywiscie, to moze by¢ produktywne.

[MAREK] Tak. Coraz wiecej pracujemy na wideokonferencjach — COVID to
przyspieszyt — a tu rzeczywiscie masz jeden ekran, na ktérym widzisz i konsumujesz
tresci, a obok czat, na ktérym mozesz pisaé. Widze tu duza zalete, wiec dla
zabieganych menedzerow, ktorzy gtéwnie siedzg na spotkaniach, to na pewno
bedzie duza zmiana. Moze to tez wptyng¢ negatywnie, bo z jednej strony czego$
stuchajg, a z drugiej co$ sobie piszg. Ale w codzienng produktywnos¢ ciezko mi
uwierzyé. Nie wiem — pisates$ juz na przyktad jakas$ diuzszg forme na iPhonie Duo?

[KRZYSZTOF] Nie mam Apple Pencila z USB-C, wiec jesli pytasz o pisanie
odreczne, to nie i raczej nie bede. Jesli pytasz o zwykte pisanie, probowatem
napisac na Duo jeden felieton w iA Writerze, czyli w podstawowym narzedziu,

z ktorego korzystam od ponad dekady, a takze w Notatkach. Szczerze moéwigc, na
ten moment jest to turboniewygodne. Mam pomyst, jak to naprawic: trzeba zmieni¢
iOS. Pytanie, czy opfaca sie zmienia¢ iOS dla jednego produktu. Pewnie w czerwcu
przysztego roku dowiemy sie, ze jednak sie optaca. Moze z czasem bedzie w ogodle
osobny system dla Duo, kto wie.

Natomiast obecna forma dostosowania iOS 27 do iPhone’a Duo i forma tego
urzadzenia nie sprawiajg, ze pisze sie na nim wygodniej niz na moim iPhonie 17.



Dlaczego? Bo na iPhonie 17 mam przewidywalnos¢, Marek. Mam pionowa
powierzchnie, do ktdérej od lat jestem przyzwyczajony w tym rozmiarze przekatne;,

i wiem, ze moge sie spodziewac, ze klawiatura ekranowa zajmie okreslong jej czesc,
pozostawiajgc catkiem sporo miejsca na widok tworzonego tekstu. W przypadku
Duo musze sie troche nagimnastykowac, zeby odpowiednio utozy¢ sobie telefon

i odpowiednio do niego podejs¢, zeby nie skohczyto sie tak jak wtedy, gdy jest
zamkniety. A wtedy, po wyswietleniu klawiatury, widzimy, nie wiem, w porywach ze
trzy linijki pisanego tekstu? Czy to jest ta rewolucja na plus? Watpie. Dla mnie nie
jest, nie? Konczac odpowiedz: po tych pierwszych prébach nie jest to wygodniejsze
niz méj iPhone 17, trzymany pionowo, tak jak od lat trzymaliSmy smartfony.

[MAREK] Tak sobie jeszcze mysle, ze nie mozna tu zlekcewazy¢, ze tak powiem,
branzy Al i ludzi, ktorzy korzystajg z coding agentow. W ostatnim roku — w sumie
skoro rozmawialiSmy o tym, co sie u mnie zmienito — postawitem w domu
uzywanego Maca mini, zeby byt maszyng, z ktdrg moge sie potaczy¢ z telefonu

i co$ tam robi¢ w coding agentach. Jest teraz w sumie duzo osdéb, ktére sterujg tym
z telefonu i nawet nie potrzebujg komputera, bo ich maszyna jest gdzie indziej.
Zastanawiam sie, czy iPhone Duo, tak jak ta aplikacja Netflixa, wniesie cos od
siebie, co pomoze w takiej interakcji z agentami — jaki§ nowy interfejs, cos, co
pomoze, przyspieszy i utatwi takie kodowanie. Warto bedzie sie temu przyjrzec.

[KRZYSZTOF] ...grup korzystajacych z zewnetrznych klawiatur i iPhone’a Duo
postawionego na podpdrce poziomo, jako ekran, ze to fajne. Tylko ze widzisz, dla
mnie to powrét do sytuacji sprzed iPadOS, czyli sprzed ponad dekady, kiedy

- méwie to sam, plujac sobie w twarz z perspektywy 2026 roku — po prostu
zawracatem Wiste kijem, prébujgc by¢ #iPadOnly, kiedy kompletnie nie miato to
sensu. Dla mnie to the same picture, nie? Bo nie widze sensu w noszeniu w plecaku
Magic Keyboard czy dowolnej innej klawiatury, najlepiej jeszcze mechanicznej, za
kolejne kilka tysiecy, zeby postawi¢ jg sobie w kawiarni, potozy¢ obok iPhone’a
Duo, ktory nadal jest telefonem, tylko teraz telefonem-ekranem, i méwi¢, ze to nowy
poziom mojej produktywnosci. No nie, nie. Jak ktos to lubi — okej, nic mi do tego,
jego rzecz. Ale nie moge ocenia¢ tego produktu przez pryzmat wszystkiego, czym
moge go obudowaé, zeby udawa¢ MacBooka albo ze to komputer, bo moim
zdaniem to nie jest obiektywna ocena, nie? Tak mi sie wydaje.

[MAREK] No tak, zgadzam sie z tym. Zobaczymy wiec te nowe zastosowania i jak to
pojdzie.



[KRZYSZTOF] A jakie sg negatywne przykfady?

[MAREK] Wtasnie chciatem o tym powiedzie¢. Wazna gwiazdka dla osob
stuchajgcych: od premiery te aplikacje sg caty czas zmieniane, fatane

i aktualizowane, wiec czes$¢ przyktaddw, ktore podajemy, w momencie stuchania
moze juz by¢ poprawiona. Powiemy wiec mniej wiecej, jakie byly komentarze

- w przypadku czesci rzeczy juz w trakcie nagrywania wiemy, ze sie zmienity.

Po pierwsze, wiem, ze YouTube podawano jako negatywny przyktad, gtéwnie jesli
chodzi o stabilno$¢. Wyswietlatlo sie nawet nieZle, ale co$ sie przesuwato, co$
znikato. To ciekawy przyktad, bo pokazywano go jako aplikacje gotowg na Duo.

Byt wiec niesmak wsrdd osob, ktore pisaty, ze niby jest na Duo, ale nie jest az tak
dopracowana. By¢ moze teraz, kiedy stuchacie tego podcastu, jest juz poprawiona.

Spotify na pewno miat na poczatku czkawke. Z tego, co sprawdzatem, wypuscili juz
chyba zoptymalizowang wersje na Duo, ale wczesniej pojawiaty sie pasy na gorze

i na dole. Wiem tez, ze cze$¢ aplikacji Apple nie byta nawet zoptymalizowana - czyli
dalej nie jest, wiec tu pewnie mozesz powiedzie¢ wiecej. Przy tej skali biznesu i przy
tym, jak bardzo te aplikacje czesto sie od siebie réznig, mozna by dtugo rozmawiac.
Czesto boli mnie to UX-owo, ale mysle, ze wida¢ tu po prostu biznes: sg rdézne
roadmapy, rézne aplikacje sg rozwijane w czasie. Wiadomo, ze nie kazda aplikacja
ma w danym momencie stuprocentowy priorytet. Sg takie, ktére troche sie usypia,
hibernuje i czekajg na lepsze czasy. Rozumiem, z czego to sie bierze.

[KRZYSZTOF] Moge tu jeszcze dodac, ze choéby moja aplikacja do zapisywania
tekstow i tworzenia prywatnej gazety, czyli Instapaper — do zapisywania tekstow na
sobotni przeglad prasy — po gtéwnej aktualizacji, ktéra po raz pierwszy dostosowata
ja do iPhone’a Duo, miata juz chyba pie¢ kolejnych, tatajgcych btedy w tym
dostosowaniu. Chyba codziennie jest teraz jakas aktualizacja Instapapera. Ale nie
da sie tego zrobi¢ idealnie. Dlaczego? Bo ludzie caty czas uczg sie Duo. Ci, ktérzy
sg pierwszymi testerami, pierwszymi klientami, caty czas zgtaszaja: ,,Hej, a moze

w sumie zrébmy to tak”, ,Hej, a inny deweloper zrobit to tak”, ,Hej, a moze to jest
zupetie nieintuicyjne”. Wydaje mi sie, ze najblizsze pot roku to bedzie wiasnie
zalew takich ,hej” — feedbacku do tych firm — bo rynek dopiero uczy sie tego
produktu w wykonaniu Apple. Deweloperzy i firmy muszg sie wiec przygotowaé na
to, ze ich definicja aplikacji na iPhone’a Duo za p6t roku moze sie okazac¢ zupetnie
inna niz to, czego potrzebuije rynek. To przeciekawe z punktu widzenia spotecznego,
a tez biznesowego, nie? Tak sobie mysile.



[MAREK] Tak, zdecydowanie. Cho¢ zastanawiam sie tez, jak to wyglada od strony
deweloperskiej kuchni, bo przeglgdatem wytyczne do projektowania na Duo

i widziatem tez androidowe wytyczne dla foldow — réznic miedzy nimi jest mato. | to
mnie troche dziwi: dlaczego duze firmy, ktére, jak sie domyslam, jakos
optymalizowaty wersje androidowe, nie przeniosty tych wzorcéw. Okej, te wzorce
troche sie roznia, ale ogolny zamyst, czyli to, jak aplikacja powinna sie rozszerza¢

i co ma sie tam dziac¢, jest bardzo podobny. Nie mozemy wiec powiedzie¢, ze to
catkowicie nowy obszar dziatania.

[KRZYSZTOF] Wiesz, Marek, w ogdle sie zastanawiam, czy iPhone Duo wptynie na
caly rynek szeroko rozumianej deweloperki w taki sposéb, ze Android nagle sie
obudzi: ,My w sumie byliSmy pierwsi, wszyscy sie tym chwalg w internecie i $miejg
sie z tego iPhone’a. Ale co poszio nie tak, ze nasze aplikacje nie sg jeszcze
dostosowane do sktadanych smartfondw z Androidem?”. Czy moze w ogdle nic
takiego sie nie wydarzy i dalej nie bedg dostosowane? To tez przeciekawe.

[MAREK] ...jakie$ fajne korzystanie z tych aplikacji, bo mysle, ze to by pomogto:
robimy hardware, ktory umozliwia fajne rzeczy, i aplikacje za tym ida. Ciekawe wiec,
jak bedzie z tym Duo.

[KRZYSZTOF] Masz na mysli kolejny produkt, ktéry na przyktad przejmie aplikacje
z Duo? O co doktadnie Ci chodzi?

[MAREK] Nie, nie. Ze bedzie nowe Duo, ale z jakim$ nowym przyciskiem
sprzetowym albo nowym sposobem interakcji, wiesz, tego typu rzeczy, ktére moga
bardziej napedzi¢ rozwdj i jakas$ duzg zmiane na rynku.

[KRZYSZTOF] ...w aplikacji Skréty, w Shortcuts, jest nowa automatyzacja, ktérg
kontrolujesz zachowanie telefonu, czyli to, co robi, kiedy go otwierasz i zamykasz,
nie? Jedyne zastosowanie, ktére w tym momencie widze absolutnie wszedzie

w internecie i stysze w podcastach technologicznych, polega na tym, ze kiedy go
otwierasz, odtwarza sie dzwiek kojarzony z wycigganiem miecza Swietlnego przez
Dartha Vadera, a kiedy zamykasz — dzwiek wytgczania miecza Swietlnego i temu
podobne. Tak $wiat zareagowat na to, co dato Apple, Marku.

[MAREK] Myslatem, ze jaki$ odgtos skrzypigcej szafy, ze otwierasz taka...

[KRZYSZTOF] Datoby sie, nie? Pewnie by sie dato.



[MAREK] Na pewno, na pewno.

[KRZYSZTOF] Wystarczy wskazaé plik na iCloudzie, ktéry ma sie odtwarzac, wiec
to dziecinnie proste. Zaparkuje to na chwile, Marku, i zadam Ci inne pytanie,

o szeroki rynek. Czy nie jest troche tak, ze iPhone Duo i caty panujgcy wokot niego
zgietk to taki ,aha moment” dla projektantéw? Ze hej, fold, responsive web design

i w ogole dostosowywanie do réznych przekatnych ekranéw w sumie miaty sens

i dobrze, ze klienci nas cisneli, zebysSmy robili to od lat? Bo naprawde mam
wrazenie, ze Swiat znowu sie budzi: hej, RWD istnieje. A jest z nami, kurcze, od
ponad dekady, ale musiat sie wydarzy¢ iPhone Duo. Troche tak to czuje.

[MAREK] Dobra. Mysle, ze responsive web design bedzie musiat tez mocniej wréci¢
- nie tylko ze wzgledu na Duo, jako takie krotkie przypomnienie, ale tez ze wzgledu
na Al. Zrobitem juz sobie sporo aplikacji z wykorzystaniem Al, kodowatem i widze,
jak zle ogolnie Al tworzy architekture informaciji. Potrzeba tu duzego doswiadczenia
UX-owego, zeby dobrze to pouktadaé, szczegdlnie jesli chodzi o mobile versus
desktop, czyli o to, jak desktop poskfada sie na urzadzenia mobilne. Wiadomo, sg
tez ekrany pomiedzy, typu tablet, czy wtasnie chocby iPhone Duo. Trzeba mysleé

o tym, jak to sie zachowuje na bardzo waskim ekranie, jak na troche szerszym i co
dodatkowego mozemy pokazaé na tym szerszym, zeby utatwi¢ korzystanie.

To troche, jak méwisz, dobre przypomnienie, ze responsive web design istnieje

i warto go wykorzystywaé, bo jego stosowanie ma duzg wartosé. Nie jest tak,

ze mamy tylko urzadzenie mobilne i desktop — urzadzen jest bardzo duzo, nawet

w obrebie jednej firmy. Sg rézne rozmiary iPhone’éw, a w obrebie jednej platformy,
takiej jak Android, jest wiele firm i wiele urzadzen. No i sg tablety. Mysle, ze ekranéw
jest juz tak duzo, ze responsywnos¢ jest wymagana od wielu lat.

Kiedys projektowato sie nawet pod fold, czyli linie zgiecia ekranu: nad nig musiato
by¢ pokazane jakies$ call to action, na przyktad zapis. Problem w tym, ze od wielu,
wielu lat wiadomo, ze nie ma czegos takiego jak linia zgiecia ekranu, wiasnie
dlatego, ze ekrandéw jest bardzo duzo i sg bardzo rézne. Byta taka strona, There Is
No Fold, ktéra rejestrowata wysokos$¢ ekranu kazdej odwiedzajgcej jg osoby

i doktadnie pokazywata, ze ten fold jest u roznych ludzi w bardzo réznych
miejscach. To myslenie musi wiec by¢ i ono wtasnie wréci. W Duo dochodzg rézne
stany - ztozony, roztozony — ale responsywnos¢ byta, jest i bedzie. Trzeba o niej
mysleé.



[KRZYSZTOF] Pamietam, jak wchodzit responsive web design, potem byt wysyp
roznych tabletbw — w erze tabletdw kazdy miat inng rozdzielczos¢ - a potem
przyszty nawet wearables, czyli rynek, ktéry zaczat kwitngé po premierze Apple
Watcha w 2015 roku. Pojawito sie pytanie: ,Hej, a czy musimy tez dobrze
wyswietlaC strone na zegarkach?”. Wtedy cztowiek sie zastanowit: ,Nie no, to juz
jaki$ poziom absurdu, na zegarkach nie musimy”. | wydaje mi sie, ze wtedy troche
zaczeto zapomina¢ o RWD. Na najpopularniejszych urzadzeniach stato sie to po
prostu dosyé oczywistg rzeczg. Wiem to od deweloperéw: ,No robi sie to, zeby
dobrze wyswietlato sie na iPadzie, na iPhonie i na jakim$ Galaxy, i tyle”, nie? A tak
jak mdéwisz, na tej skali jest bardzo duzo odcieni szarosci i to wcale nie jest
oczywiste.

Duo troche to obnaza, ale obnaza tez inng rzecz, znowu sprzed ilus lat, ktéra wraca,
mysle, z przepotezng sitg. A przynajmniej mam wrazenie, ze dopiero wroci i bedzie

z tego kolejna afera, duzo wieksza niz ta z pekaniem jakiej$ czesci iPhone’éw Duo.
Mianowicie zalew Al-slopowych aplikacji, ktore nic nie robig. Pamietasz, jak iPhone

i App Store wchodzity na rynek, a Steve Jobs — i chyba gtéwnie tez Phil Schiller

- wypowiedzieli wojne aplikacjom-latarkom? To byt moment, w ktérym App Store
byt peten aplikacji swiecgcych ekranem na rézowo, robigcych za latarke albo
migoczacych w rytm tego, co méwisz do telefonu. W koncu Apple wywalito to

w cholere z App Store’a, mdéwigc, ze nic nie wnoszg i bedg z tym walczyé.
Zmieniono tez regulamin App Store’a tak, ze przy review bierze sie takie rzeczy pod
uwage.

Chyba ze - przecinek — méwimy o obecnych czasach i aplikacjach na iPhone’a
Duo. Jest to juz potwierdzone w wielu watkach na Reddicie i na forach wsparcia
Apple, ze przy review przymyka sie, wiesz, jedno oko, bo by¢ moze to kolejna
aplikacja, ktéra, mowigc zupetnie wprost, wzmocni marketing sprzedazowy
iPhone’a Duo, nie? Pytanie, gdzie jest granica i jak szybko rynek do niej dojdzie,
przy tej skali i rozpedzie. Bo moim zdaniem w przypadku mtodych ludzi, ktorzy

w duzej mierze bedg tez decydowali o przysztym sukcesie Apple, poziom
Swiadomosci spotecznej takich zjawisk jak przebodZzcowanie i Al slop raczej rosnie,
niz spada. | nie jestem przekonany, ze ludzie po prostu bez konca, bez daty
waznosci, bedg tykali jak mtode pelikany narracje w stylu: ,,No na pewno potrzebny
Ci jest”, moéwigc zupetnie wprost, kolejny Al slop imitujgcy fizyczny notes, ktéry
moze powinienes albo powinnas kupic, tylko ze na iPhonie Duo. Nie wiem.



[MAREK] Powiem tu dwie wazne rzeczy. Pierwsza: mozemy nie zdawac sobie z tego
sprawy, ale nadchodzace, ze tak powiem, pokolenia sg o wiele bardziej krytyczne
wobec technologii, wiec sg mniej chetne do korzystania z réznych dobrodziejstw

w rodzaju Al. Uwazajg, ze Al jest cringe’owe, wiec mysle, ze bardzo szybko wytapig,
co jest bez sensu. Majg tez duzg swiadomos¢ na przyktad wptywu takich rozwigzan
jak Al na klimat, wiec mysle, ze ten filtr zadziata.

Druga rzecz, ktorg chciatem powiedzieCc - musze sobie teraz doktadnie
przypomnie¢, o co mi chodzito... Wiem: moim zdaniem odchodzenie od tego slopu
zadziata troche jak zasada dynamiki Newtona. Z jakg sitg i szybkoscig Al wchodzi

i te aplikacje atakujg, z takg sama sitg to odejdzie. Po pierwsze ekonomia: jesli tak
wielu ludzi tworzy aplikacje, to im wieksza podaz, tym mniejszy popyt na te
pojedyncze rzeczy. Ci ludzie pewnie tez sie wykruszg. Zostang aplikacje, ktore
naprawde bedg wartosciowe. Zobaczymy, jak to bedzie wygladato, ale ja juz widze
przesyt Al, tym slopem.

Powstato tez duzo fajnych aplikacji, ale czu¢, ze pod spodem w pewnym sensie
zostaly zvibe-codowane: jest jakis pomyst. Ostatnio korzystam na przyktad

z aplikacji do pisania o nazwie Studio. Pojawita sie dostownie tydzien, moze dwa
tygodnie temu, a juz dosyc¢ intensywnie z niej korzystatem. Jest bardzo fajna,

bo mozna zaczagé albo od outline’u tego, co chcemy napisaé, albo od mind mapy.
Widag, ze jest pomyst i ze jest to przemyslane, ale na przyktad decyzje projektowe
bywajg dosy¢ toporne, podobnie jak przejscia miedzy réznymi ekranami. Mysle,

ze bedzie duzo aplikacji tego typu: widaé, ze ktos fajnie przemyslat, jak jg zrobic,

co ma robi¢ i co umozliwia¢, tylko wykonanie bedzie dosy¢ kwadratowe. | ludzie
beda po prostu od takich aplikacji odchodzié.

[KRZYSZTOF] ...fajne gry, ktére generalnie sprawiajg nam radosc¢ z tego urzadzenia,
o ile je kupilismy. Nic nam do tego, ani mnie, ani Markowi. Chodzi nam tylko o to, ze
oprécz tego typu rzeczy, ktére majg jakies zastosowanie — a tym zastosowaniem,
jak w kazdej grze, jest czysta rozrywka — powstaje tez wielki zalew aplikacji, ktére
nic nie robig, nie dostarczajg nawet rozrywki, tylko pokazuja, ze ekran jest sktadany

i ze mozna na tym zarobi¢, nie? | z tygodnia na tydzien bedzie tego coraz wiece;.

Mam przynajmniej takg wizje, Marek, ze na najblizszym rozdaniu nagrod Apple
Design Awards i App Store Awards w przysztym roku doczekamy sie osobnej
kategorii iPhone Duo. Dlaczego? Po pierwsze to idealny ruch marketingowo-
biznesowy dla Apple: przy najblizszej mozliwej okazji nagrodzi¢ takze te Al slopy,



zgarnaC niemate pienigdze z prowizji od deweloperow i im tez da¢ niemato zarobic.
Bo bedag milionerami — bardzo duza cze$¢ osdb, ktére teraz tworzg tego typu
aplikacje, zostanie milionerami. To po prostu ten moment w historii, w ktérym poszli
za ciosem, byli gotowi na dzien pierwszy i teraz zbierajg owoce, bez wzgledu na to,
co bedzie pdzniej i co tu sobie gadamy.

Ale juz za 2 lata Apple Design Awards, takze w kategorii iPhone Duo, ktora zapewne
powstanie, bedg moim zdaniem nagradza¢ bardzo wysublimowane przyktady
dopieszczonych, recznie i natywnie napisanych aplikacji od studiow projektowych,
ktére z kolejnej i wszystkich poprzednich generacji iPhone’a Duo wyciggng finalng
definicje tozsamosci tego produktu. Bo na razie wszyscy jesteSmy troche krélikami
doswiadczalnymi, a Apple tez to sobie bada i sprawdza. Wedtug mnie to ten
kierunek, i biznesowo, i ogdlnie: znalez¢ razem z pierwszymi klientami tozsamosc,
jakg obierze ten produkt. Tak to widze, Marek, nie wiem, czy sie zgadzasz.

[MAREK] Zdecydowanie. Moim zdaniem to no-brainer, ze taka kategoria powinna
powstaé. Chocby po to, zeby pokazac aplikacje, ktdre najlepiej wykorzystujg ten
format i mozliwosci iPhone’a Duo. Najbardziej kreatywne rozwigzania, ale tez
rzeczywiscie najbardziej uzyteczne. Niech to bedg nawet aplikacje, ktére nie musza
duzo robi¢, ale niech robig to w innowacyjny, unikalny sposoéb i niech beda po
prostu super dopracowane.

[KRZYSZTOF] W przysztym roku, chyba na poczatku czerwca, bedzie tez
Miedzynarodowy Dzienn Dostepnosci — jako$ przy okazji tych wszystkich nagrod,
nie? Nikt jeszcze nie mowit o zadnej aplikacji, ktdéra w kontekscie accessibility
bytaby nowym rozdaniem dla iPhone’a Duo jako skfadanej formy, nie? To tez jest
jeszcze przed nami, Moi Drodzy, nie? | wiele takich momentéw jest przed nami,

bo to produkt, ktory dopiero tworzy swojg tozsamosé. Moim zdaniem to jest ta
narracja — jasne, totalnie niszowa. Okej, gadamy sobie o tym tutaj, u nas,

a w duzych podcastach, a juz na pewno na duzych kanatach na YouTubie, nikt tego
nie powie. Ale to sie wydarzy. Zobaczycie. Odtworzcie sobie ten podcast za rok

i zobaczycie, czy nie mieliSmy racji. Jestem przekonany, ze tak bedzie. Chetnie
odszczekam te stowa.

[MAREK] Tak. Moim zdaniem wygrywa jako$¢. Moge tu szybko poleci¢ jedng gierke,
ktérg facet zrobit sam — pewnie uzyt jakiego$ Al, ale moze nie, nie jestem pewien.
Nazywa sie Tupo, adres to playtupo.com. To gra logiczna, troche jak sudoku, ale sg
w niej tez kolory: w kazdym rzedzie i kazdej kolumnie liczby i kolory nie moga sie



powtarza¢. Prosta gra, ale nie tatwa i naprawde super logiczna, a przy tym super
dopracowana. Wtasnie prosta — moim zdaniem to przyktad bardzo dobrze zrobionej
gry, w ktérej nie ma ani za duzo, ani za mato. Idealna rozrywka, po prostu dobrze
dopracowana. Z catego serca polecam. Gram codziennie — codziennie jest nowa
zagadka, a do tego sg jakie$ paczki. Fajna i tez minimalistyczna, wiec polecam.

[KRZYSZTOF] Na pewno podlinkujemy. A teraz ptynnie przejde do kolejnego

z problemow czy wyzwan, cho¢ na razie to zdecydowanie kategoria wkurzajgcych
rzeczy zwigzanych z iPhone’em Duo, a tak naprawde z iOS i w ogdle

z ekosystemem Apple. Dlaczego? Nie wiem, Marek, czy zdajesz sobie sprawe,

ale mnie uswiadomit to dopiero iPhone Duo. Mozemy sobie méwic, ze Liquid Glass
jest poprawiony — od razu robie przecinek, zebys$ krétko powiedziat, jak oceniasz te
poprawki — i kontynuuje mysl. Mozemy moéwic, ze Liquid Glass jest poprawiony,

ze sg teraz suwaczki, ze jest duzo lepiej, ze naprawili nawet macOS. No oke;j.

Tylko ze taka prosta rzecz jak multizadaniowosé — bo przeciez wszyscy tak duzo
moéwimy o tej produktywnosci, nie? — z punktu widzenia mojego, goscia, ktéry od
20 lat siedzi w tym ekosystemie i widziat rozne jej wydania od czasu, kiedy w ogole
pojawita sie na iPhonie. Przez ewolucje w czasach, gdy byt jeden system iOS,
potem duze rozdanie, czyli przejscie na iPadOS, kiedy Apple samo doszio do
wniosku, ze cos tu nie gra i iPad potrzebuje osobnego systemu, po wspdétczesnosé,
w ktérej mamy iPhone’a Duo. No i wiasnie.

W tym momencie mamy sytuacje, w ktérej zarzadzanie oknami, czyli kluczowy
element multizadaniowosci, multitaskingu, dziata na kazdym urzadzeniu Apple jako
zupetnie osobny byt. Na macOS ekran moge podzieli¢ inaczej, przeciggajac okna
do jego krawedzi, inaczej na iPadOS, jeszcze inaczej na iPhonie Duo - i tylko

w poziomie, bo w pionie juz sie nie da. Na zwyklym iOS, na moim iPhonie 17, dziata
to zupetnie odwrotnie. Czesci rzeczy w ogodle nie da sie zrobi¢, bo sg poblokowane.
Czy powinny by¢ odblokowane? Nie mnie to oceniac.

| nie chodzi mi w tym momencie o to, zeby z iPhone’a robi¢ podstawowego iPada.
Nie. Chodzi mi o to, ze kiedy juz widze poziome urzgdzenie — iPada, iPhone’a Duo,
MacBooka albo Vision Pro, bo ten problem dotyczy tez jego, a tam przestrzen
wokot nas jest w sumie nieograniczona - to na litos¢ boska, niech chociaz
zarzgdzanie oknami dziafta tak samo. A w tle jest jeszcze dotykowy MacBook z tym
samym macOS co niedotykowe MacBooki, nie?



Z mojej perspektywy mamy wiec kilka wersji iOS. Mamy iOS dla iPhone’a Duo,
ktéry dziata nie wiadomo jak i w moim odczuciu jest w ogdle osobnym bytem, jesli
chodzi o zarzadzanie oknami i multitasking. Mamy iPadOS, ktéry po poprawkach
dziata catkiem znosnie i jest najblizszy macOS. | mamy rdzen, czyli macOS,

od ktérego wszystko sie zaczeto. Plus zapewne za chwile bedziemy mieli okulary

i kolejny problem. A, i jeszcze Apple Watcha, w ktorym co roku zmienia sie choéby
przetgczanie aplikacji i dziatanie przetgcznika aplikacji, nie? To co$ jest nie halo,
bardzo nie halo, panie Ternus, panie Craigu Federighi. Trzeba to wszystko naprawic
i ujednolici¢, bo cztowiekowi gtowa wybucha.

[MAREK] Zdecydowanie, te roznice... Mowigc jeszcze o Liquid Glass i o zmianach

z zesztego roku, ktore omawialiSmy: tak, ciesze sie — i to przewidziatem - ze jest
suwak dostosowujacy przezroczystos¢, bo wiasnie tego wtedy brakowato. Byt
chaos z ikonami, zaczeli to juz naprawiac¢. Widac¢, ze w zesztym roku poszli w rézne
naprawde negatywne strony, zorientowali sie i teraz do tego wracaja. Jesli chodzi

O zarzadzanie oknami, to tak. Ja na przyktad nie korzystam z natywnego
zarzadzania, tylko z Raycasta: skrotami klawiszowymi uktadam sobie okna na
ekranie w inny, wygodniejszy sposdb. Mam tez skréty do najwazniejszych aplikaciji,
wiec moge szybko pokazac¢ dang aplikacje. Robie tak wtasnie dlatego, ze dla mnie
tez jest tam chaos. Nie do konca rozumiem niektore rzeczy — zupetnie nie jest dla
mnie jasne, jak sie z nich korzysta. Moim zdaniem musza to ujednolici¢ albo
wymysli¢ jeden sposdb zarzagdzania tym.

[KRZYSZTOF] Bo skoro juz moéwimy o produktywnosci, to wtasnie w tym
konkretnym punkcie jest ona ograniczona. Chyba ze ktos ma tylko jedno urzadzenie
- wtedy ten problem go nie dotyczy, nie? Ale w idealnym Swiecie narracji Apple
kazdy ma tych urzadzen jak najwiecej i taka osoba ma w tej chwili, pod koniec 2026
roku, problem. To taka moja odezwa do firmy z Cupertino.

[MAREK] Im wiecej cztowiek ma tych urzadzen, tym ma gorzej, tak jak mowisz,
bo dziatajg nawyki, pamieé¢ miesniowa, i pézniej tapiesz sie na réznych btedach
i robisz cos Zle.

[KRZYSZTOF] Tytutem powoli korica chcielibysmy z Markiem poleci¢ Wam artykut
omawiajgcy 5 epok UX designu. Bardzo duzo jest tam tez o Ul, tgcznie z obecng
epoka Al. To bardzo dtugi, ale bardzo dobrze napisany tekst i warto go przeczytag,
nawet jesli nie jestescie fanami czy fankami historii Apple, Steve’a Jobsa, Jony’ego
lve’a i tak dalej. Warto, zeby mie¢ $swiadomosé, jakg droge przeszliSmy jako



konsumenci, jako klienci szeroko rozumianej elektroniki uzytkowej — od pierwszych
telefonéw Bella, przez pojawienie sie iPoda, potem iPhone’a i szeroko dostepnych
tabletow, az po wspotczesnosé. Taka wiedza przydaje sie nawet wtedy, gdy nie
zajmujecie sie tg elektronikg na biezgco ani nie projektujecie interfejsow, tylko po
prostu jesteécie konsumentami czy fanami. Zeby wiedzieé¢, ze ludzko$é miata juz
rézne przygody i punkty zwrotne, ze jako$ doszliSmy do obecnej formy tego
wszystkiego i ze to ciggle tylko przystanek, bo tak to dziata — inaczej historia by sie
nie nadpisywata.

Marku, specjalnie nie chce cytowac tych pieciu epok, zeby zacheci¢ Stuchaczy do
siegniecia po tekst. Ktéra z nich jest Ci najblizsza i dlaczego, w kontekscie tego,
Czym zajmujesz sie w zyciu?

[MAREK] Na pewno moge powiedzie¢ o dwéch. Pierwsza to era mobile first,

bo mam z nig stycznos¢ na co dzien — mniej wiecej od pierwszego iPhone’a.
Dostosowywanie stron do responsywnosci: gros mojej pracy dotyczylo witasnie
responsywnosci stron. Ale tez era wczesniejsza, era architektury informacji
dawnego internetu. Moim zdaniem to fundament, na ktérym powinien sie opierac
kazdy, kto zajmuje sie albo zaczyna zajmowac projektowaniem. | moim zdaniem

w erze Al wrocimy do tamtej ery, czyli do patrzenia, jak sg utozone tresci i jak mozna
do nich dotrzeé. Taki troche back to the roots. Bo teraz, w dobie Al i niemal
nieograniczonych mozliwosci generowania funkgcji, tego, co robig nasze aplikacje, to
bardzo szybko sie gubi. Widze to wtasnie po moich eksperymentach z kodowaniem
i tworzeniem oprogramowania.

Z tamtej ery jest bardzo znana ksigzka z niedZzwiedziem polarnym na oktadce,
~Information Architecture”. To byt w ogdle fundament wiedzy UX designerow. Jest
tez krotka ksigzka Steve’a Kruga ,,Nie kaz mi mysleé”, ktérg polecam kazdemu, kto
korzysta z internetu. Bardzo krétka lektura, mozna jg przeczyta¢ w bodajze
godzinke, ale w prosty sposob bardzo duzo ttumaczy o tym, jaki jest w ogdle nasz
stosunek do technologii i jak pochtaniamy informacije.

Mysle, ze musimy wréci¢ do takich podstaw. Do rozméw z uzytkownikami.

Al pozwala nam wiecej testowaé z uzytkownikami i robi¢ wiecej prototypéw. Mam
nadzieje, ze biznes pojdzie w te strone i nie bedzie tylko optymalizowat kosztéw, ale
postawi tez na jakos$¢, bo to szansa, ktérg teraz mamy. Mozemy robi¢ rzeczy taniej,
wiec mozemy mniej skupiac sie na priorytetyzowaniu, co chcemy zrobic, a bardziej
na tym, co rzeczywiscie przynosi najwiekszg wartosc i jest wartosciowe.



[KRZYSZTOF] Czyli, troche parafrazujgc: dobry projektant, dobry biznes aplikacyjny
to taki, ktory zaktada, ze po stronie tworzacych nie jesteSmy juz osobami rysujgcymi
ekrany, tylko coraz bardziej osobami, ktére decydujg, co te ekrany, a wtasciwie tresé
na nich, moga zrobié¢ dla koncowego klienta czy uzytkownika, nie? Wydaje mi sie,
ze to znak czaséw.

[MAREK] Tak, wracamy. Tu moglibysmy dtugo rozmawiac o tych erach i o tym,

jak zmieniata sie rola UX designera, czyli moja. Do niedawna mielismy taki pik,

w ktérym UX designer powinien tez bardzo dobrze projektowac interfejsy. Kiedys$
tak nie byto. UX designer projektowat na szarych, ze tak powiem, prototypach,
wrecz jak na kartce papieru: jak majg przebiegaé interakcje, jakie ekrany majg
nastepowacé po sobie, jak ma by¢ utozona architektura informacji. Dopiero grafik
brat to i, mozna powiedzie¢, kolorowat, przenosit na wyglad interfejsu. Ostatnio
mieliSmy, moim zdaniem, pik tego, ze to UX designer miat projektowac piekne
gradienty i je doktada¢ — moim zdaniem niepotrzebnie, bo rozmyta sie przez to rola
dbania o experience.

Ale teraz, przez role Al, troche odchodzimy od potrzeby umiejetnosci
superpieknego, graficznego przedstawiania czegos. Oczywiscie warto mie¢ zmyst
smaku, zeby oceni¢ to, co wypluto Al, ale moim zdaniem teraz naprawde o wiele
wazniejsze jest to, zeby z powrotem dobrze to pouktada¢ i przemysleé. | nie
dodawa¢ za duzo nowych funkcji i opcji, bo teraz jest wielka pokusa: ,Zrébmy
aplikacje, ktora robi wszystko”. Trzeba by¢ kuratorem tego, co jest potrzebne. Steve
Jobs byt w tym mistrzem.

Nastepnym razem - bo to tez Swietna ksigzka — Ken Kocienda i ,Creative
Selection”: wycigganie esencji z tego, czym ma by¢ nasz produkt. | tak jak mowie,
mozemy teraz wiecej rozmawiaé z uzytkownikami, zdobywac¢ wiecej feedbacku

i wiecej rozumiec. | igta powinna przesuwac sie w te strone: wiecej dyskus;ji

i zrozumienia, co ma zostaé zrobione i czego potrzebujg ludzie, ktorzy z tego
korzystajg, zamiast lecenia, wyrabiania, tworzenia i eliminowania rél designerskich
tylko po to, zeby lepiej zarabia¢. Bo moim zdaniem w dtuzszej perspektywie to tez
jest krotkowzroczne.

[KRZYSZTOF] Historia matka gtupich, ale tak juz byto pare razy i wazne, zebysmy
o tym nie zapominali. Moi Drodzy, tak sobie mysle, ze to tez czasy, w ktorych my,
odbiorcy elektroniki uzytkowej i w ogdle technologii, powinniSmy jeszcze bardziej



obnizy¢ poziom tolerancji na slop — juz nie tylko Al slop, ale generalnie na wszystko,
co nie ma zadnej albo prawie zadnej wartosci. Nie ba¢ sie tego wyrazaé publicznie,
nie bac sie o tym moéwic i nie bac sie krytykowacé. Choc to nie jest popularny trend
ani dla nikogo $ciezka pierwszego wyboru — i nie chodzi mi tu o hejt — chodzi mi

0 uczciwe postawienie sprawy przed samym sobg i przed rynkiem: moge wyrazié
swojg opinie, moge powiedzieé: ,Ej, ale po co my to robimy?”, nie? Bo to czasy,

w ktérych kazda taka opinia doktada sie jako cegietka do tego, jak zdefiniujemy
sobie jutro, nie? Mysle, ze warto to robi¢ i do tego Was tez zachecam - zeby
technologia stuzyta Wam, a nie Wy jej. To motto chyba nigdy wczesniej nie
rezonowato az tak silnie jak w tych czasach. Tak sadze, cho¢ oczywiscie moge sie
myli¢ — jestem tylko cztowiekiem. No wtasnie, bo jestesmy tylko ludzmi, a na koniec
dnia to ludzie tworzg takze ten cyfrowy Swiat. Warto o tym pamietac¢, Moi Drodzy.

Na koniec jeszcze fragment autopromociji: przypominam o trwajgcej
przedsprzedazy kubkdéw tego podcastu. Kultowy kubek ,Na spokojnie”, ktory
kupiliscie juz w ogromnej liczbie sztuk, wraca teraz w nieco od$wiezonej edycji

- jest po prostu biaty, tak jak, mam nadzieje, wkrétce bedzie aura za oknem — a do
tego jest bardzo limitowana edycja Swigteczna, ktéra juz sie w przysziosci nie
powtdrzy. Tych kubkéw nie bedzie jakos spektakularnie duzo. Przedsprzedaz trwa
do 19 listopada, wiec warto sie pospieszy¢, bo tego dnia o 12 w potudnie okno
sprzedazowe sie zamyka i juz tak szybko nie bedzie mozna naby¢ tych kubeczkdéw.
Wspieracie w ten sposdéb mnie i ten podcast. To tez taka cegietka — wyrazenie
opinii, ze po prostu podoba Wam sie moja robota. Zapraszam do sklepu:
boczemunie.pl/sklep. Przedsprzedaz trwa do 19 listopada, do 12 w potudnie.

Na koniec prosba: jesli jeszcze nie obserwujecie podcastu na state, prosze,
zmiencie to i zostawcie feedback tam, gdzie stuchacie. To zawsze duzo daje,

bo dzieki temu moge sie uczy¢ i stawa¢ coraz lepszy. A Tobie, Marku, bardzo
serdecznie dziekuje na koniec za Twojg ekspertyze w dniu dzisiejszym. Powiedz mi,
czego moge Ci zyczy¢ - juz chyba takze na nowy rok, bo to juz ten moment

- w tych szalonych czasach, zwtaszcza w Twoim zawodzie. | jak chcesz zakonczyc,
bo stowo koncowe nalezy do Ciebie.

[MAREK] Mozesz mi zyczy¢ dwdch rzeczy. Po pierwsze troche spokoju w branzy,
bo mam wrazenie, ze wszystko zaczeto sie zmienia¢ tak szybko, ze nikt nie wie,

za co sie tapac, co robi¢ i co bedzie. A po drugie rozwoju UX Tygodnika, bo rok
2027 to na pewno rok, w ktérym stawiam na to, zeby gtebiej wejs¢ w interakcje
cztowiek—internet, zdobywac¢ wiecej wiedzy na ten temat i wiecej sie nig dzielié.


https://boczemunie.pl/sklep

Zapraszamy wiec na uxtygodnik.pl. Mozecie zapisac sie tam na newsletter. Bede go
caty czas rozwijat i mam nadzieje, ze Wam tez sie tam spodoba. To tyle ode mnie.

[KRZYSZTOF] Ja rowniez polecam z serducha, bo to bardzo dobre miejsce w sieci,
a takich jakos$ciowych miejsc mamy juz coraz mniej. Jeszcze raz bardzo dziekuje,
Marku, i do ustyszenia. Zobaczymy, czy za kolejnych 100 odcinkdw, czy wczesnie;j.

[MAREK] Trzymaj sie. Dzieki, hej.

[KRZYSZTOF] Dziekuje za uwage!

[MUZYKA]

Raz jeszcze, na koniec, Zeby nie umkneto. Przypominam, zostaw na Apple Podcasts

lub na Spotify takg liczbe gwiazdek, jakg uznasz za stosowna.

Do ustyszenia w kolejnym odcinku, a za dzis bardzo dziekuje.

[MUZYKA CICHNIE — KONIEC ODCINKA]


https://uxtygodnik.pl
https://podcasts.apple.com/pl/podcast/bo-czemu-nie/id1329043441
https://open.spotify.com/show/2xDQmrtS84b1SHpfnhRti1

